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WP - 1 DISPOSICIONES GENERALES

1.1 Estas reglas se aplicaran a las competiciones de Waterpolo en los Juegos
Olimpicos, en las competiciones de World Aquatics y en cualquier otra
competicidn celebrada bajo las reglas de World Aquatics (especificamente, estas
reglas de competicion).

1.2 Los términos definidos en este reglamento tendran el significado que se les
asigna en el Apéndice 10 de estas reglas.

WP -2 EQUIPOS Y JUGADORES

2.1 Cada partido sera disputado por dos (2) equipos.

2.2 Listas iniciales del equipo

2.2.1 Cada equipo debera presentar una lista inicial antes delinicio de cada partido
y de conformidad con cualquier plazo establecido por World Aquatics y/o el Comité
de Competicion.

2.2.2 Sujeto al Apéndice 7 de este reglamento, la lista inicial de cada equipo debera
incluir un minimo de siete (7) y un maximo de catorce (14) jugadores que podran

participar en ese partido. Cada lista inicial debera incluir:

2.2.2.1 se designaran un maximo de doce (12) jugadores como jugadores de
campo.

2.2.2.2 un minimo de uno (1) y un maximo de dos (2) jugadores deberan ser
designados como portero(s). A efectos aclaratorios, incluso si un equipo tiene solo
un (1) portero designado en su lista inicial, el nUmero maximo de jugadores de
campo seguira siendo doce (12).

2.2.2.3 se designara un jugador como capitan. Los capitanes, junto con el
entrenador principal del equipo, seran responsables de la buena conducta y la
disciplina del equipo.

2.2.3 Lalistainicial de un equipo también podra incluir:

2.2.3.1 un maximo de tres (3) oficiales de equipo, que, si se incluyen, deberan
especificar un entrenador principal.

2.2.3.2 un maximo de dos (2) miembros del personal médico.

2.3 Composicion del equipo durante el partido



2.3.1 Cada equipo debera comenzar el partido con siete (7) jugadores en el campo
de juego, uno (1) de los cuales debera ser portero.

2.3.2 Cada equipo debera tener unicamente un maximo de un (1) portero en el
campo de juego en cualquier momento durante el partido.

2.3.3 Después del inicio del partido, un equipo no esta obligado a tener un portero
en el campo de juego y podra optar por jugar Unicamente con jugadores de campo.

2.3.4 Unjugador desighado como portero en la lista inicial de un equipo:

2.3.4.1 salvo lo dispuesto en el articulo 2.3.4.2 de este reglamento, solo podra jugar
como portero durante ese partido, incluida la sustituciéon de un portero por un
sustituto.

2.3.4.2 solo podra jugar como jugador de campo si, en ese momento del partido,
su equipo tiene menos de seis jugadores de campo elegibles y disponibles
(incluidos los sustitutos).

2.3.5 Si durante un partido un equipo no dispone de porteros elegibles o
disponibles, un jugador de campo de su lista inicial podra jugar como portero,
sujeto a las normas aplicables a los porteros en este reglamento.

2.3.6 Si durante un partido un equipo no dispone de siete (7) jugadores disponibles,
por ejemplo, debido a lesidon o expulsion, el equipo debera continuar el partido con
los jugadores disponibles.

El nimero minimo de jugadores para un equipo durante un partido sera de dos (2).
Si durante un partido un equipo tiene menos de dos (2) jugadores disponibles, ese
equipo perdera el partido por incomparecencia, el partido finalizara y las
consecuencias seran determinadas por el Comité Disciplinario.

2.3.7 Cuando un jugador cambie su funcidon de jugador de campo a portero o
viceversa, el jugador debera completar el cambio de gorro correspondiente antes
de entrar en el campo de juego.

2.3.8 Los sustitutos y cualquier jugador que no esté en el campo de juego
deberan situarse:

2.3.8.1 Al inicio de cada periodo en el banquillo de su equipo, excepto que un
jugador expulsado podra situarse en la zona de reentrada de expulsién al inicio de
un periodo cuando su periodo de expulsion esté en curso.

2.3.8.2 Durante el partido:

2.3.8.2.1 sentados en el banquillo de su equipo durante todo el partido, excepto
cuando se desplacen para entrar o salir del campo de juego, de la zona de reentrada



de expulsion o del area de sustitucion lateral cuando esté permitido conforme a
este reglamento.

2.3.8.2.2 durante los intervalos entre periodos y durante los tiempos muertos, los
sustitutos y/o jugadores en el banquillo podran levantarse y desplazarse por el
lateral de la piscina entre su banquillo y la linea de medio campo.

2.4 Oficiales de equipo

2.4.1 De conformidad con el articulo 2.2.3 de este reglamento, un equipo podra
tener hasta tres (3) oficiales de equipo (aunque no esta obligado a tener ninguno).
Si un equipo tiene oficiales de equipo, uno (1) debera ser designado como
entrenador principal.

2.4.2 El entrenador principal podra permanecer sentado en el banquillo de su
equipo, o podra estar de pie o desplazarse por el lateral de la piscina frente al
banquillo de su equipo, pero no mas alla de la linea de gol defensiva de su equipo,
excepto:

2.4.2.1 durante la posesidn de su equipo, el entrenador principal podra estar de pie
o desplazarse por el lateral de la piscina frente al banquillo de su equipo, pero no
mas alla de la linea de 6 metros defensiva de su equipo.

2.4.2.2 durante los intervalos entre periodos, antes de la reanudacién del partido
tras un gol o durante los tiempos muertos, el entrenador principal podra estar de
pie y desplazarse por el lateral de la piscina entre su banquillo y la linea de medio
campo.

2.4.3 Los oficiales de equipo distintos del entrenador principal deberan
permanecer sentados en el banquillo del equipo, excepto que durante los
intervalos entre periodos y durante un tiempo muerto podran estar de pie y
desplazarse por el lateral de la piscina entre su banquilloy la linea de medio campo.

2.4.4 El personal médico del equipo debera permanecer sentado en el banquillo
del equipo, excepto cuando sea necesario atender a un jugador u otras
necesidades médicas.

2.5 Procedimiento de sustituciones

2.5.1 De acuerdo con este articulo 2.5 y a lo dispuesto en otras partes de este
reglamento, un equipo podra sustituir a un jugador (ya sea jugador de campo o
portero) en el campo de juego mediante sustitucidon en cualquier momento durante
el partido, a través de:

2.5.1.1 La zona de reentrada de expulsién; o

2.5.1.2 El 4rea de sustitucién lateral.



2.5.2 Los jugadores en el campo de juego podran ser sustituidos en cualquier
momento durante el partido a través de la zona de reentrada de expulsion, de la
siguiente manera:

2.5.2.1 El jugador que abandone el campo de juego debera nadar hacia la zona de
reentrada de expulsiéon mas cercana a la porteria que esté defendiendo.

2.5.2.2 El sustituto podra entrar en el campo de juego unicamente después de que
el jugador que abandona el campo de juego haya emergido visiblemente a la
superficie del agua dentro del zona de reentrada de expulsion.

2.5.3 Losjugadores también podran ser sustituidos mediante el area de sustitucién
lateral:

2.5.3.1 Eljugador que abandone el campo de juego debera nadar hacia el area de
sustitucion lateral.

2.5.3.2 Elsustituto debera:
2.5.3.2.1 entraren el 4rea de sustitucion lateral desde detras de la linea de gol;

2.5.3.2.2 entrar en el campo de juego Unicamente después de que ambos
jugadores se hayan tocado las manos por encima del agua.

2.5.4 Los jugadores deberan realizar las sustituciones sin causar retrasos
indebidos en el partido.

2.5.5 Si el jugador implicado en una sustitucion no esta preparado para salir o
entrar, 0 no abandona o entra en el campo de juego sin demora injustificada, el
arbitro podr4, a su discrecidon, continuar o reanudar el partido sin que el sustituto
entre en el campo de juego. En cualquier momento posterior, el sustituto podra
entrar en el campo de juego desde el area correspondiente, de conformidad con el
procedimiento establecido en este articulo 2.5.

2.5.6 Sustitucion de jugadores expulsados

2.5.6.1 Cuando, de conformidad con este reglamento, un jugador expulsado pueda
ser sustituido inmediatamente en el campo de juego porotro jugador, dicho jugador
sustituto podra entrar en el campo de juego desde cualquier lugar antes de la
reanudacion del partido.

2.5.6.2 Cuando un jugador haya sido expulsado y no pueda ser sustituido
inmediatamente por un sustituto, el sustituto que lo reemplace podra, cuando esté
permitido de conformidad con este reglamento, entrar en el campo de juego desde
la zona de reentrada de expulsidn, de acuerdo con el procedimiento de sustitucion
a través de la zona de reentrada de expulsién establecido en el articulo 2.5.2 de
este reglamento.



2.5.7 Salvo durante un tiempo muerto, no podran realizarse sustituciones entre el
momento en que un arbitro conceda un lanzamiento de penalti y la ejecucion de
dicho lanzamiento de penalti.

2.5.8 Los jugadores que abandonen y entren en el campo de juego mediante
sustitucién podran hacerlo desde cualquier lugar en cualquiera de los siguientes
momentos:

2.5.8.1 Durante los intervalos entre periodos.

2.5.8.2 Inmediatamente después de que se haya marcado un gol.

2.5.8.3 Durante un tiempo muerto.

2.5.8.4 En cualquier momento, para sustituira un jugador que haya abandonado el
campo de juego por sangrado o lesion, de conformidad con el articulo 19 de este
reglamento.

2.5.9 Se permitira a los jugadores abandonar el campo de juego sin haber sido
expulsados y sin ser sustituidos inmediatamente por un sustituto. Cuando esto
ocurra:

2.5.9.1 se permitird al jugador abandonar el campo de juego desde cualquier lugar
(incluyendo, entre otros, la zona de reentrada de expulsion o el area de sustitucién

lateral).

2.5.9.2 dicho jugador, o el sustituto que lo reemplace, podra volver a entrar en el
campo de juego:

2.5.9.2.1 en cualquier momento desde la zona de reentrada de expulsién, con la
autorizacion del arbitro; o

2.5.9.2.2 desde cualquier lugar durante un tiempo muerto, durante los intervalos

entre periodos o inmediatamente después de que se haya marcado un gol (sin
necesidad de autorizacién del arbitro).

WP - 3 ARBITROS Y OFICIALES

3.1 Los partidos de Waterpolo celebrados conforme a estas reglas de
competicion deberan ser dirigidos por:

3.1.1 Dos (2) arbitros;
3.1.2 Dos (2) arbitros auxiliares;

3.1.3 Dos (2) Cronometradores;



3.1.4 Dos (2) secretarios; y
3.1.5 Arbitro(s) asistente(s) de video.

3.2 En todas las competiciones de World Aquatics, cada partido también sera
dirigido por un delegado del TWPC, que supervisara y asistird en el correcto
funcionamientoy cumplimiento de estas reglas de competicion, incluyendo:

3.2.1 el correcto y eficiente arbitraje de cada partido y competicion;

3.2.2 el procedimiento y las decisiones adoptadas por los arbitros durante el coach
challenge y las revisiones VAR; y

3.2.3 el uso del equipamiento empleado para arbitrar el partido, incluidos los
monitores VAR.

3.3 Los arbitros seran designados en cada caso por World Aquatics o por quien esta
designe.

3.4 Ademas de los arbitros requeridos en los articulos 3.1y 3.2 de este reglamento,
World Aquatics podra designar uno (1) o mas de los siguientes arbitros adicionales
para asistir en el desarrollo de cualquier competicién, a saber: delegados TWPC,
evaluador(es) TWPC de World Aquatics y/o oficiales de tiempo muerto.

3.5 Autoridad general de los arbitros

3.5.1 Los arbitros tienen la responsabilidad y autoridad general para dirigir un
partido y tienen plena autoridad para dirigir a los jugadores, oficiales de equipo,
arbitros, espectadores y demas personas presentes en la instalacion, a fin de hacer
cumplir estas reglas de competicidon durante un partido o competicion.

3.5.2 Todas las decisiones de un arbitro seran autoritativas y definitivas, salvo
disposicion en contrario.

3.5.3 Cuando estas reglas de competicién dispongan que los arbitros pueden o
deberan adoptar una determinada accién o decision, el arbitro tendra plena
discrecionalidad respecto de si adopta dicha decisidon o accion y de qué manera lo
hace, con el fin de hacer cumplir las reglas de competicion. Cuando ello requiera
eljuicio, criterio o discrecidon de los arbitros, estos tendran autoridad absoluta para
ejercer dicho juicio, criterio o discrecion.

3.5.4 Los arbitros no haran ninguna presuncion sobre los hechos de cualquier
situacion durante el partido, sino que interpretaran lo que observen segln su mejor
criterio, teniendo en cuenta las pruebas aportadas por una revision VAR y/o la
informacion de otros arbitros cuando proceda y segun lo previsto en estas reglas
de competicién.



3.5.5 Los jugadores, oficiales de equipo, jueces que no sean arbitros y todos los
demas asistentes a un partido deberan seguir las decisiones e instrucciones de los
arbitros durante todo el partido.

3.5.6 Cuando sea necesario o apropiado para cumplir estas reglas de competicion,
el arbitro podra ordenar que se repita un partido o parte de un partido, incluso
cuando el arbitro compruebe o considere (tras una revision VAR o de otro modo)
que se ha producido una decisidon errdnea u omision por parte de cualquier juez de
mesa.

3.5.6.1 si se hadesignado un delegado TWPC, el arbitro consultara con el delegado
TWPC acerca de si debe repetirse el partido o parte de este, pero la decisién final
correspondera al arbitro.

3.5.6.2 ningun partido o parte de un partido podra repetirse como consecuencia de
un error u otra circunstancia descubierta tras la finalizacion del partido.

3.5.6.3 de conformidad con el articulo 12.6 de la Parte Uno de las reglas de World
Aquatics, las decisiones en Waterpolo no estaran sujetas a apelaciony, de acuerdo
con el articulo 1.5 del Apéndice 4 de este reglamento, el resultado o tanteo de un
partido no sera invalidado ni afectado de ningun otro modo por cualquier decisidn
(ya sea relacionada con una revisiéon VAR o de otro tipo) que sea considerada
incorrecta, salvo en los casos corregidos por el arbitro durante el partido conforme
a este reglamento.

3.5.7 Con caracter general, ademas de las facultades y deberes especificos
establecidos en estas reglas de competicidon, los arbitros podran:

3.5.7.1 Conceder o no conceder cualquier falta ordinaria, falta de expulsion o falta
de penalti.

3.5.7.2 Abstenerse de conceder cualquier falta ordinaria, falta de expulsion o falta
de penalti si su senalizacién privase de ventaja al equipo que ha recibido la falta o
si ello supusiera una ventaja para el equipo del jugador infractor.

3.5.7.3 Ordenar la retirada del campo de juego o del area de competicidon de
cualquier jugador, oficial de equipo, espectador, juez de mesa u otro asistente a un
partido cuyo comportamiento impida la correcta continuacion del partido o impida
que los arbitros u otros jueces desempernen sus funciones de manera adecuada e
imparcial, o cuando sea necesario hacerlo para hacer cumplir estas reglas de
competicion.

3.5.7.4 Suspender o interrumpir un partido en cualquier momento si el
comportamiento de los jugadores, oficiales de equipo, espectadores u otras
personas, o cualquier otra circunstancia:

3.5.7.4.1 impide la correcta continuacion del partido o impide que el partido pueda
concluirse adecuadamente; o



3.5.7.4.2 hace necesario actuar asi para garantizar la seguridad de las personas
asistentes al partido (incluidos jugadores, oficiales de equipo, arbitros y/o
espectadores).

3.5.7.5 Dar por terminado un partido si un jugador o un entrenador u oficial de
equipo se niega a abandonar el campo de juego o el area de competicidon cuando
se le ordene hacerlo.

3.5.8 Si un partido es dado por terminado, el resultado del mismo, sera decidido
por World Aquatics o por quien esta designe.

3.6 Toma de decisiones entre dos arbitros
3.6.1 Los arbitros tendran conjuntamente el control absoluto del partido.

3.6.2 Cada arbitro, de forma independiente o conjuntamente, tendra plena, igualy
superior autoridad para dirigir el partido, incluida la facultad de sehalar faltas,
imponer sanciones y adoptar decisiones para hacer cumplir estas reglas de
competicion.

3.6.3 Cualquier referencia a una decision, accion, discrecionalidad o similar de un
“arbitro” o de los “arbitros”, o a cualquier articulo aplicable a un arbitro o a los
arbitros en este reglamento, podra aplicarse a un solo arbitro o a los arbitros
conjuntamente, salvo que el contexto exija otra interpretacion.

3.6.4 Cada arbitro observaray dirigira el partido en su conjunto. Cada arbitro podra
adoptar cualquier decisién relativa al partido o a circunstancias en cualquier parte
del campo de juego o del area de competicion (con independencia de que sea o no
el arbitro mas proximo a la jugada o a la circunstancia en el momento de la
decision).

3.6.5 Los arbitros podran consultary debatir sus decisiones entre si o con cualquier
otro juez, si lo consideran necesario o apropiado (por ejemplo, si el otro arbitro u
otro juez hubiera tenido una visién distinta o mejor de la jugada o de la
circunstancia relevante). A efectos aclaratorios, no obstante, un arbitro no estara
obligado, salvo que asi se especifique en estas reglas de competicion, a consultar
a ninguna persona para adoptar una decision en virtud de estas reglas de
competicion.

3.6.6 Un arbitro podra modificar una decisién, sefalizacion o sancién:

3.6.6.1 si dicha modificacion se realiza antes de que el baldn vuelva a ponerse en
partido o antes de que el partido (si estaba interrumpido) se haya reanudado; o

3.6.6.2 de conformidad con estas reglas de competicion (incluido el caso de una
revision VAR).



3.6.7 Silos arbitros adoptan decisiones contradictorias, salvo en las circunstancias
previstas en el articulo 3.8.6 de este reglamento, deberan consultarse y emitir una
decisién conjunta, habiendo consultado a otros jueces si lo consideran necesario
0 apropiado.

3.6.8 Las diferencias de criterio o de toma de decisiones entre los arbitros en
cualquier fase del partido o respecto de una decisidon no constituiran base para
protesta o apelacién.

3.7 Posicion de los arbitros
3.7.1 Alinicio del partido y alinicio de cada periodo, los arbitros se situaran:
3.7.1.1 uno a cada lado de la piscina;

3.7.1.2 sobre la linea de 6 metros situada a su derecha segun miren hacia el campo
de juego (salvo que no se disponga de dispositivo de liberaciéon del balény, por ello,
un arbitro debainiciar el partido soltando el balén conforme al articulo 6.5.2 de este
reglamento, en cuyo caso dicho arbitro soltara el balony después se desplazara a
su posicion); y

3.7.1.3 el arbitro que figure en primer lugar en el programa oficial o calendario de la
competicion iniciara el partido en el mismo lado de la piscina que la mesa del
jurado.

3.7.2 Durante el partido:

3.7.2.1 Durante el partido, los arbitros permaneceran en el mismo lado de la
piscina en el que comenzaron ese periodo, pero podran desplazarse libremente por
dicho lado para adoptar la posicidon que consideren mejor para observar y dirigir el
partido.

3.7.2.2 Al inicio de cualquier periodo en el que los equipos no hayan cambiado de
campo (inicio del segundo y del cuarto periodo), los arbitros intercambiaran sus
posiciones (lado de la piscina y lineas de 6 metros).

3.7.2.3 Durante cualquier interrupciéon y en los intervalos entre periodos, los
arbitros podran desplazarse libremente a cualquier parte de la Instalacion.

3.8 Responsabilidades de los arbitros durante un partido

3.8.1 De conformidad con el articulo 3.5 de este reglamento, los arbitros tienen
autoridad y responsabilidad absolutas para dirigir y arbitrar el partido. Las
responsabilidades del arbitro se establecen a lo largo de este reglamento e
incluyen, entre otras, las recogidas en este articulo 3.8.

3.8.2 Para iniciar un partido, el arbitro situado en el mismo lado que la mesa del
jurado hara sonar el silbato.



3.8.3 Posteriormente, los arbitros haran sonar el silbato para:

3.8.3.1 iniciary reanudar el partido (incluido al inicio de un periodo), si el arbitro lo
considera necesario;

3.8.3.2 reanudar el partido después de un gol;
3.8.3.3 conceder goles, saque de porteria, saque de esquina o saque neutral;
3.8.3.4 sefialarinfracciones de este reglamento, incluida la concesidon de una falta;

3.8.3.5 senalar que se ha solicitado un tiempo muerto de conformidad con el
articulo 5 de este reglamento;

3.8.3.6 senalar cualquier otra interrupcion del partido; y/o
3.8.3.7 actuar de cualquier otro modo que exija este reglamento.

3.8.4 Sin perjuicio de la obligacion de los jugadores de estar preparados para las
sustituciones sin retrasar el partido, de conformidad con el articulo 2.5.4 de este
reglamento, cuando haya una interrupcion, los arbitros permitiran que se
completen las sustituciones antes de reanudar el partido.

3.8.5 Cuando conceda untiro libre, un saque de porteria, un saque de esquina o un
lanzamiento de penalti, el arbitro que conceda dicha decision hara sonar el silbato
y realizara la sefal correspondiente (tal como se establece en el Apéndice 2).
Ambos arbitros senalaran, en su caso, la direccién de la porteria que ataca el
equipo al que se le concede el lanzamiento.

3.8.6 Si los arbitros senalan simultdneamente faltas a equipos contrarios, deberan
consultarse para alcanzar una decision conjunta sobre cual de las faltas debe
aplicarse, de conformidad con el articulo 3.6.7 de este reglamento. Sino se alcanza
una decision conjunta:

3.8.6.1 En caso de senalizacién simultanea de faltas ordinarias para equipos
contrarios, la decisién sera un saque neutral, ejecutado por el arbitro.

3.8.6.2 En caso de sefnalizacion simultanea de una falta ordinaria y una falta de
expulsién o una falta de penalti para equipos contrarios, se concedera la falta de
expulsién o la falta de penalti.

3.8.6.3 En caso de sefnalizacidon simultanea de una falta de expulsidon y una falta de
penalti para equipos contrarios, se concedera la falta de penalti.

3.8.6.4 En caso de senalizaciones simultaneas para equipos contrarios, cuando
una sea un saque de porteria y la otra un saque de esquina, se concederd el saque
de esquina.



3.8.6.5 En caso de senalizaciones simultaneas de faltas de expulsién para equipos
contrarios:

3.8.6.5.1 Se aplicara cada falta de expulsion.

3.8.6.5.2 Los arbitros informaran a los secretarios sobre qué jugadores deben ser
expulsados y se aseguraran de que dichos jugadores abandonen el campo de
juego. Los arbitros podran, silo consideran necesario, ordenar la retirada del balén
del agua mientras esto se produce.

3.8.6.5.3 El partido se reanudara con un tiro libre a favor del equipo que tenia la
posesion del balén antes de la senalizacién de las faltas de expulsion, sin reiniciar
el tiempo de posesion.

3.8.6.5.4 Si ningln equipo tenia la posesion del balén cuando se sefalaron
simultaneamente las faltas de expulsion, el partido se reanudara con un saque
neutraly se reiniciara el tiempo de posesion.

3.8.6.6 En caso de senalizacion simultdnea de lanzamientos de penalti para
equipos contrarios:

3.8.6.6.1 Cada equipo ejecutara un lanzamiento de penalti.

3.8.6.6.2 El primer lanzamiento de penalti sera ejecutado por el equipo que tenia la
posesion o que habia tenido la posesidon mas recientemente antes de la decisién.

3.8.6.6.3 Tras la ejecucion del segundo lanzamiento de penalti, el partido se
reanudara con un tiro libre sobre o detras de la linea de medio campo a favor del
equipo que ejecutd el primer lanzamiento de penalti, con el tiempo de posesién
reiniciado a 28 segundos.

3.8.6.7 En el caso de cualquier otra sefalizacion simultdnea de faltas o
lanzamientos para equipos contrarios (es decir, no prevista especificamente en
este articulo 3.8), los arbitros determinaran la decisiéon procedente.

3.8.7 Si los arbitros sefialan simultaneamente faltas para el mismo equipo,
deberan consultarse para alcanzar una decisiéon conjunta sobre cual de las faltas
debe aplicarse, de conformidad con el articulo 3.6.7 de este reglamento. Si no se
alcanza una decisién conjunta:

3.8.7.1 En caso de senalizacién simultdnea de faltas ordinarias para el mismo
equipo, se ejecutara un tiro libre desde la posicidon del balén de la manera habitual.

3.8.7.2 En caso de sefalizacién simultdnea de una falta ordinaria y una falta de
expulsién o una falta de penalti para el mismo equipo, se concedera la falta de
expulsion o la falta de penalti.



3.8.7.3 En caso de senalizacidon simultanea de una falta de expulsion y una falta de
penalti para el mismo equipo, se concedera la falta de penalti.

3.8.7.4 En caso de sefalizaciéon simultanea de un saque de porteria y un saque de
esquina para el mismo equipo, se concedera el saque de esquina.

3.8.8 Equipamiento de audio de arbitros y oficiales:

3.8.8.1 Durante un partido, cada arbitro dispondréa de un sistema de audio para
comunicarse, cuando sea necesario, con el otro arbitro, la mesa del jurado y el
arbitro asistente de video.

3.8.8.2 El delegado TWPC y el arbitro asistente de video dispondran de un sistema
de audio para:

3.8.8.2.1 recibir informacién de la mesa del jurado; y

3.8.8.2.2 asistir a los arbitros cuando se les solicite o segun lo dispuesto en este
reglamento.

3.9 Arbitros asistentes

3.9.1 Los arbitros asistentes se situaran al final de la linea lateral, junto a cada linea
de gol, en el mismo lado de la piscina que la mesa del jurado.

3.9.2 Las facultades y responsabilidades de los arbitros asistentes se establecen a
lo largo de este reglamento e incluyen, entre otras, la senalizacion de:

3.9.2.1 al inicio de un periodo, cuando los jugadores estén correctamente
posicionados sobre sus respectivas lineas de gol, levantando un brazo en posicién
vertical.

3.9.2.2 la concesidén de un gol, levantando y cruzando ambos brazos.

3.9.2.3 la concesidén de un saque de porteria, sefialando con el brazo la direccién
de ataque del equipo al que se le concede dicho saque de porteria.

3.9.2.4 la concesidn de un saque de esquina, sefalando con el brazo la direccion
de ataque del equipo al que se le concede dicho saque de esquina.

3.9.2.5 una salida incorrecta, levantando ambos brazos en posicién vertical.

3.9.2.6 una entrada incorrecta de un jugador expulsado o de un sustituto,
levantando ambos brazos en posicion vertical.

3.9.3 La senal del arbitro asistentes tendra caracter informativo y estara sujeta a la
decisién del arbitro.



3.9.4 No obstante, las responsabilidades de los arbitros asistentes establecidas en
este articulo 3.9, los arbitros conservaran en todo momento la autoridad general
para dirigir el partido y adoptar decisiones dentro del mismo. Si en algun momento
una decisién de un arbitro entra en conflicto con la de un arbitro asistente,
prevalecera la decision del arbitro (sin perjuicio de cualquier consulta que el arbitro
considere necesaria o apropiada).

3.9.5 Cada arbitro asistente dispondra de una reserva de balones, que podran
mantenerse en una cesta u otro recipiente. Cuando un balén salga del campo de
juego, el arbitro asistente lanzara lo antes posible un nuevo balén al campo de

juego:

3.9.5.1 en caso de saque de porteria, al portero del equipo que tenga derecho a
reanudar el partido.

3.9.5.2 en caso de saque de esquina, al jugador atacante mas proximo al arbitro
asistente.

3.9.5.3 O en cualquier otro caso que el arbitro asistente considere apropiado, o
conforme a las indicaciones del arbitro o de este reglamento.

3.10 Cronometradores

3.10.1 Dos (2) cronometradores se situaran en la mesa del jurado.
3.10.2 Los cronometradores controlaran los tiempos de:

3.10.2.1 Juego efectivo.

3.10.2.2 Tiempos muertos.

3.10.2.3 Intervalos entre periodos.

3.10.2.4 Posesion continua del balén por cada equipo.

3.10.2.5 Expulsiones de jugadores, junto con los tiempos de reentrada de los
jugadores expulsados y/o de los sustitutos que los reemplacen.

3.10.3 Un (1) cronometrador controlara los periodos exactos de juego efectivo, los
tiempos muertos y los intervalos entre periodos; el otro cronometrador controlara
los periodos de posesiéon continua del balén por cada equipo.

3.10.4 Los cronometradores manejaran el tiempo de posesion conforme a lo
establecido en este reglamento, incluyendo su puesta en marcha vy reinicio tras el
inicio o el cambio del equipo en posesion. A efectos aclaratorios, los arbitros
mantendran la autoridad y responsabilidad general para dirigir el partido,
incluyendo la determinacion de las cuestiones relativas a la posesiény la direccién



a los cronometradores respecto altiempo y/o al tiempo de posesién cuando resulte
necesario.

3.10.5 Los cronometradores anunciaran de forma audible el inicio del ultimo
minuto del partido y sefialaran mediante silbato (o, sifuera necesario, por cualquier
otro medio audible y distintivo):

3.10.5.1 Cuando hayan transcurrido cuarenta y cinco (45) segundos de un tiempo
muerto.

3.10.5.2 El final de cada tiempo muerto.

3.10.5.3 El final de cada periodo, lo que surtird efecto inmediato para dar por
finalizado el periodo, excepto:

3.10.5.3.1 En caso de que un arbitro conceda un lanzamiento de penalti
simultaneamente al final del periodo, en este caso el lanzamiento de penalti se
ejecutara antes de que finalice el periodo; o

3.10.5.3.2 Siresulta de aplicacion el articulo 7.7 de este reglamento.

3.10.5.4 En cada uno de los casos previstos en los articulos 3.10.5.3.1y 3.10.5.3.2
de este reglamento, el periodo finalizara inmediatamente después de la ejecucion
del lanzamiento de penalti o de la concesidén del gol, segun corresponda.

3.11 Secretarios

3.11.1 Dos (2) secretarios se situaran en la mesa del jurado.

3.11.2 Los secretarios deberan:

3.11.2.1 Mantener el acta del partido.

3.11.2.2 Cuando se solicite un tiempo muerto de conformidad con el articulo 5 de
este reglamento, sefalar el tiempo muerto y la interrupcion del partido mediante

silbato.

3.11.2.3 Controlar los periodos de expulsidon de los jugadores previstos en este
reglamento, incluyendo:

3.11.2.3.1 Cuando expire un periodo de expulsién (a diferencia de otros supuestos,
por ejemplo, cuando finalice por un cambio de posesion), sefalar la expiracion de
dicho periodo de expulsiéon de un jugador levantando la bandera correspondiente o
mediante cualquier otro método de sefalizacién aprobado;y

3.11.2.3.2 Senalar cuando hayan transcurrido cuatro (4) minutos de juego efectivo
desde la expulsion de un jugador por accién violenta, de conformidad con el
articulo 10 de este reglamento, momento en el cual el jugador expulsado podra ser



sustituido por un sustituto. El secretario debera senalar que han transcurrido
cuatro (4) minutos de juego efectivo levantando la bandera amarilla junto con la
bandera del color correspondiente (blanco o azul, segun el color de los gorros de
ese equipo) o mediante cualquier otro método de sefnalizacidon aprobado.

3.11.2.4 Senalar con una bandera roja, o mediante cualquier otro método de
sefializaciéon aprobado:

3.11.2.4.1 cualquier entrada incorrecta de un jugador expulsado o entrada
incorrecta de un sustituto (incluyendo, aunque no necesariamente, después de
una sefal de un arbitro asistente que indique una entrada incorrecta), sefal que
detendra inmediatamente el partido; y

3.11.2.4.2 la concesion por el arbitro de una tercera falta personal a un jugador.
3.11.3 Un (1) secretario mantendra el acta del partido. El otro desempefiara las
funciones relativas a la entrada incorrecta de jugadores expulsados o sustitutos,
expulsiones de jugadores y terceras faltas personales.

3.11.4 Aefectos aclaratorios, lafuncidn de los secretarios sera registrar y/o sefalar
loshechos del partido y las decisiones adoptadas por los arbitros y/u otros arbitros,
y no adoptar dichas decisiones.

3.12 Arbitros asistentes de video

3.12.1 Los arbitros asistentes de video se situaran junto al monitor VAR.

3.12.2 Los arbitros asistentes de video seguiran el procedimiento especificado en
el Apéndice 4 (Protocolo de revisién VAR), incluyendo, entre otras funciones:

3.12.2.1 Alertar a los arbitros si una revision VAR puede asistir al arbitro, por
ejemplo, en caso de un posible gol o de una posible accidn violenta (o en cualquier
otro supuesto previsto en el Apéndice 4).

3.12.2.2 Proporcionar al arbitro las imagenes de video cuando este lo solicite.
3.13 Competiciones que no sean de World Aquatics

3.13.1 Los partidos en competiciones que no sean de World Aquatics deberan, si
es posible, contar con el numero y la distribucion de arbitros establecidos en el
articulo 3.1 de este reglamento.

3.13.2Sino sedispone delnimero de arbitros establecido en el articulo 3.1 de este
reglamento, los partidos deberan ser dirigidos por un minimo de cuatro (4) arbitros,

sin incluir ningun arbitro asistente de video.

3.13.3 Si existe una discrepancia en el numero de arbitros disponibles entre
distintas competiciones o partidos dentro de una misma competicion, debera



tenerse en cuenta el grado de importancia y/o cualquier requisito especial de las
respectivas competiciones o partidos. Cuando los partidos tengan la misma
importancia, se utilizara un niumero igual de arbitros o, en su defecto, cualquier
discrepancia en el numero de arbitros utilizados en cada partido se decidira
aleatoriamente por los organizadores de la competicion.

3.14 Si, en competiciones que no sean de World Aquatics, un partido es dirigido por
entre cuatro (4) y ocho (8) arbitros:

3.14.1 Deberd haber un minimo de dos (2) arbitros o jueces auxiliares (sumados
entre si), debiendo cumplirse en cualquier caso uno de los siguientes requisitos
minimos:

3.14.1.1 dos (2) arbitros y dos (2) jueces auxiliares;

3.14.1.2 un (1) arbitroy dos (2) jueces jueces auxiliares; o

3.14.1.3 dos (2) arbitros y cero (0) jueces auxiliares.

3.14.2 Cuando un partido sea dirigido por dos (2) arbitros y cero (0) jueces
auxiliares, los arbitros asumiran las funciones de los jueces auxiliares (sin estar

obligados, no obstante, a realizar estrictamente las sefales exigidas a los jueces
auxiliares).

3.14.3 Cuando un partido sea dirigido por un (1) arbitro, dicho arbitro dirigira el
partido desde el mismo lado de la piscina que la mesa del jurado, situandose los
jueces auxiliares en el lado opuesto de la piscina.

3.14.4 Debera haber un minimo de un (1) cronometradory un (1) secretario:
3.14.41 si hay dos (2) cronometradores y dos (2) secretarios, sus
responsabilidades se distribuiran conforme a los articulos 3.10 y 3.11 de este
reglamento.

3.14.4.2 si hay dos (2) cronometradores y un (1) secretario:

3.14.4.2.1 un (1) cronometrador controlara los periodos exactos de juego efectivo,
los tiempos muertos y los intervalos entre periodos, y el otro cronometrador

controlara los periodos de posesion continua del balédn por cada equipo, de
conformidad con el articulo 8.12 de este reglamento; y

3.14.4.2.2 el secretario mantendra el acta del partido y desempefiara todas las
demas funciones de secretario establecidas en el articulo 3.11 de este reglamento.

3.14.4.3 si hay un (1) cronometradory un (1) secretario:

3.14.4.3.1 el cronometrador controlara los periodos de posesidén continua del
baldn por cada equipo, de conformidad con el articulo 8.12 de este reglamento;



3.14.4.3.2 el secretario controlara los periodos exactos de juego efectivo, los
tiempos muertos y los intervalos entre periodos, mantendra el acta del partido
conforme al articulo 20.5.5 del Apéndice 4 de este reglamento y también controlara
los respectivos periodos de expulsién de los jugadores expulsados del agua.

3.14.5 Cuando esté disponible, un arbitro asistente de video asistira al arbitro o
arbitros de conformidad con el articulo 3.12 de este reglamento. A efectos

aclaratorios y de conformidad con el articulo 3.13.2 de este reglamento, el arbitro
asistente de video no computara dentro del minimo de cuatro (4) arbitros.

WP -4 DURACION Y RESULTADO DE UN PARTIDO

4.1 Cada partido constara de cuatro periodos, cada uno de ocho (8) minutos de
juego efectivo.

4.2 Juego efectivo

4.2.1 Comenzara al inicio de cada periodo cuando un jugador toque el balén por
primera vez.

4.2.2 Se detendra al final de cada periodo, segun lo indicado por el arbitro.

4.2.3 Durante el partido en cada periodo, se detendra en cualquier interrupcién, por
ejemplo, como consecuencia de una falta o de una revisién VAR.

4.2.4 Unavez detenido, permanecera detenido hasta que el balén vuelva a ponerse
en juego al salirde la mano del jugador que ejecuta el lanzamiento correspondiente
o hasta que el balén sea tocado por un jugador tras un saque neutral.

4.3 Habra un intervalo entre cada periodo de:

4.3.1 Dos (2) minutos entre el primer y segundo periodos y entre el tercer y cuarto
periodos.

4.3.2 Cinco (5) minutos entre el segundo y tercer periodos (es decir, en el descanso
del partido).

4.4 Cada partido tendra un ganadory un perdedor a su finalizacién:

4.4.1 El ganador de un partido de Waterpolo sera el equipo que haya marcado mas
goles al final del cuarto periodo.

4.4.2 Si ambos equipos han marcado el mismo numero de goles al final del cuarto
periodo, el ganador del partido se determinara mediante una tanda de penaltis,
realizada de conformidad con el Apéndice 3 de este reglamento.



4.5 Si un partido o una parte de un partido debe repetirse por cualquier motivo,
todos los goles, faltas personales y tiempos muertos producidos durante la parte
del partido que deba repetirse seran eliminados del acta del partido, junto con
todas las consecuencias derivadas de ellos. No obstante, las expulsiones por
accion violenta, mala conducta y/o cualquier tarjeta roja permaneceran en el acta
del partido, incluso si se produjeron durante una parte del partido que deba
repetirse, y seguiran siendo aplicables cualesquiera consecuencias para futuros
partidos derivadas de tales hechos.

WP -5 TIEMPOS MUERTOS

5.1 Cada equipo podra solicitar un maximo de dos (2) tiempos muertos en cada
partido.

5.2 La duracién de un tiempo muerto sera de un (1) minuto.

5.3 Se podra solicitar un tiempo muerto:

5.3.1 durante el partido, por el equipo que esté en posesién del balén; o

5.3.2 durante cualquier interrupcion, por el equipo que deba tener la posesion del
baldén en la reanudacioén posterior a dicha interrupcién (incluyendo, por ejemplo,
tras un gol o tras la concesidn de un lanzamiento de penalti).

5.3.3 No podra solicitarse un tiempo muerto:

5.3.3.1 durante una revisiéon VAR (incluida la que resulte de una coach challenge);
o

5.3.3.2 entre periodos.
5.4 Un tiempo muerto debera ser solicitado por:

5.4.1 El entrenador principal de un equipo (u otro oficial de equipo que actie como
entrenador principal de conformidad con este reglamento, o cualquier oficial de
equipo o jugador del equipo si nhingun otro oficial de equipo esta actuando como
entrenador principal); o

5.4.2 Cualquier oficial de equipo o jugador del equipo utilizando cualquier
dispositivo autorizado para la solicitud de un tiempo muerto por el Comité de
Competiciéon desde el banquillo del equipo;y

5.4.3 En cualquier caso, pronunciando audiblemente “tiempo muerto” vy
sefnalandolo a la mesa del jurado o a un arbitro con las manos formando una “T”
mayulscula (una mano en posicidon horizontal sobre la otra mano en posicidn
vertical).



5.5 Si se solicita un tiempo muerto de conformidad con este articulo 5:

5.5.1 Un secretario o un arbitro que vea u oiga la solicitud sefialara inmediatamente
eltiempo muerto y lainmediata interrupcién del partido mediante silbato. El partido
permanecera detenido durante toda la duracién del tiempo muerto.

5.5.2 Los jugadores en el campo de juego deberan, sin demora, situarse en la mitad
del campo de juego que estén defendiendo en el momento del tiempo muerto.

5.6 De conformidad con el articulo 3.10 de este reglamento, los cronometradores
anunciaran mediante silbato u otro método audible:

5.6.1 Cuando hayan transcurrido cuarenta y cinco (45) segundos de un tiempo
muerto, momento a partir del cual los jugadores de ambos equipos podran
desplazarse a cualquier lugar del campo de juego; y

5.6.2 Elfinal de cada tiempo muerto.

5.7 Una vez finalizado un tiempo muerto, el partido se reanudara al silbato del
arbitro, del siguiente modo:

5.7.1 Si el tiempo muerto fue solicitado durante el partido, el equipo que estaba en
posesion en el momento de la solicitud reanudara el partido con un tiro libre
ejecutado sobre o detras de la linea de medio campo.

5.7.2 Sin perjuicio del articulo 5.7.3 de este reglamento, si el tiempo muerto fue
solicitado durante una interrupcién, el partido se reanudara con un tiro libre
ejecutado sobre o detras de la linea de medio campo por el equipo que hubiera
tenido la posesion tras dicha interrupcion.

5.7.3 Si el tiempo muerto fue solicitado entre la concesiéon de un lanzamiento de
penalti y la ejecucidon de dicho lanzamiento de penalti, el partido se reanudara
mediante la ejecucién del lanzamiento de penalti por el equipo al que le hubiera
sido concedido.

5.8 Los tiempos muertos solo podran solicitarse de conformidad con este articulo
5. Las solicitudes de tiempo muerto gue no cumplan con este articulo 5 (o que
infrinjan de otro modo este reglamento) seran invalidasy no daran lugar a un tiempo
muerto. En consecuencia:

5.8.1 Si se solicita un tiempo muerto durante el partido por el equipo que no esta
en posesion:

5.8.1.1 el partido se detendra y se concedera un lanzamiento de penalti al equipo
contrario (el equipo que esté en posesion);y

5.8.1.2 el equipo que haya realizado la solicitud invalida perdera el derecho a
solicitar uno (1) de sus tiempos muertos validos, si aun dispusiera de uno (1).



5.8.2 Si se solicita un tiempo muerto por un equipo que ya ha solicitado dos (2)
tiempos muertos en ese partido o que de otro modo no tiene mas solicitudes de
tiempo muerto disponibles:

5.8.2.1 Si el tiempo muerto se solicita durante el partido por el equipo en posesion,
sin disponer ya de tiempos muertos, el partido se detendra y se reanudara con un
tiro libre ejecutado por el equipo contrario sobre o detras de la linea de medio
campo.

5.8.2.2 Si el tiempo muerto se solicita durante el partido por el equipo que no esta
en posesion y ya no dispone de tiempos muertos, el partido se detendra y se
concedera un lanzamiento de penalti al equipo contrario (el equipo que esté en
posesion).

5.8.2.3 Si el tiempo muerto se solicita durante una interrupcién por un equipo que
ya no dispone de tiempos muertos, no se concedera ningdn tiempo muerto.

WP -6 INICIO Y REANUDACION DEL JUEGO

6.1 Al inicio de cada periodo, incluido el inicio del partido, los jugadores que se
encuentren en el campo de juego de cada equipo deberan:

6.1.1 situarse cada uno con al menos una parte de su cabeza alineada con su linea
de gol defensiva;

6.1.2 estar situados aproximadamente a un (1) metro de cualquier otro jugador;
6.1.3 estar situados a no menos de un (1) metro de los postes de la porteria; y

6.1.4 en consecuencia, solo se permitira un maximo de dos (2) jugadores entre los
postes de la porteria al inicio de un periodo.

6.2 El equipo que figure primero en el programa oficial o calendario de la
competicidén para ese partido iniciara el partido en el lado del campo de juego
situado a la derecha de la mesa del jurado, visto desde la linea lateral opuesta a
dicha mesa del jurado. El equipo contrario comenzara en el otro lado del campo de
juego.

6.3 Los equipos, incluidos los jugadores y los oficiales de equipo, cambiaran de
campo antes del inicio del tercer periodo.

6.4 Cada equipo ocupara durante todo el partido el banquillo situado en el mismo
lado del campo dejuego que ese equipo esté defendiendo durante ese periodo. Los
equipos cambiaran de banquillo al cambiar de campo.



6.5 Cuando los arbitros estén seguros de que los equipos estan preparados y
correctamente situados, un arbitro hara sonar el silbato parainiciar el periodo, tras
lo cual:

6.5.1 si se dispone de un dispositivo de liberacién del baldn, se utilizara para soltar
el balén en la linea de medio campo; o

6.5.2 si no se dispone de un dispositivo de liberacién del balén, el arbitro soltara o
lanzard el balén al partido sobre la linea de medio campo (procurando soltarlo lo
mas cerca posible de dicha linea de medio campo).

6.6 Si, tras la liberacién del balén al inicio de un periodo, el arbitro considera que el
baldén ha caido en una posicidn de clara ventaja para uno de los equipos, concedera
un saque neutral desde la linea de medio campo, de conformidad con el articulo 15
de este reglamento.

6.7 Después de que se haya marcado un gol:
6.7.1 Los jugadores ocuparan cualquier posicion dentro de sus respectivas
mitades defensivas del campo de juego. Ninguna parte de la cabeza de un jugador

podra sobrepasar la linea de medio campo.

6.7.2 Cuando todos los jugadores estén correctamente situados, el arbitro hara
sonar el silbato para indicar la reanudacion del partido.

6.7.3 Sin demora, después del silbato del arbitro, el partido se reanudara con un
tiro libre ejecutado sobre o detras de la linea de medio campo por el equipo que
haya recibido el gol. El partido se reanudara cuando el baldn salga de la mano del
jugador que ejecuta dicho tiro libre.

6.8 Después de un tiempo muerto, sin perjuicio de las normas de este reglamento
relativas a la ejecucién de saques de esquina, lanzamientos de penalti o cualquier
otra circunstancia prevista en este reglamento:

6.8.1 Los jugadores podran ocupar cualquier posicion en el campo de juego.

6.8.2 El partido se reanudara con un tiro libre al silbato de un &rbitro, de
conformidad con el articulo 5.7 de este reglamento.

6.9 Un inicio o una reanudacion del partido que no se efectie de conformidad con
este articulo 6 podra repetirse, a discrecién de los arbitros.

WP -7 METODO DE MARCAR UN GOL

7.1 Se marcara un gol cuando el balén entre en la porteria, lo que significa que:



7.1.1 el balén haya sobrepasado el borde frontal de los postes de la porteria (es
decir, la linea de gol), de modo que ninguna parte del balén sea visible por delante
de la linea de gol;

7.1.2 entre los postes de la porteria; y
7.1.3 por debajo del larguero, tal como se muestra en los balones marcados con

las letras “D” y “E” en la imagen inmediatamente inferior, con el borde frontal de la
linea de gol marcado en rojo.
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7.2 Cuando se marque un gol, se concedera al equipo que esta atacando esa
porteria, con independencia del jugador que haya tocado el balén por dltima vez o
que haya provocado de cualquier otro modo la consecucién del gol.

7.3 En consecuencia, se podra marcar un gol, salvo disposicion en contrario en
este articulo 7 o en otra parte de este reglamento:

7.3.1 de forma intencionada o no intencionada;

7.3.2 por unjugador en la porteria contraria o en la propia porteria de su equipo (es
decir, este ultimo supuesto suele denominarse “autogol”), incluso, por ejemplo, al
ejecutar un tiro libre;

7.3.3 desde cualquier lugar del campo de juego; y

7.3.4 con cualquier parte del cuerpo de un jugador, salvo que un jugador atacante
no podra marcar un gol con el pufio cerrado (a efectos aclaratorios, un jugador
defensor si podra marcar un gol a favor del equipo contrario —un “autogol”— con
el pufo cerrado).

7.4 Salvo en las circunstancias previstas en el articulo 7.5 de este reglamento, solo
podra marcarse un gol después del inicio o de la reanudacién mas reciente del
partido al comienzo de un periodo o tras cualquier interrupcion, y unicamente
después de que al menos dos (2) jugadores (de cualquiera de los dos equipos,
incluidos el jugador que pone visiblemente el balén en juegoy el jugador que marca



el gol, pero excluido el portero defensor) jueguen o toquen intencionadamente el
balén.

7.5 Podrda marcarse un gol sin que dos (2) jugadores jueguen o toquen
intencionadamente el balén en las siguientes circunstancias:

7.5.1 Podra marcarse un gol mediante lanzamiento directo, o después de que
el baldn sea puesto visiblemente en juego, sin que sea necesario que ningun
otro jugador toque el balén, desde:

7.5.1.1 un lanzamiento de penalti;

7.5.1.2 un tiro libre ejecutado desde detras de la linea de 6 metros ofensiva y sin
demora; o

7.5.1.3 un saque de porteria o un saque de esquina.

7.5.2 Podra marcarse un gol por un jugador que pone visiblemente el balén en
juego, sin que sea necesario que ningun otro jugador toque el balén, aunque no
mediante lanzamiento directo:

7.5.2.1 desde un saque de esquina; o

7.5.2.2 desde detras de su linea de 6 metros ofensiva:

7.5.2.2.1 desde un saque de porteria;

7.5.2.2.2 desde un saque neutral al inicio de un periodo;

7.5.2.2.3 desde un tiro libre;

7.5.2.2.4 tras el inicio de un partido o de un periodo;

7.5.2.2.5 tras un tiempo muerto;

7.5.2.2.6 tras un gol;

7.5.2.2.7 tras una interrupcién por lesidn o por sustitucion de gorro;

7.5.2.2.8 tras la salida del balén por el lateral del campo de juego; o

7.5.2.2.9 Ttas cualquier otra interrupcion.

7.5.3 También podra marcarse un gol porunjugador que pone visiblemente el balén
en juego dentro de su linea de 6 metros ofensiva y, a continuacién, nade hasta

situarse detras de su linea de 6 metros ofensiva (sin que sea necesario que ningun
otro jugador toque el balén):



7.5.3.1 tras una interrupcién por lesion, por sustitucidon de gorro o por cualquier
otro motivo;

7.5.3.2 desde un saque neutral;

7.5.3.3 desde un tiro libre; o

7.5.3.4 tras la salida del balén por el lateral del campo de juego.

7.6 A efectos aclaratorios, de conformidad con las definiciones del Apéndice 10:

7.6.1 Se considerara que un tiro libre se ha ejecutado “desde detras” de la linea de
6 metros ofensiva si, en el momento de su ejecucién, tanto la cabeza del jugador
que ejecuta el tiro libre como el baldén se encuentran detras de la linea de 6 metros
ofensiva.

7.6.2 Se considerara que un jugador esta “detras” de la linea de 6 metros ofensiva
cuando tanto su cabeza como el baldn se encuentran detras de dicha linea de 6
metros ofensiva.

7.7 Solo podréa marcarse un gol durante el partido. De conformidad con el articulo
3.10.5 de este reglamento, se concedera un gol si, al expirar el tiempo alfinal de un
periodo:

7.7.1 el baldn estd en el aire y, sin que ningun otro jugador obtenga entonces la
posesion del baldn ni ningun jugador atacante juegue o toque intencionadamente
el balén, cruza la linea de gol, en cuyo caso se concedera el gol (sin perjuicio de que
el balén haya entrado en la porteria después de la senal de final del periodo);

7.7.2 por lo tanto, sin perjuicio del caracter general del articulo 7.7.1 de este
reglamento, se concedera un gol cuando el balén entre en la porteria después de
rebotar en el agua, después de tocar o ser jugado por el portero defensor o por
cualquier otro jugador defensor (siempre que no obtengan la posesion del balén),
o después de ser tocado o jugado de forma no intencionada por un jugador
atacante (siempre que no obtenga la posesién del balén), o cualquier combinacién
de todo ello.

7.8 Si el balén esta en el aire al final de un periodo y no se marca un gol de
conformidad con el articulo 7.7 de este reglamento, el periodo finalizara.

WP - 8 FALTAS ORDINARIAS

8.1 Si se comete una falta ordinaria, se concedera un tiro libre al equipo contrario,
salvo disposicidn en contrario en este reglamento.

8.2 Se comete una falta ordinaria si un jugador:



8.2.1 se adelanta en la salida de un periodo;

8.2.2 altera deliberadamente la alineacién de la porteria antes del inicio de un
periodo;

8.2.3 se agarra o se impulsa desde los postes de la porteria o sus soportes, o desde
los laterales o extremos de la piscina durante el partido o al inicio de un periodo;

8.2.4 enuncia deliberadamente a la posesidn (tanto si ello da lugar a que el otro
equipo obtenga la posesién como si no);

8.2.5 comete simulacion;

8.2.6 recibe cualquier ayuda fisica de cualquier miembro de su equipo durante el
partido;

8.2.7 empuja o se impulsa desde un adversario que:
8.2.7.1 esta driblando el balén; o
8.2.7.2 no esta sujetando, levantando ni moviendo el balén;

8.2.8 Se situa en cualquier lugar de su area de gol ofensiva, salvo que esté detras
de la linea del baldn (considerada horizontalmente a través del campo de juego). A
efectos aclaratorios, por tanto:

8.2.8.1 no sera falta si un jugador esta mas alla de la linea de 2 metros del equipo
contrario, pero fuera del drea de gol;

8.2.8.2 un jugador que esté detras de la linea del balén podréa entrar en el area de
gol para recibir el baldn, siempre que permanezca detras de la linea del baldn;

8.2.8.3 unjugador con posesidn dentro del area de gol que posteriormente pase o
lance el baldén, o de cualquier otro modo lo pase a otro jugador de su equipo hacia
atras, debera abandonar el drea de gol sin demora para evitar ser sancionado
conforme a este articulo 8.2.8;

8.2.9 ejecuta un tiro libre, un saque de porteria, un saque de esquina o0 un
lanzamiento de penalti de forma distinta a la prescrita, salvo en las circunstancias
previstas en los articulos 13.4y 14.4 de este reglamento; o

8.2.10 lleva o0 mantiene la totalidad del balén bajo la superficie del agua al ser
atacado, o con la intencidn de ocultarlo o protegerlo del equipo contrario, o de
impedir de otro modo que el equipo contrario pueda atacar o intentar obtener la
posesion del balon;

8.2.11 salvo el portero dentro de su area defensiva de 6 metros:



8.2.11.1 golpea o intenta golpear el balén con el puio cerrado;

8.2.11.2 toca (intencionadamente o no) el balén con dos (2) manos al mismo
tiempo, salvo el portero dentro del area de 6 metros; o

8.2.11.3toca el fondo de la piscina durante el partido con una (1) o ambas piernas,
incluyendo, entre otros:

8.2.11.3.1 camina por el fondo de la piscina durante el partido; y/o

8.2.11.3.2 se impulsa desde el fondo de la piscina para jugar el balén o para atacar
o bloguear a un adversario; o

8.2.12 nada o se desplaza de cualquier otro modo todo su cuerpo bajo la superficie
del agua para obtener una ventaja posicional.

8.3 También se cometera una falta ordinaria si un equipo mantiene la posesion al
expirar el tiempo de posesidn, tal como se establece en el articulo 9 de este
reglamento.

WP -9 POSESION DEL EQUIPO Y TIEMPO DE POSESION

9.1 Un equipo podra mantener la posesion sin lanzar a la porteria contraria
durante un maximo de 28 segundos de juego efectivo.

9.2 Si un equipo mantiene la posesidon durante méas de 28 segundos de juego
efectivo, o durante mas tiempo del previsto en este articulo 9 de este reglamento,
sin lanzar a la porteria contraria, se concedera una falta ordinaria de conformidad
con el articulo 8.3 de este reglamento.

9.3 El tiempo restante para un equipo en posesion sera controlado por los
cronometradores mediante cualquier dispositivo fiable de cronometraje y se
mostrara en un tiempo de posesion visible para los arbitros y los jugadores, de
conformidad con el articulo 21.12 de este reglamento.

9.4 El periodo de posesion de un equipo comenzara cuando un jugador de ese
equipo obtenga la posesion, incluido alinicio o reanudacién del juego efectivo.

9.5 El periodo de posesion de un equipo terminara, y el tiempo de posesion se
reiniciara, cuando:

9.5.1 un jugador del equipo contrario obtenga la posesién del balén, momento en
el cual se reiniciara el tiempo de posesidon y comenzara la posesion del equipo

contrario; o

9.5.2 unjugador de ese equipo lance el balén a la porteria contraria.



9.6 A efectos aclaratorios, por tanto, se considerara que el periodo de posesién de
un equipo continda:

9.6.1 mientras el baldn esté siendo pasado o transferido entre jugadores de ese
equipo, incluido por desviacién en la superficie del agua o en otro jugador (ya sea
intencionadamente o no), sin que el otro equipo obtenga la posesion;y

9.6.2 una vez se reanude el juego efectivo tras la concesidn por el arbitro de una
falta o tras cualquier otra interrupciéon del partido (salvo el final de un periodo), a
menos que dicha interrupcion dé lugar a un cambio del equipo en posesion o se
disponga otra cosa en este reglamento.

9.7 Se considerara que un jugador ha lanzado el balén a la porteria contraria
cuando el balén haya salido de la mano de dicho jugador con la intencion de lanzar
y marcar en la porteria contraria, tanto si el lanzamiento es preciso como si no (es
decir, tanto si el balén realmente se dirige hacia la porteria como si no).

9.8 Tras un lanzamiento:

9.8.1 Si se marca un gol, el partido se reanudara de la forma habitual tras un gol, de
conformidad con el articulo 6.7 de este reglamento, y el tiempo de posesion se
reiniciara a 28 segundos.

9.8.2 Si el baldon rebota o se desvia hacia el campo de juego después de golpear los
postes o el larguero, 0 a cualquier otro jugador o jugadores (incluido un portero y/o
un jugador del mismo equipo) o cualquier combinacién de ellos, sin que ningun otro
jugador obtenga la posesion del balén:

9.8.2.1 el tiempo de posesidn se reiniciara y no volvera a ponerse en marcha hasta
que el balén entre en posesion de un jugador;

9.8.2.2 si el equipo que lanzé el baldn recupera la posesidon, dicho equipo podra
mantener la posesidn sin lanzar a la porteria contraria durante un maximo de 18
segundos de juego efectivo;

9.8.2.3 si el equipo contrario obtiene la posesidon después del lanzamiento del otro
equipo, el periodo de posesion de ese equipo comenzara con el tiempo de posesion
reiniciado a 28 segundos.

9.8.3 Si el baldn sale por la linea lateral del campo de juego (incluyendo tras una
desviacidn, pero sin que otro jugador obtenga la posesién del baldn):

9.8.3.1 el partido se reanudara de la forma habitual prevista en el articulo 12.3.1 de
este reglamento;y

9.8.3.2 el tiempo de posesidon se reiniciara a 28 segundos, salvo en las
circunstancias previstas en el articulo 9.10.3 de este reglamento.



9.9 Si el partido se reanuda tras la concesion de una falta de expulsiéon que no
dé lugar a un cambio del equipo en posesion, tras la reanudacién ese equipo
podra mantener la posesion sin lanzar a la porteria contraria durante el mayor
de los siguientes periodos:

9.9.1 18 segundos de juego efectivo; o

9.9.2 el tiempo restante en el tiempo de posesiodn, si en el momento en que se
cometid la falta de expulsién guedaban mas de 18 segundos en dicho tiempo de
posesion.

9.10 En las siguientes circunstancias, un equipo podra mantener la posesion sin
lanzar a la porteria contraria durante un maximo de 18 segundos (con

independencia del tiempo que quedase previamente en el tiempo de posesion):

9.10.1 tras la ejecucion de un lanzamiento de penalti que no dé lugar a un cambio
de posesion;

9.10.2 tras la ejecucion de un saque de esquina; o

9.10.3 ras un tiro libre concedido cuando el balén salga del campo de juego por las
lineas laterales como consecuencia de:

9.10.3.1 Uuna accién intencionada (es decir, un jugador que intenta jugar o tocar el
baldn, tanto si pretendia como si no que el balén saliera del campo de juego) por

parte de un jugador del equipo que no esta en posesion; o

9.10.3.2 el bloqueo de un lanzamiento por el portero defensor (tanto si es
intencionado como si no).

9.11 Cuando un partido se reanude con un cambio de posesion tras la concesion

de un lanzamiento de penalti, un saque de porteria o un saque neutral, el equipo
podra entonces mantener la posesion sujeto al limite habitual de 28 segundos.

WP - 10 FALTAS DE EXPULSION
10.1 Se cometera una falta de expulsion si un jugador:

10.1.1 Interfiere en la ejecucién de un tiro libre, un saque de porteria o un saque de
esquina por parte del equipo contrario, incluyendo, entre otros supuestos:

10.1.1.1tocar intencionadamente al adversario, empujarlo o no soltar el balén;

10.1.1.2 ntentar jugar el balén antes de que haya salido de la mano del lanzador; o



10.1.1.3 Uuna vez concedido un tiro libre, no desplazarse a una posicion situada al
menos a un (1) metro del baldn y/o levantar un brazo para bloquear un pase o un
lanzamiento antes de estar al menos a un (1) metro del balén.

10.1.2 Bloquear, o intenta bloquear, un pase o un lanzamiento con dos (2) manos
fuera de su area defensiva de 6 metros.

10.1.3 Salpicar intencionadamente agua en la cara de un adversario.

10.1.4 Impedir o de cualquier otro modo restringir la libertad de movimiento de un
adversario que:

10.1.4.1 esta driblando el balén; o
10.1.4.2 no esta sujetando, levantando ni moviendo el balén.

10.1.4.3 A efectos de este articulo 10.1.4, “impedir” a un adversario incluye, entre
otros supuestos:

10.1.4.3.1 adar por encima o subirse sobre los hombros, la espalda o las piernas
del adversario;

10.1.4.3.2 Qque un jugador defensor nade o desplace de cualquier otro modo todo
su cuerpo bajo la superficie del agua para obtener una ventaja posicional;

10.1.4.3.3 sujetar, hundir o tirar hacia atras de un adversario; o

10.1.4.3.4 usar una (1) o dos (2) manos para sujetar a un adversario que no esta
sujetando el balén.

10.1.5 Cometer una falta (ya sea falta ordinaria o falta de expulsién) de forma
tactica, entendiéndose por ello una falta cometida con el uUnico o principal
propésito de impedir o frenar el desarrollo del ataque del equipo contrario. A
efectos aclaratorios, no se considerarda que una falta ha sido cometida
tacticamente si un jugador pretende atacar, bloquear o defender validamente el
ataque, pero al hacerlo impide o frena el desarrollo del ataque del equipo contrario.

10.1.6 Realizar cualquier movimiento desproporcionado (entendiendo por ello
cualquier movimiento con intencién de dar una patada o golpear a otro jugador,
tanto sillega a producirse dicho contacto como si no), incluyendo patadasy golpes.

10.1.7 Interferir en la ejecucién de un lanzamiento de penalti después del silbato
del arbitro, en cuyo caso:

10.1.7.1 el lanzamiento de penalti serd igualmente ejecutado por el equipo
contrario (no se concedera un tiro libre); y

10.1.7.2 dicho jugador sera expulsado por el resto del partido de conformidad con
el articulo 10.7 de este reglamento.

10.2 También se cometera una falta de expulsion si:



10.2.1 un jugador comete accién violenta;

10.2.2 un jugador comete mala conducta, entendiéndose por tal:
10.2.2.1 el uso de lenguaje inaceptable;

10.2.2.2 uego agresivo;

10.2.2.3 Negarse a seguir las drdenes del arbitro;

10.2.2.4 mostrar falta de respeto hacia un arbitro u otro oficial técnico;

10.2.2.5 abandonar la piscina (incluyendo sentarse o permanecer de pie en el
borde de la piscina, en las escaleras o en cualquier otra salida de la piscina),
excepto:

10.2.2.5.1 en caso de sustitucion (incluida la posterior a una expulsion) de
conformidad con este reglamento;

10.2.2.5.2 en caso de accidente, lesion o enfermedad; o

10.2.2.5.3 con autorizacion del arbitro o cuando este reglamento lo permita de otro
modo; o

10.2.2.6 comportarse de cualquier otro modo contrario al espiritu del juego o
susceptible de desacreditar el partido, la competicién o el evento; o

10.2.3 En la ejecucidén de un lanzamiento de penalti:

10.2.3.1 el portero defensor o cualquier otro jugador no adopta la posicidon correcta,
o se mueve desde ella, después de haber sido requerido por el arbitro para adoptar
dicha posicién correcta. Si un portero es expulsado conforme a este articulo
10.2.3.1, otro jugador defensor podra ocupar la posicidon del portero para la
ejecucion del lanzamiento de penalti, pero sin los privilegios del portero (es decir,
actuara como portero, pero, a efectos de ese lanzamiento de penalti, no podra, por
ejemplo, utilizar dos (2) manos ni el pufo cerrado para bloquear el balén); o

10.2.3.2 el portero defensor avanza antes de que el arbitro haga sonar el silbato, y
eljugador ejecuta entonces el lanzamiento sin que se marque gol. Si esto ocurre, el
portero sera expulsado conforme al articulo 10.2.3.1 de este reglamento y el
lanzamiento de penalti se repetira.

10.3 Salvo disposicion en contrario en este articulo 10 o en otra parte de este
reglamento, si se comete una falta de expulsion:

10.3.1 el arbitro ordenara la expulsion del jugador que haya cometido la falta de
expulsion;y

10.3.2 el arbitro concedera un tiro libre al equipo contrario.

10.4 Si un jugador es expulsado conforme a este articulo 10, salvo disposicidon en
contrario:

10.4.1 el jugador expulsado debera abandonar el campo de juego por el lugar mas
cercano a su posicion;



10.4.2 a continuacion, sin abandonar la piscina, debera desplazarse hasta la zona
de reentrada de expulsion situada detras de la linea de gol defensiva de su equipo,
emergiendo visiblemente a la superficie del agua sin interferir en el partido.

10.4.3 unjugador expulsado, o el sustituto que lo reemplace, no debera entrar en el
campo de juego ni interferir de cualquier otro modo en el partido durante todo el
periodo de expulsion.

10.4.4 el jugador expulsado, o el sustituto que lo reemplace, cuando se le permita
entrar o volver a entrar en el partido, solo podra hacerlo por la zona de reentrada de
expulsidon mas préxima a la linea de gol defensiva de su equipo, salvo que dicha
entrada o reentrada se produzca entre periodos, después de la concesién de un gol
o durante un tiempo muerto.

10.4.5 si el jugador expulsado es sustituido por un sustituto, el jugador expulsado
debera regresar al banquillo de su equipo.

10.4.6 si el jugador expulsado ha sido excluido por el resto del partido, debera
abandonar la piscina por la zona de reentrada de expulsion y, a continuacion,
abandonar el area de competicién, salvo en las circunstancias previstas en el
articulo 17.3 de este reglamento, en las que se permite al jugador expulsado
sentarse en el banquillo de su equipo.

10.4.7 si el jugador expulsado es un portero:

10.4.7.1 un sustituto portero podra sustituir en cualquier momento a otro jugador
de campo mediante sustitucion de conformidad con el articulo 2.5 de este
reglamento;y

10.4.7.2 un jugador adicional, para sustituir al jugador expulsado y restablecer el
numero completo de jugadores de ese equipo, solo podra entrar de conformidad
con los articulos 10.7 a 10.9 de este reglamento; y

10.4.8 n jugador que entre en el campo de juego no podra hacerlo saltando o
impulsandose desde el lateral o pared de la piscina o del campo de juego.

10.5 Cuando se cometa una falta de expulsion, distinta de mala conducta,
accion violenta o interferencia en la ejecuciéon de un lanzamiento de penalti, el
jugador:

10.5.1 Nno sera expulsado por el resto del partido; y

10.5.2 se le permitira, en su lugar, volver a entrar en el campo de juego, o ser
sustituido por un sustituto, desde la zona de reentrada de expulsién mas préoxima a
su propia linea de gol una vez que ocurra la primera de las siguientes
circunstancias:

10.5.2.1 hayan transcurrido 18 segundos de juego efectivo desde la concesién de
la falta de expulsion. Los secretarios sefialaran que han transcurrido 18 segundos
de juego efectivo desde una falta de expulsion utilizando la bandera
correspondiente o cualquier otro dispositivo autorizado para la sefalizacion en ese
partido;



10.5.2.2 se haya concedido un gol, en cuyo caso el jugador expulsado o el sustituto
podra entrar o volver a entrar en el campo de juego desde cualquier lugar (pudiendo,
aunque no estando obligado a ello, entrar desde la zona de reentrada de expulsién
correspondiente);

10.5.2.3 el equipo del jugador expulsado haya recuperado la posesion del balén,
momento en el cual los arbitros autorizaran la reentrada mediante una senal
manual; o

10.5.2.4 al equipo del jugador expulsado se le haya concedido un tiro libre, un
saque de porteria o un lanzamiento de penalti.

10.6 Si se concede una falta de expulsién por mala conducta:

10.6.1 Se mostrara una tarjeta roja al jugador expulsado y este sera excluido por el
resto del partido con efecto inmediato.

10.6.2 El jugador expulsado debera abandonar el campo de juego de conformidad
con el articulo 10.4 de este reglamento.

10.6.3 El jugador expulsado podra ser sustituido por un sustituto:
10.6.3.1 Si la falta de expulsion se concedi6 durante el partido:
10.6.3.1.1 el arbitro concedera un tiro libre al equipo contrario; y

10.6.3.1.2 un sustituto podra sustituir al jugador expulsado cuando se produzca la
primera de las circunstancias previstas en el articulo 10.5.2 de este reglamento, y
de conformidad con el articulo 10.4 de este reglamento.

10.6.3.2 si la falta de expulsion por mala conducta se concede durante cualquier
interrupcion (incluidos los intervalos entre periodos, durante un tiempo muerto o
después de la concesion de un gol):

10.6.3.2.1 el partido se reanudara de la manera normal (esto es, del modo en que
se hubiera reanudado con independencia de la falta; no se concedera ningun
lanzamiento); y

10.6.3.2.2 el sustituto que reemplace al jugador expulsado podra entrar
inmediatamente antes de la reanudacion del partido.

10.6.3.3 Si el jugador expulsado es un portero:

10.6.3.3.1 un sustituto portero podra sustituir a otro jugador de campo en cualquier
momento mediante sustituciéon de conformidad con el articulo 2.5 de este
reglamento;y

10.6.3.3.2 un jugador adicional, para sustituir al jugador expulsado y restablecer el
numero completo de jugadores del equipo, podra entrar cuando se produzca la
primera de las circunstancias previstas en el articulo 10.5.2 de este reglamento, y
de conformidad con el articulo 10.4 de este reglamento.

10.7 Si se concede una falta de expulsién por interferencia en la ejecucién de un
lanzamiento de penalti:



10.7.1 Se mostrara una tarjeta roja al jugador expulsado y este sera excluido por el
resto del partido.

10.7.2 El jugador expulsado debera abandonar el campo de juego de conformidad
con el articulo 10.3 de este reglamento.

10.7.3 El lanzamiento de penalti se mantendra (incluyendo el supuesto en que ya
hubiera sido ejecutado y convertido en gol, en cuyo caso el gol sera valido) o se
repetira si el arbitro lo considera procedente.

10.7.4 Un sustituto podra sustituir al jugador expulsado cuando se produzca la
primera de las circunstancias previstas en el articulo 10.5.2 de este reglamento, y
de conformidad con el articulo 10.4 de este reglamento.

10.8 Si se concede una falta de expulsién por accion violenta:

10.8.1 El jugador expulsado quedara excluido por el resto del partido y debera
abandonar el campo de juego de conformidad con el articulo 10.4 de este
reglamento.

10.8.2 Si se concede durante el partido:
10.8.2.1 Se concedera un lanzamiento de penalti al equipo contrario.

10.8.2.2 El partido se reanudara con la ejecucién del lanzamiento de penalti,
realizado de conformidad con el articulo 16 de este reglamento.

10.8.2.3 Un sustituto podra sustituir al jugador expulsado cuando hayan
transcurrido cuatro (4) minutos de juego efectivo desde la concesion de la falta de
expulsion.

10.8.2.4 Si el jugador expulsado es un portero:

10.8.2.4.1 un sustituto portero podra sustituir a otro jugador de campo en cualquier
momento mediante sustitucion lateral de conformidad con el articulo 2.5 de este
reglamento;y

10.8.2.4.2 un jugador adicional, para sustituir al jugador expulsado y restablecer el
numero completo de jugadores del equipo, podra entrar cuando se produzca la
primera de las circunstancias previstas en el articulo 10.5.2 de este reglamento, y
de conformidad con el articulo 10.4.3 de este reglamento.

10.8.3 Si se concede durante cualquier interrupcion (incluido un tiempo muerto,
después de la concesidon de un gol o entre periodos):

10.8.3.1 El partido se reanudara de la manera normal (esto es, del modo en que se
hubiera reanudado con independencia de la falta; no se concedera ningun
lanzamiento).

10.8.3.2 Un sustituto podra sustituir al jugador expulsado cuando hayan
transcurrido cuatro (4) minutos de juego efectivo desde la concesidon de la falta de
expulsion.

10.9 El arbitro podra senalar faltas de expulsiéon contra cualquier numero de
jugadores, de uno u otro equipo o de ambos equipos, simultaneamente o de



otro modo. Si se sefialan simultaneamente faltas de expulsién contra ambos
equipos:

10.9.1 El partido se reanudara con un tiro libre ejecutado por el equipo que tenia la
posesion del balén en el momento en que se sefalaron las faltas de expulsion. EL
tiempo de posesién no se reiniciara.

10.9.2 Si ninguno de los equipos tenia la posesidn cuando se senalaron
simultaneamente las faltas de expulsidn, el tiempo de posesion se reiniciara a 28
segundosy el partido se reanudara con un saque neutral.

10.9.3 Cuando los jugadores sean expulsados simultaneamente, todos los
jugadores expulsados permaneceran excluidos hasta que ocurra la primera de las
siguientes circunstancias:

10.9.3.1 hayan transcurrido 18 segundos de juego efectivo desde la concesién de
la falta de expulsion;

10.9.3.2 se haya concedido un gol, en cuyo caso los jugadores expulsados o sus
sustitutos podran volver a entrar o entrar en el campo de juego desde cualquier
lugar (pudiendo, aunque no estando obligados a ello, entrar desde la zona de
reentrada de expulsién correspondiente); o

10.9.3.3 se produzca el siguiente cambio de equipo en posesion después del tiro
libre o del saque neutral, seglin corresponda.

10.10 Cuando se sefalen faltas de expulsion por accion violenta contra varios
jugadores de equipos contrarios durante el partido:

10.10.1 Cada jugador expulsado quedara excluido por el resto del partido.

10.10.2 Un sustituto podré sustituir a cada jugador expulsado cuando hayan
transcurrido cuatro (4) minutos de juego efectivo desde la concesion de la falta de
expulsion.

10.10.3 Cada equipo ejecutara un lanzamiento de penalti:

10.10.3.1 El equipo que tenia la posesion del baldn por dltima vez antes de que se
senalaran las faltas de expulsién ejecutara el primer lanzamiento de penalti,
seguido por el equipo contrario.

10.10.3.2 Después del segundo lanzamiento de penalti, el equipo que habia tenido
la posesion del balén por dltima vez antes de que se senalaran las faltas de
expulsion reanudara el partido con un tiro libre sobre o detras de la linea de medio
campo.

10.11 Cuando se senalen simultaneamente faltas de expulsion contra varios
jugadores del mismo equipo:

10.11.1 Cada jugador sera expulsado y podra volver a entrar y/o ser sustituido por
un sustituto, en su caso, como si cada uno hubiera cometido por separado una falta
de expulsion.



10.11.2 Si una (1) o mas de las faltas de expulsidén se deben a accidn violenta, el
equipo contrario ejecutara un (1) unico lanzamiento de penalti, incluso aunque mas
de un (1) jugador haya sido expulsado por accién violenta.

10.11.3 El partido se reanudara con un tiro libre a favor del equipo contrario, salvo
que se haya concedido un lanzamiento de penalti, en cuyo caso el partido se
reanudara con la ejecucién del lanzamiento de penalti.

10.12 Si un arbitro, un arbitro asistente de video o un delegado TWPC sospecha
(incluido el supuesto de recibirinformacion de otro juez auxiliar) que puede haberse
producido una accién violenta, los arbitros podran realizar una revisién VAR.

WP - 11 FALTAS DE PENALTI
11.1 Se cometera una falta de penalti cuando:
11.1.1 Un portero o un jugador de campo dentro de su area defensiva de 6 metros:

11.1.1.1 comete cualquier falta (incluyendo cualquier falta ordinaria, falta de
expulsién o falta de penalti recogida en este articulo 11) si, sin dicha accién, ajuicio
de los arbitros, probablemente se habria producido un gol;

11.1.1.2 lleva el balén bajo el agua cuando se es atacado, si probablemente se
habria producido un gol si no lo hubiera hecho;

11.1.1.3 tirar, volcar o desplazar de cualquier forma la porteria que defiende;

11.1.1.4 impedir a un jugador atacante por detras, dentro del area de 6 metros
cuando dicho jugador atacante esta orientado hacia la porteria y realizando una
accion de lanzamiento. No obstante, conforme a este articulo 11.1.1.4:

11.1.1.4.1 un jugador defensor no estard impidiendo al jugador atacante si
Unicamente hace contacto con el balény no con el jugador;

11.1.1.4.2 el arbitro retrasara la concesion de la falta de penalti hasta que se haya
realizado el lanzamiento. Si el lanzamiento termina en gol, no se concedera falta de
penalti. Si el lanzamiento no termina en gol, se concedera el correspondiente
lanzamiento de penalti.

11.1.2 Un jugador de campo dentro de su area defensiva de 6 metros:

11.1.2.1 bloquear o intentar bloquear un pase o lanzamiento del equipo contrario
con dos (2) manos; o

11.1.2.2 jugar el balén con el puio cerrado.

11.1.3 Un jugador excluido que interfiere intencionadamente en el juego,
incluyendo, entre otros, alterar la posicién de la porteria. Si un jugador excluido no



comienza a abandonar el campo de juego sin demora, el arbitro podra conceder
una falta de penalti por interferencia intencionada conforme a este articulo 11.1.3.

11.1.4 El entrenador principal o cualquier oficial del equipo del equipo que no esta
en posesion del baldn solicita un tiempo muerto, conforme a los articulos 5.8.1y
5.8.2.2 de este reglamento. Cuando se conceda una falta de penalti porque un
equipo sin posesion del balén solicité un tiempo muerto, no se registrara falta
personal.

11.1.5 El entrenador principal, cualquier oficial del equipo o jugador realiza
cualquier accion fuera del desarrollo normal del partido con la Unica o principal
intencion (a juicio del arbitro) de evitar un gol probable o retrasar el partido,
incluyendo, entre otros:

11.1.5.1 un jugador que lanza deliberadamente el balén lejos antes de que un
jugador del equipo contrario pueda ejecutar un tiro libre;

11.1.5.2 un jugador defensor que, tras un tiro libre fuera de la linea de 6 metros,
empuja deliberadamente el baldn hacia dentro de la linea de 6 metros para evitar
un lanzamiento directo.

11.1.5.8 en el caso de una falta de penalti derivada de este articulo 11.1.5, no se
registrara falta personal si la falta de penalti fue cometida por el entrenador
principal o cualquier oficial del equipo.

11.1.6 Entrada incorrecta Un jugador, incluido cualquier jugador excluido o
sustituto, comete entrada incorrecta:

11.1.6.1 el correspondiente lanzamiento de penalti se ejecutara después de retirar
aljugadorinfractor delcampo dejuego, incluyendo mediante sustitucion inmediata
si fuera necesario;

11.1.6.2 si la entrada incorrecta es cometida por un jugador después de haber
cometido una falta, el jugador infractor recibira solo una falta personal, registrada
por el secretario;

11.1.6.3 si un jugador excluido o sustituto comete entrada incorrecta porque el
periodo de expulsién no ha finalizado, el jugador infractor debera abandonar el
campo de juego antes de que el equipo contrario ejecute el lanzamiento de penalti
y podra volver a entrar en el campo de juego en la primera de las siguientes
situaciones tras ejecutarse el lanzamiento de penalti:

11.1.6.3.1 cuando finalice el periodo de expulsidn; o

11.1.6.3.2 cuando su equipo recupere la posesién del balén o se le conceda un tiro
libre, sague de porteria o lanzamiento de penalti, excepto cuando el jugador
excluido haya sido excluido por accién violenta, en cuyo caso el sustituto que le
sustituya solo podra entrar cuando finalice el periodo de expulsion.

11.2 Consecuencias de la falta de penalti



11.2 Si se comete una falta de penalti:

11.2.1 El arbitro, salvo lo dispuesto en el articulo 11.2.2 de este reglamento,
concedera un lanzamiento de penalti al equipo contrario.

11.2.2 El arbitro podra, a su discrecion (y debera hacerlo en el caso de una falta de
penalti conforme al articulo 11.1.1.4.2), retrasar la concesion de la falta de penalti
para comprobar si el jugador atacante marca gol en la misma accion.

11.2.2.1 si el jugador no marca gol, el arbitro concedera el lanzamiento de penalti.

11.2.2.2 si eljugador marca gol, no se concedera lanzamiento de penaltiy el partido
se reanudara de la forma habitual tras la concesion del gol.

11.2.2.3 Mientras retrasa la decision conforme a este articulo 11.2.2, el arbitro
deberd, si es posible, levantar un brazo para indicar que puede concederse un
lanzamiento de penalti (la falta de esta sefnal no afectard a la decisiéon del arbitro).

WP -12TIROS LIBRES

12.1 La concesidn de un tiro libre otorga la posesién y la reanudacion del partido al
equipo al que se le concede.

12.2 Se concederan tiros libres:

12.2.1 cuando el baldn salga completamente del campo de juego cruzando una
linea lateral;

12.2.2 Como consecuencia de determinadas faltas, conforme a lo establecido en
este reglamento; o

12.2.3 en los demas casos previstos en este reglamento.

12.2.4 No se concedera tiro libre cuando el balén toque la linea lateral pero no salga
del campo de juego.

12.3 Cuando se conceda un tiro libre:

12.3.1 Como consecuencia de que el balén salga del campo de juego cruzando una
linea lateral, el tiro libre se concedera al equipo contrario al equipo que toco el
baldén por ultima vez, excepto que:

12.3.1.1 cuando el balén salga del campo de juego por la linea lateral tras haber
sido tocado por ultima vez por un jugador de campo que bloquea un lanzamiento,
el tiro libre se concedera al equipo que bloqued el lanzamiento.

12.3.2 como consecuencia de una falta u otra circunstancia, el tiro libre sera
ejecutado por el equipo que no cometid la falta o conforme a lo establecido en el
articulo correspondiente de este reglamento.

12.4 El tiro libre debera ejecutarse:



12.4.1 Sin demora indebida;
12.4.2 Por:

12.4.2.1 el jugador que esté mas cerca del balén o igual de cerca que otro, o que
esté mas preparado (o igual de preparado que cualquier otro jugador de ese equipo)
para ejecutar el tiro libre; o

12.4.2.2 Unicamente cuando haya un ataque o contraataque en desarrollo y el
hecho de que el jugador mas cercano al baldn ejecute el tiro libre pueda perjudicar
al equipo atacante (por ejemplo, si ese jugador tuviera que alejarse nadando de la
porteria que esta atacando para ejecutar el tiro libre), podra ejecutarlo el jugador
que esté en segunda posicién mas cercana al balén o igual de cercano, siempre que
el tiro libre se ejecute sin demora indebida;

12.4.3 por un jugador poniendo el balén visiblemente en juego.

12.5 El tiro libre se ejecutara desde la posicidon del balén en el momento en que
se conceda el tiro libre, excepto que:

12.5.1 Si una falta es cometida por un jugador defensor mientras el balén esta
dentro del darea de gol, el tiro libre resultante se ejecutara desde la linea de 2 metros
en el punto mas cercano a la posiciéon del balén en el momento en que se conceda
el tiro libre.

12.5.2 Si se produce una salida falsa:

12.5.2.1 si el baldn ya ha sido lanzado, el tiro libre se ejecutara desde la posicidon
del balén una vez que el equipo que ejecuta el tiro libre llegue al baldn (lo que
debera hacer sin demora indebida); o

12.5.2.2 si el balén no ha sido lanzado, el tiro libre se ejecutara desde cualquier
punto de la linea de medio campo.

12.6 Reanudacion del partido

12.6 El juego real se reanudara inmediatamente cuando el balén sea puesto
visiblemente en juego.

12.7 Distancia de los jugadores defensores

12.7 Cuando se conceda un tiro libre, cada jugador defensor debera:
12.7.1 situarse a no menos de un (1) metro del balén; y

12.7.2 no levantar ningun brazo para bloquear (por ejemplo, un pase o un
lanzamiento) hasta estar al menos a un (1) metro del balén; excepto que:

12.7.2.1 a efectos aclaratorios, no sera falta si el equipo atacante ejecuta un tiro
libre mientras un jugador defensor estd, sin demora y sin levantar el brazo para
bloguear, alejandose del balén para situarse a la distancia reglamentaria.

12.8 De conformidad con los articulos 8 y 9:



12.8.1 Sera falta ordinaria si un tiro libre se ejecuta de forma que no cumpla lo
dispuesto en este articulo 12, incluyendo, entre otros casos, un tiro libre ejecutado
con demora indebida o ejecutado por un jugador que no esté en la posicién mas
cercana o igual de preparada que otro jugador de su equipo para ejecutarlo;

12.8.2 Sera falta de expulsién por interferencia conforme al articulo 10.1 de este
reglamento si un jugador defensor no se situa al menos a un (1) metro del balén una
vez concedido el tiro libre y/o levanta el brazo para bloquear un pase o lanzamiento
antes de estar al menos a un (1) metro del balén.

WP - 13 SAQUES DE PORTERIA

13.1 Se concedera un saque de porteria cuando:

13.1.1 El balén salga completamente del campo de juego habiendo cruzado
totalmente la linea de gol, pero no haya entrado en la porteria; y

13.1.2 El balén haya sido tocado por ultima vez por cualquier jugador distinto de:
13.1.2.1 el portero del equipo defensor; o
13.1.2.2 cualquier jugador del equipo defensor que:

13.1.2.2.1 tome la posesién y lance el balon por encima de la linea de gol, pero no
dentro de la porteria; o

13.1.2.2.2 desvie, toque 0 juegue intencionadamente el balén (en cualquier
direccién o forma intencionada) después de un pase o mientras un jugador
atacante estaba conduciendo el baléon o sujetandolo, levantandolo o
transportandolo, y el baldn cruce posteriormente la linea de gol, pero no entre en la
porteria;

13.1.2.2.3 por lo tanto, a efectos aclaratorios, se concedera un saque de porteria si
un jugador del equipo defensor desvia o rechaza (intencionadamente 0 no) un
lanzamiento y el balén cruza posteriormente la linea de gol, pero no entra en la
porteria.

13.2 El saque de porteria sera ejecutado por el equipo defensor y debera
ejecutarse:

13.2.1 sin demora indebida;

13.2.2 una vez que el balén haya sido colocado conforme al articulo 13.3 de este
reglamento, por el jugador delequipo defensor que esté mas cerca delbalén o igual
de cerca que otro, o que esté mas preparado (o igual de preparado que cualquier
otro jugador de ese equipo) para ejecutar el saque de porteria;

13.2.3 por un jugador poniendo el balén visiblemente en juego.

13.3 El saque de porteria debera ejecutarse:



13.3.1 desde cualquier lugar dentro del area de 2 metros si el balén esta dentro del
area de 2 metros en el momento en que se concede el saque de porteria; o

13.3.2 desde la posicién del baldn si el baldn estd fuera del 4rea de 2 metros en el
momento en que se concede el saque de porteria.

13.4 De conformidad con el articulo 8.2.9 de este reglamento, sera falta ordinaria si
un saque de porteria se ejecuta de forma que no cumpla lo dispuesto en este
articulo 13, excepto que un saque de porteria ejecutado desde una posicidn
incorrecta conforme al articulo 13.3 de este reglamento no dara lugar a falta
ordinaria y debera repetirse desde la posicidn correcta.

WP - 14 SAQUES DE ESQUINA

14.1 Se concedera un saque de esquina cuando el balén salga del campo de juego
habiendo cruzado completamente la linea de gol, pero no haya entrado en la
porteria, y haya sido tocado por ultima vez por:

14.1.1 el portero del equipo defensor (intencionadamente o no); o
14.1.2 cualquier jugador del equipo defensor cuando dicho jugador:

14.1.2.1 toma la posesion y lanza el baldn por encima de la linea de gol, pero no
dentro de la porteria; o

14.1.2.2 desvia, toca o juega intencionadamente el balén (en cualquier direccién o
forma intencionada) después de un pase de cualquiera de los equipos 0 mientras
un jugador atacante estaba conduciendo el balén o sujetandolo, levantandolo o
moviéndolo, y el baldén cruza posteriormente la linea de gol, pero no entra en la
porteria.

14.2 El saque de esquina sera ejecutado por el equipo atacante y debera
ejecutarse:

14.2.1 sin demora indebida (a efectos aclaratorios, no es necesario que el saque de
esquina sea ejecutado por el jugador mas cercano al balén);

14.2.2 solo cuando ningun jugador del equipo atacante esté situado dentro del area
de gol;

14.2.3 por un jugador poniendo el balén visiblemente en juego.
14.3 El saque de esquina debera ejecutarse desde:
14.3.1 la linea lateral a la altura de la linea de 2 metros;

14.3.2 en ellado de la piscina mas cercano al lugar por el que el balén cruzé la linea
de gol.

14.4 de conformidad con el articulo 8.2.9 de este reglamento, sera falta ordinaria si
un saque de esquina se ejecuta de forma que no cumpla lo dispuesto en este



articulo 14, excepto que el saque de esquina se repetira (sin que se senale falta
ordinaria) cuando:

14.4.1 no se ejecute desde la posicidon correcta conforme al articulo 14.3 de este
reglamento; o

14.4.2 se ejecute antes de que todos los jugadores atacantes hayan abandonado el
area de gol conforme al articulo 14.2.2 de este reglamento.

WP - 15 SAQUE NEUTRAL

15.1 Se concedera un saque neutral cuando:

15.1.1 al inicio de un periodo, el arbitro considere que el balén ha caido en una
posicidn que supone una ventaja clara para uno de los equipos;

15.1.2 uno (1) o mas jugadores de equipos contrarios cometen faltas ordinarias
simultdneamente;

15.1.3 ambos arbitros hacen sonar el silbato al mismo tiempo para sefalar faltas
ordinarias a equipos contrarios;

15.1.4 ningun equipo tiene la posesion y uno (1) o mas jugadores de cada equipo
cometen faltas de expulsién simultaneamente;

15.1.5 el balén golpea o queda atrapado en un obstdculo situado por encima del
campo de juego; o

15.1.6 en cualquier otro caso previsto en este reglamento o cuando asi lo considere
el arbitro.

15.2 El saque neutral se ejecutara, y el partido se reanudara, cuando el arbitro
lance el baldn:

15.2.1 al campo de juego desde aproximadamente la misma posicion lateral en la
que se encontraba cuando se detuvo el partido (salvo lo dispuesto en el articulo
15.3 de este reglamento);

15.2.2 de forma lateral (es decir, paralela a las lineas de gol);

15.2.3 de manera que permita a los jugadores de ambos equipos tener
aproximadamente la misma oportunidad de llegar primero al baldn.

15.3 Un saque neutral concedido en cualquier punto dentro del area de gol se
ejecutara en linea con la linea de 2 metros.

15.4 Siun saque neutral se concede después de una falta de expulsion, se ejecutara
una vez que los jugadores excluidos hayan abandonado el campo de juego.

15.5 Si tras un saque neutral el arbitro considera que el balén ha caido en una
posicidn que supone una ventaja clara para uno de los equipos, el arbitro detendra
el partido, solicitara el balény repetira el saque neutral.



WP - 16 LANZAMIENTOS DE PENALTI

16.1 Se concedera un lanzamiento de penalti conforme a lo establecido en este
reglamento, incluyendo en el caso de una falta de penalti de acuerdo con el articulo
11 de este reglamento.

16.2 El lanzamiento de penalti debera ejecutarse:

16.2.1 y ser lanzado desde cualquier punto de la linea de 5 metros defensiva del
equipo contrario;

16.2.2 por cualquier jugador del equipo al que se le haya concedido;

16.2.3 a la senal del arbitro, sin demora indebida, lanzando el balén en un Unico
movimiento continuo, con la intencidon de lanzar directamente a porteria.

16.2.4 A efectos aclaratorios, conforme a este articulo 16.2, un jugador podra:

16.2.4.1 ejecutar el lanzamiento de penalti levantando el balén del agua y
lanzandolo en un Unico movimiento continuo; o

16.2.4.2 ejecutar el lanzamiento de penalti comenzando con el balén sujeto en la
mano fuera del agua; y

16.2.4.3 en cualquier caso, el jugador podra llevar el balén hacia atras en la mano,
en direccion opuesta a la porteria, en preparacion del lanzamiento, siempre que el
lanzamiento de penalti se ejecute (es decir, que el balén salga de la mano del
jugador) sin demora indebida y en un unico movimiento continuo.

16.3 Antes de que se ejecute un lanzamiento de penalti:

16.3.1 Ningun jugador, excepto el jugador que ejecuta el lanzamiento de penaltiy el
portero del equipo contrario podra estar dentro del area de 6 metros en la que se
ejecuta el lanzamiento de penalti.

16.3.2 Todos los jugadores deberan situarse (determinandose su posiciéon por la
posicién de la cabeza de cada jugador) al menos a tres (3) metros del jugador que
ejecuta el lanzamiento de penalti.

16.3.3 El portero defensor debera situarse entre los postes de la porteria, con
alguna parte de su cabeza a nivel o por detras de la linea de gol.

16.3.4 El jugador que ejecuta el lanzamiento de penalti debera situarse con la
cabeza sin sobrepasar la linea de 5 metros defensiva del equipo contrario.

16.3.5 Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 16.2 y en los articulos 16.3.1 a
16.3.4 de este reglamento, los jugadores (tanto atacantes como defensores) podran
situarse sobre la linea de 6 metros (o por detras de dicha linea). Si varios jugadores
deciden situarse sobre la linea de 6 metros, un (1) jugador del equipo defensor
tendra derecho a elegir primero su posicion a cada lado del lanzador del penalti en
la linea de 6 metros.



16.4 Senal para ejecutar el lanzamiento de penalti
La senal para ejecutar un lanzamiento de penalti se dara:

16.4.1 por el arbitro situado en el lado derecho del jugador que ejecuta el
lanzamiento mirando hacia la porteria, excepto que, si un jugador desea ejecutar el
lanzamiento de penalti con la mano izquierda, el arbitro situado en el lado izquierdo
deljugador se desplazara a la linea de 5 metros junto a dicho jugadory dara la senal
para ejecutar el lanzamiento de penalti;

16.4.2 una vez que el arbitro que da la sefal esté satisfecho de que todos los
jugadores estan en las posiciones correctas;

16.4.3 mediante un silbato del arbitro y bajando simultaneamente el brazo desde la
posicién vertical a la posicién horizontal.

16.5 Si cualquier jugador, incluido el portero, no adopta la posicion correcta
conforme al articulo 16.3 de este reglamento, el arbitro:

16.5.1 dard una advertencia al jugador correspondiente, indicandole que adopte la
posicidn correcta; y

16.5.2 si después de dicha advertencia el jugador no lo hace, excluira al jugador
conforme al articulo 10.2.3.1 de este reglamento.

16.6 Si el portero defensor se adelanta antes de que el arbitro haga sonar el silbato
y el jugador ejecuta el lanzamiento y no se marca gol, el portero sera excluido
conforme al articulo 10.2.3.1 de este reglamento y el lanzamiento de penalti se
repetira.

16.7 Si se ejecuta un lanzamiento de penalti y el baldn rebota al campo de juego
tras haber tocado un poste, el larguero o el portero (intencionadamente o no), o
cualquier combinacion de ellos, el juego se reanudara inmediatamente y no sera
necesario que otro jugador distinto del que ejecutd el lanzamiento de penalti toque
el baldén antes de que pueda marcarse gol.

16.8 Si el arbitro concede un lanzamiento de penalti y simultaneamente el
cronometrador sefiala el final de un periodo:

16.8.1 Todos los jugadores, excepto el jugador que ejecuta el lanzamiento de
penalti y el portero del equipo contrario, deberan abandonar el campo de juego
entrando en el area de sustitucion lateral antes de que se ejecute el lanzamiento de
penalti.

16.8.2 El partido se detendra y el balén se considerara muerto una vez que se haya
ejecutado el lanzamiento de penalti.

16.8.3 A efectos aclaratorios, se considerara que el lanzamiento de penalti se ha
ejecutado cuando el balén haya salido de la mano del lanzador y posteriormente:



16.8.3.1 entre en la porteria, en cuyo caso se concedera gol;
16.8.3.2 no entre en la porteria y salga del campo de juego; o

16.8.3.3 rebote y vuelva al campo de juego.

16.9 si se concede un lanzamiento de penalti dentro del ultimo minuto de un
partido, el entrenador principal (o cualquier persona que actie como entrenador
principal) del equipo al que se le concede el lanzamiento de penalti podra optar por
que se le conceda un tiro libre en lugar de un lanzamiento de penalti. En este caso:

16.9.1 el partido se reanudara por ese equipo con un tiro libre en o detras de la linea
de medio campo;

16.9.2 el tiempo de posesion se reiniciara a 28 segundos de juego real; y

16.9.3 sera responsabilidad del entrenador principal indicar claramente a los
arbitros, sin demora, si el equipo decide ejecutar el tiro libre y mantener la posesion
conforme a este articulo 16.9.

WP - 17 FALTAS PERSONALES

17.1 Se registrara una falta personal a cualquier jugador que cometa una falta de
expulsion o una falta de penalti.

17.2 Si se registra una falta personal a un jugador, el arbitro indicara al secretario el
numero de gorro del jugador infractor para que el secretario la registre.

17.3 Si a un jugador se le senalan tres (3) faltas personales en un partido, dicho
jugador sera excluido por el resto del partido y debera abandonar el campo de juego
sin demora, de conformidad con el articulo 10.4 de este reglamento.

17.4 Si un jugador es excluido como consecuencia de este articulo 17:

17.4.1 si la tercera falta personal es una falta de penalti, un sustituto podra
reemplazar al jugador excluido inmediatamente;

17.4.2 en caso contrario, un sustituto podra reemplazar al jugador excluido en la
primera de las situaciones previstas en el articulo 10.5.2 de este reglamento, y de
conformidad con el articulo 10.4 de este reglamento.

WP - 18 TARJETAS AMARILLAS Y ROJAS

18.1 El arbitro podra mostrar una tarjeta amarilla o una tarjeta roja con el fin de
hacer cumplir este reglamento, incluyendo, cuando proceda, como consecuencia
de actos u omisiones de oficiales de equipo o jugadores, segun se describe en este
articulo 18.



18.2 Tarjetas Amarillas
18.2.1 El arbitro podra mostrar una tarjeta amarilla al entrenador principal de un
equipo o al equipo en su conjunto.

18.2.2 La tarjeta amarilla constituira una advertencia oficial, valida para el resto del
partido, al entrenador principal o al equipo al que se le haya mostrado.

18.2.3 El arbitro mostrara una tarjeta amarilla a un entrenador principal si dicho
entrenador principal:

18.2.3.1 actua de manera antideportiva (incluso mediante actos persistentes,
aungue no sea hecesario que lo sean);

18.2.3.2 protesta las decisiones de los arbitros o de los arbitros sin utilizar lenguaje
inaceptable;

18.2.3.3 se sitlia incumpliendo el articulo 2.4.2 o, de cualquier otro modo,
incumpliendo este reglamento; o

18.2.3.4 realiza una coach challenge no permitida, conforme al articulo 1.3.3 del
Apéndice 5.

18.2.4 El arbitro podra, a su discrecién, mostrar una tarjeta amarilla a un equipo si
un jugador de dicho equipo, incluido un sustituto, ya sea en el campo de juego o
fuera de él:

18.2.4.1 comete faltas repetidas o persistentes (distintas de accion violenta o mala
conducta)) durante un partido;

18.2.4.2 comete simulacion;

18.2.4.3 actua de manera antideportiva (incluso mediante actos persistentes,
aunque no sea necesario que lo sean); o

18.2.4.4 protesta las decisiones de los arbitros o de los arbitros sin utilizar lenguaje
inaceptable.

18.3 Tarjetas Rojas

18.3.1 El arbitro podra mostrar una tarjeta roja a un jugador, a un entrenador
principal o a cualquier otro juez de mesa.

18.3.2 Se mostrara una tarjeta roja a un jugador si:

18.3.2.1 dicho jugador es excluido de conformidad con el articulo 10, el articulo 17
o de cualquier otro modo conforme a este reglamento; o

18.3.2.2 previamente se ha mostrado una tarjeta amarilla a su equipo en el partido,
de conformidad con el articulo 18.2.4 de este reglamento, y posteriormente dicho
jugador incurre en una conducta que requiera o merezca la imposicién de una
tarjeta amarilla, tal como se describe en el articulo 18.2.4 de este reglamento.

18.3.3 Se mostrara una tarjeta roja a un entrenador principal si:



18.3.3.1 dicho entrenador principal ha recibido una tarjeta amarilla en el partido
conforme al articulo 18.2 de este reglamento y posteriormente incurre en una
conducta que requiera o merezca laimposicion de una tarjeta amarilla, tal como se
describe en el articulo 18.2.3 de este reglamento; o

18.3.3.2 el arbitro considera que la conducta en cuestidn es suficientemente grave
y/o antideportiva como para que proceda la tarjeta roja, con independencia de que
esa persona haya recibido previamente una tarjeta amarilla en el partido (por una
conducta similar o distinta). Se mostrara una tarjeta roja conforme a este articulo
18.3.3.2 si un entrenador principal utiliza lenguaje inaceptable hacia un oficial
técnico.

18.3.4 Se podra mostrar una tarjeta roja a un oficial de un equipo, distinto del
entrenador principal, que:

18.3.4.1 actue de manera antideportiva (incluyendo actos persistentes), incluido el
uso de lenguaje inaceptable hacia un arbitro o juez de mesa;

18.3.4.2 proteste las decisiones de los arbitros o de los arbitros de una forma que
el arbitro considere inaceptable;

18.3.4.3 se situe incorrectamente; o

18.3.4.4 realice una de coach challenge no permitida, conforme al articulo 1.3 del
Apéndice 5 de este reglamento (cuando la coach challenge sea realizada por un
oficial del equipo distinto del entrenador principal).

18.3.5 A efectos aclaratorios:

18.3.5.1 el arbitro podra mostrar una tarjeta roja a una persona en cualquier
momento sin que dicha persona haya recibido previamente una tarjeta amarilla en
el partido;

18.3.5.2 podra mostrarse una tarjeta roja conforme al articulo 18.3.2.2 0 18.3.3.1
de este reglamento tanto si la accion o conducta en cuestion es la misma como si
no lo es respecto de aquella que dio lugar a la tarjeta amarilla inicial; y

18.3.5.3 podra mostrarse una tarjeta roja conforme al articulo 18.3.2.2 de este
reglamento tanto si el jugador que recibe la tarjeta roja causd o contribuyé a la
imposicion de la tarjeta amarilla inicial como si no.

18.3.6 Cuando se muestre una tarjeta roja a un entrenador principal o a cualquier
otro oficial del equipo, dicha persona debera abandonar sin demora el banquillo del
equipoy el area de competicién, y no podra regresar durante el resto del partido.

18.3.7 Cuando se muestre una tarjeta roja a un entrenador principal y, en
consecuencia, quede excluido del partido conforme a este articulo 18.3, otro oficial
del equipo podra actuar como entrenador principal de ese equipo durante el resto
del partido:

18.3.7.1 asumiendo los derechos y responsabilidades atribuidos al entrenador
principal en este reglamento;



18.3.7.2 salvo que debera permanecer sentado en el banquillo del equipo, excepto
durante losintervalos entre periodos (cuando podra alejarse del banquillo), durante
un tiempo muerto o antes de la reanudacioén del partido después de que se haya
concedido un gol.

18.4 Cuando en un partido uno (1) o mas jugadores del mismo equipo persistan
en cometer faltas repetidas, incluyendo, entre otras, protestar decisiones de
los arbitros o de los arbitros sin utilizar lenguaje inaceptable, el arbitro:

18.4.1 concedera las faltas correspondientes y ordenara las consecuencias
oportunas por cada falta individual, segun proceda;

18.4.2 podr4, en relaciéon con las faltas persistentes del equipo, mostrar una tarjeta
amarilla al equipo infractor, que surtira efecto como advertencia para todo el

equipo;y

18.4.3 durante el resto del partido, si cualquier jugador o jugadores de ese equipo
incurren en faltas repetidas, incluyendo, entre otras, protestar decisiones de los
arbitros u otros arbitros sin utilizar lenguaje inaceptable, el arbitro mostrara a dicho
jugador o jugadores una tarjeta roja, excluyéndolos del partido por el resto del
partido.

18.5 Al mostrar una tarjeta amarilla o una tarjeta roja, el arbitro debera:
18.5.1 mostrar la tarjeta de forma visible al destinatario; y

18.5.2 mostrar la tarjeta de forma visible a la mesa del jurado, indicando el nimero
de gorro del destinatario (si se trata de un jugador) o su identidad, que sera
registrada por el secretario.

18.6 Si unjugador o un oficial de equipo ha cometido o pudiera haber cometido una
conducta que pudiera haber dado lugar a su expulsién por el resto del partido, con
independencia de si dicha conducta fue o no tratada o sancionada por el arbitro
durante el partido, World Aquatics (incluida la Aquatics Integrity Unit), el Comité de
Disciplina o la persona designada por este podra:

18.6.1 Evaluar y decidir, teniendo en cuenta la naturaleza, las circunstancias y la
gravedad de la conducta en cuestion, si el jugador o el oficial de equipo debe ser
excluido de partidos futuros de la competicidon (hasta e incluyendo todos los
partidos restantes de dicha competicion);

18.6.2 Revisar lasimagenes de video, si estan disponibles, y/o cualquier otra prueba
fiable disponible con el fin de realizar dicha evaluacién;

18.6.3 Si se decide excluir a un jugador o a un oficial del equipo de partidos futuros
de la competiciéon, el Comité de Disciplina notificara al jugador o al oficial del
equipo afectado y a su equipo dicha expulsién dentro de las 24 horas siguientes al
final del partido en el que se produjo la conducta en cuestion;

18.6.4 Cuando sea necesario o apropiado, y conforme a las normas y reglamentos
de World Aquatics, remitir el asunto a la Aquatics Integrity Unit.



18.7 Si un Oficial del equipo es excluido con caracter previo de cualquier partido de
una competicion conforme al articulo 18.6 de este reglamento, el equipo
correspondiente vera reducido en consecuencia el nimero maximo de oficiales de
equipo permitidos para ese partido, salvo que siempre se permitird a cada equipo
contar al menos con un (1) oficial del equipo en cada partido.

18.8 Si un jugador es excluido con caracter previo de cualquier partido de una
competicién conforme al articulo 18.6 de este reglamento, el equipo de dicho
jugador, no obstante, tal expulsién, podra inscribir catorce (14) jugadores en cada
partido (o el numero maximo de jugadores permitido en la lista inicial de esa
competicion). En tal caso, el equipo podra sustituir al jugador excluido en su lista
inicial por otro jugador. El jugador sustituto podra participar con el equipo en esa
competicién, siempre que todos los jugadores incluidos en la lista inicial estén
libres de cualquier suspensién o expulsion que les impida participar en ese partido
o0 competicion.

WP - 19 ACCIDENTES, LESIONES, INDISPOSICION Y REQUISITOS DE
SEGURIDAD

19.1 Ningun jugador podra salir de la piscina (incluyendo sentarse o permanecer de
pie en el borde de la piscina, en las escaleras u otra salida de la piscina) durante el
partido, excepto:

19.1.1 en el caso de una sustitucion o reemplazo permitido por este reglamento;
19.1.2 cuando sea necesario en caso de accidente, lesién o enfermedad; o
19.1.3 con la autorizacion de un arbitro.

19.2 El arbitro podra en cualquier momento detener el partido para ordenar la
sustitucion inmediata de cualquier jugador enfermo o lesionado, o a causa de
cualquier accidente, si considera oportuno hacerlo.

19.3 Si un jugador esta sangrando:

19.3.1 El partido continuara sin interrupcion salvo que el arbitro considere
necesario u oportuno detener el partido conforme al articulo 19.2 de este
reglamento.

19.3.2 Eljugador que esté sangrando debera abandonar la piscina inmediatamente
por el punto mas cercano. El arbitro ordenara a cualquier jugador que vea
sangrando que abandone la piscina (no obstante, para evitar dudas, un jugador que
esté sangrando debera abandonar la piscina tanto si es observado por los arbitros
como si no, y tanto si recibe orden de hacerlo como si no).

19.3.3 Se permitird que un sustituto reemplace inmediatamente a un jugador que
esté sangrando y que haya abandonado la piscina (ya sea voluntariamente o por
orden del arbitro). El sustituto podra entrar en el campo de juego:



19.3.3.1 desde cualquier lugar, si el arbitro ha detenido el partido como
consecuencia de dicha lesion; o

19.3.3.2 si el partido no ha sido detenido, desde el area de reentrada de expulsidn
o desde el area de sustitucion lateral.

19.3.4 Un jugador no podra volver a entrar en el campo de juego mientras esté
sangrando. Una vez haya dejado de sangrar, podréa volver a entrar en el campo de
juego mediante sustitucidon conforme a este reglamento.

19.4 Sin perjuicio del articulo 19.3 de este reglamento, un jugador que haya
abandonado el campo de juego por accidente, lesion o enfermedad, o con
autorizacion de un arbitro:

19.4.1 podra volver a entrar en el campo de juego desde el area de reentrada de
expulsiéon durante una interrupcion, con la autorizacién de un arbitro; o

19.4.2 podrad ser sustituido por un sustituto conforme al articulo 2 de este
reglamento.

19.5 Si el partido ha sido detenido como consecuencia de un accidente, lesion,
enfermedad o por cualquier otra causa imprevista no contemplada en este
reglamento, el partido se reanudara:

19.5.1 en el lugar donde se encontraba el balén cuando se detuvo el partido;

19.5.2 por el equipo que tenia la posesion del balén en el momento de la
interrupcion;

19.5.3 por un jugador de dicho equipo poniendo el balén en juego de forma visible;
o]

19.5.4 si ningun equipo tenia la posesion en ese momento, mediante un saque
neutral conforme al articulo 15 de este reglamento.

19.6 Seguridad y asistencia médica

19.6 World Aquatics procura minimizar la incidencia de lesiones, incluyendo
mediante la publicacién de las disposiciones de este reglamento. Sin embargo, el
Waterpolo es un deporte de contacto y existe un riesgo inherente de lesiones
traumaticas. La incidencia de dichas lesiones en Waterpolo es la mas alta de todos
los deportes acuaticos. Por lo tanto, el Comité de Competicion debera garantizar
que en cada competicion haya:

19.6.1 un equipo médico, formado en reconocimiento de traumatismos y en
rescates en el agua;

19.6.2 un jefe médico y un médico de la instalacion, uno (1) o ambos deberan
disponer de un equipo médico adecuado para atender lesiones traumaticas,
incluyendo material de sutura y/o adhesivo cutaneo para tratar a jugadores con
sangrado;

19.6.3 bolsas de hielo disponibles para su uso durante los partidos; y



19.6.4 un numero adecuado de socorristas, que deberan practicar diariamente
rescates en el agua durante la competicion, teniendo en cuenta las corcheras que
puedan limitar el acceso a los jugadores durante un rescate acuatico.

19.7 Aunque los servicios dentales no son obligatorios, el Comité de Competicion
en las competiciones de World Aquatics, en los Juegos Olimpicos y, cuando sea
posible, en cualquier otra competicion, debera considerar la prestacion de
servicios dentales, incluyendo:

19.7.1 tratar y estabilizar, cuando sea necesario, a jugadores con lesiones oro-
faciales antes de su derivacion a otros servicios;

19.7.2 proporcionar tratamiento que permita a los jugadores con lesiones oro-
faciales volver al partido cuando sea médicamente apropiado;y

19.7.3 el Comité de Competicidon podra considerar la posibilidad de que haya un
dentista “de guardia” durante la competicion si no hay uno presente.

WP - 20 EL CAMPO DE JUEGO

20.1 El Comité de Competicién de una competicion es responsable de garantizar
que se utilicen las medidas y senalizaciones correctas del campo de juego.

20.2 Requisitos generales del campo de juego

20.2.1 Los limites del campo de juego son los bordes interiores de las dos (2) lineas
de goly de las dos (2) lineas laterales.

20.2.2 Las dimensiones del campo de juego deberan ser:

20.2.2.1 Longitud: la distancia entre los bordes interiores de las dos (2) lineas de gol
debera ser de 25,00 metros.

20.2.2.2 Anchura: la distancia entre los bordes interiores de las dos (2) lineas
laterales deberd ser de 20,00 metros.

20.2.3 Las dimensiones del campo de juego también se indican en el diagrama del
Apéndice 1 de este reglamento. No obstante, en caso de conflicto entre dicho
Apéndice y este articulo 20, prevalecera este articulo 20.

20.2.4 La profundidad del agua dentro del campo de juego no sera en ningun punto
inferior a 2,00 metros.

20.2.5 La temperatura del agua debera estar entre 25,0°C y 27,0°C.

20.2.6 Laintensidad de iluminaciéon no debera serinferior a 600 lux en ninguna parte
del campo de juego.

20.2.7 No existe una altura minima del techo; sin embargo, el techo no debera ser
tan bajo que interfiera en el movimiento razonable del balén o de los jugadores
durante un partido.



20.3 Se colocaran dos porterias, una en el centro de cada linea de gol (a igual
distancia de cada linea lateral).

20.4El areade gol es el area rectangular situada en cada extremo del campo de

juego:

20.4.1 cuya anchura es de 2 metros desde el borde exterior de cada poste de
porteria (lo que significa que el area de gol tiene 7,16 metros de anchura); y

20.4.2 cuya longitud es de 2 metros (desde la linea de gol hasta la linea de 2
metros).

20.5 El area de 6 metros es el drea rectangular situada en cada extremo del campo
de juego entre la linea de goly la linea de 6 metros (dentro de las lineas laterales).
20.6 El area de sustitucion lateral estara:

20.5.1 Situada en la piscina, directamente detras de la linea lateral situada en el
mismo lado que los banquillos de los equipos (lado opuesto a la mesa del jurado).

20.5.2 La anchura del drea de sustitucion lateral deberd ser como minimo de 0,5
metros.

20.5.3 Cada equipo solo podra utilizar la parte del area de sustitucion lateral
comprendida entre la linea de gol situada en el mismo lado que su banquillo y la
linea de medio campo.

20.7 Areas de reentrada de expulsion

20.7 Las areas de reentrada de expulsion estaran:

20.7.1 Situadas detras de cada linea de gol, dentro de la anchura del campo de
juego, en el mismo lado de la piscina que los banquillos de los equipos; y

20.7.2 Tendran 2,0 metros de anchura (extendiéndose 2,0 metros a lo largo de la
lineade gol)y 1,0-1,1 metros de longitud (extendiéndose 1,0 - 1,1 metros a lo largo
de la linea lateral).

20.8 Campo de juego en Juegos Olimpicos y Campeonatos del Mundo

20.8.1 Salvo que se especifique lo contrario, el campo de juego en los Juegos
Olimpicos y en los Campeonatos del Mundo de World Aquatics sera el mismo que
el establecido en los articulos 20.2 a 20.7 y en el resto de este reglamento.

20.8.2 El campo de juego en los Juegos Olimpicos y Campeonatos del Mundo de
World Aquatics debera:

20.8.2.1 tener las mismas dimensiones establecidas en este articulo 20 y en el
Apéndice 1 de este reglamento y la misma profundidad (no inferior a 2,0 metros);

20.8.2.2 tener una intensidad de iluminacién no inferior a 1500 lux en cualquier
parte del campo de juego; y



20.8.2.3 tener una altura minima del techo, o de cualquier estructura aérea
directamente sobre el campo de juego, no inferior a 7,00 metros (medida desde la
superficie del agua).

WP - 21 INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

21.1 El Comité de Competicién de una competicion es responsable de garantizar
que las instalaciones y el equipamiento utilizados cumplan con los requisitos de
este reglamento.

21.2 Balones

21.2 Los balones deberan:

21.2.1 ser redondos e impermeables, sin costuras externas ni recubrimiento de
grasa o sustancia similar;

21.2.2 pesar entre 400 gramos y 450 gramos;

21.2.3 tener una camara de aire con valvula auto-cierre;

21.2.4 En partidos masculinos, deberan tener:

21.2.4.1 una circunferencia entre 0,68 metros y 0,71 metros; y

21.2.4.2 unapresioénde aire entre 7,5y 8,5 libras por pulgada cuadrada atmosférica;
21.2.5 En partidos femeninos, deberan tener:

21.2.5.1 una circunferencia entre 0,65 metros y 0,67 metros; y

21.2.5.2 unapresidén de aire entre 6,5y 7,5 libras por pulgada cuadrada atmosférica.

21.3 Podra utilizarse cualquier nimero de balones durante un partido. Los balones
disponibles para el partido seran gestionados por los arbitros auxiliares (o por los
arbitros cuando no haya arbitros auxiliares).

21.4 Gorros

21.4.1 Losjugadores deberan llevar gorro en todo momento mientras se encuentren
en el campo de juego, en el area de sustitucién lateral o en el area de reentrada de
expulsion.

21.4.2 Los gorros de Waterpolo deberan cumplir con la Parte Uno de World Aquatics
(incluido el articulo 7.9 de la Parte Uno), excepto que los gorros:

21.4.2.1 deberan llevar protectores auriculares maleables del mismo color que el
resto del gorro;



21.4.2.2 se sujetaran bajo la barbilla; y
21.4.2.3 podran tener un grosor superior a 2 mm.

21.4.3 Los jugadores de campo de cada equipo deberan llevar gorros del mismo
color, de la siguiente manera:

21.4.3.1 Los jugadores de campo del equipo que figure en primer lugar en el
programa oficial o calendario de la competicidon para ese partido llevaran gorros
blancos o gorros que reflejen el color de su pais, equipo o bandera.

21.4.3.2 Los jugadores de campo del equipo que figure en segundo lugar en el
programa oficial o calendario de la competicidon para ese partido llevaran gorros
azules o gorros que reflejen el color de su pais, equipo o bandera.

21.4.3.3 No obstante lo dispuesto en los articulos anteriores, los gorros de los
jugadores de campo de un equipo deberan ser de un color distinto y facilmente
distinguible de los gorros del otro equipo. En consecuencia:

21.4.3.3.1 el Comité de Competicion y/o los arbitros podran ordenar a un equipo
que utilice gorros de un color distinto del que deberia utilizar conforme a este
articulo;

21.4.3.3.2 en primera instancia, salvo decision distinta del Comité de Competiciéon
y/o de los arbitros, el equipo que figure en segundo lugar en el programa oficial sera
el equipo que debera cambiar el color de sus gorros.

21.4.3.4 No obstante lo dispuesto en este articulo, los jugadores de campo de un
equipo podran llevar gorros de cualquier color, con la aprobacion del arbitro antes
del partido, siempre que el arbitro considere que los gorros de ambos equipos son
facilmente distinguibles.

21.4.4 Los porteros, incluidos los sustitutos u otros jugadores que sustituyan al
portero, deberan llevar gorros rojos.

21.4.5 En partidos entre selecciones nacionales (partidos internacionales), los
gorros:

21.4.5.1 deberdn mostrar en la parte frontal la abreviatura de tres letras del pais,
con una altura de 40 mm;

21.4.5.2 podran mostrar la bandera del pais, con una altura maxima de 40 mm.
21.4.6 Los gorros deberan estar numerados en ambos lados:
21.4.6.1 Los niumeros deberan tener una altura de 10 mm.

21.4.6.2 Los porteros titulares de cada equipo llevaran el gorro numero 1. Los
porteros sustitutos podran llevar cualquier numero entre 2y 14.

21.4.6.3 Los jugadores de campo llevaran gorros numerados entre el 2y el 14.

21.4.6.4 En el caso de un tercer portero en un torneo especifico en el que se
permitan quince (15) jugadores o mas en la lista del equipo, como los Campeonatos
del Mundo de World Aquatics, el tercer portero llevara el numero 15.



21.4.6.5 Los jugadores no podran cambiar el numero de gorro durante un partido
sin autorizacion de un arbitro, quien informara del cambio a los secretarios.

21.4.7 Un jugador que entre en el campo de juego durante el partido sin llevar el
gorro correcto se considerara que ha entrado o reentrado incorrectamente, lo que
dara lugar a la concesidn de un lanzamiento de penalti conforme al articulo 11.1.6
de este reglamento.

21.5 Banadores

21.5.1 Los jugadores deberan:

21.5.1.1 Llevar banadores que cumplan con el articulo 6 de la Parte Uno de World
Aquatics y retirar cualquier objeto que pueda causar lesion u obstruccion a otro
jugador, a si mismos o a cualquier oficial técnico.

21.5.1.2 Tener las unas correctamente cortadas para reducir el riesgo de lesion.

21.5.1.3 No tener grasa, aceite o cualquier sustancia similar en el cuerpo o las
manos. Si el arbitro detecta antes del inicio del partido que se ha utilizado alguna
sustancia, ordenara que se elimine inmediatamente. Si la infraccidon se detecta
después de iniciado el partido, el jugador infractor serd excluido por el resto del
partido con sustituciéon inmediata.

21.6 Porterias

21.6.1 Cada porteria estara compuesta por:

21.6.1.1 dos (2) postes verticales, unidos en su parte superior por un (1) larguero
horizontal;

21.6.1.2 los elementos de fijacidon necesarios para asegurar la posicién de la
porteria;y

21.6.1.3 una red, firmemente sujeta a los postes y al larguero (y, cuando sea
necesario, a otros elementos de fijacion), que cierre completamente el espacio de
la porteria por detras de la linea de gol (alejado del campo de juego), formando un
Unico espacio de red detras de los postes y bajo el larguero.

21.6.2 Cada postey el larguero deberan:

21.6.2.1 estar fabricados de madera, metal o material plastico;

21.6.2.2 tener forma rectangular (en seccidén transversal), con una anchura
(postes) o altura (larguero) de entre 75 mmy 80 mm;

21.6.2.3 ser fijos y rigidos;

21.6.2.4 ser de color blanco;y



21.6.2.5 estar libres de cualquier obstruccién (visual u objeto) desde el campo de
juego.

21.6.3 Los postes deberan:

21.6.3.1 ser perpendiculares a la superficie del agua y al larguero, y paralelos entre
si;

21.6.3.2 estar separados 3,0 metros, medidos desde el interior de cada poste;y
21.6.3.3 tener su borde frontal alineado con el borde frontal de la linea de gol.
21.6.4 El larguero debera:

21.6.4.1 ser paralelo a la superficie del aguay perpendicular a los postes;

21.6.4.2 estar situado a 0,9 metros por encima de la superficie del agua, medidos
desde la parte inferior del larguero; y

21.6.4.3 tener su borde frontal alineado con el borde frontal de la linea de gol.

21.6.5 La profundidad de la porteria no debera ser inferior a 0,3 metros, medida
desde la linea de gol hasta la parte posterior de la red de la porteria.

21.7 Marcadores y corcheras

21.7.1 Se colocaran marcadores claramente visibles en ambas lineas laterales en
las siguientes posiciones:

21.7.1.1 En cada linea de gol se colocara un marcador blanco, cuyo borde frontal
estara alineado con cada linea de gol.

21.7.1.2 En cada linea de 2 metros (a 2,0 metros hacia la linea de medio campo
desde cada linea de gol), se colocara un marcador rojo alineado con la linea de 2
metros.

21.7.1.3 En cada linea de 5 metros (a 5,0 metros hacia la linea de medio campo
desde cada linea de gol), se colocara un marcador rojo alineado con la linea de 5
metros.

21.7.1.4 En cada linea de 6 metros (a 6,0 metros hacia la linea de medio campo
desde cadalinea de gol), se colocara un marcador amarillo alineado con la linea de

6 metros.

21.7.1.5 En la linea de medio campo (a mitad de la distancia entre las dos (2) lineas
de gol), se colocara un marcador blanco alineado con la linea de medio campo.

21.7.2 Las corcheras deberan utilizarse de la siguiente manera:



21.7.2.1 Se utilizard una corchera a 0,3 m detras de cada linea de gol. Dicha
corchera sera de color blanco, excepto que:

21.7.2.1.1 la parte de lalinea de gol que forme parte del limite del area de reentrada
de expulsion sera de color rojo; y

21.7.2.1.2 los 2 metros a cada lado del borde exterior de cada poste de gol (que
constituyen la anchura del area de gol) seran de color rojo.

21.7.2.2 Se utilizara una corchera para marcar cada linea lateral, de la siguiente
forma:

21.7.2.2.1 entre la linea de gol y la linea de 2 metros sera de color rojo;
21.7.2.2.2 entre la linea de 2 metros y la linea de 6 metros sera de color amarillo; y

21.7.2.2.3 entre cada linea de 6 metros (la zona central del campo de juego) sera
de colorverde.

21.7.2.3 El area de reentrada de expulsién estara delimitada con corcheras rojas.
21.7.3 Podran utilizarse variaciones en los esquemas de colores establecidos en
este Articulo 21.7 para marcadores y corcheras, previa aprobacion de World
Aquatics.

21.7.4 Cada corchera debera:

21.7.4.1 situarse en la superficie del agua;

21.7.4.2 tener un diametro minimo de 60 mm y un didmetro maximo de 120 mm,
excepto que en los Juegos Olimpicos y en los Campeonatos de World

Aquatics deberan tener un diametro de al menos 100 mm;

21.7.4.3 estar equipada con un muelle de tensidn capaz de absorber cargas
puntuales elevadasy un cable que soporte una fuerza de traccion de 12 kN; y

21.7.4.4 estar fijada a un anclaje.

21.8 Anclajes

21.8.1 Cada corchera deberd estar fijada a un anclaje.

21.8.2 Siempre que sea posible, las corcheras deberan fijarse en cada pared
mediante soportes de anclaje empotrados en las paredes de la piscina.

Silos anclajes se situan en la playa de la piscina, debera instalarse un extensor (que
debera ser rigido y no elastico).



21.8.3 Los anclajes, incluido cualquier extensor, no deberan sobresalir mas de 10
mm dentro de la piscina. El anclaje no debera modificar la longitud de la corchera
en mas de =10 mm en cada extremo.

21.8.4 Los anclajes deberan estar instalados para soportar una carga de 20 kN.

21.8.5 El punto de anclaje en cada extremo del campo de juego se situara a 30 cm
detras del frente de la linea de gol.

21.9 Plataformas de arbitros

21.9.1 Las plataformas de arbitros se situaran detras de cada linea lateral para
permitir:

21.9.1.1 a los arbitros libertad de movimiento y visibilidad a lo largo del campo de
juego;

21.9.1.2 a los arbitros asistentes espacio y visibilidad suficientes a lo largo de cada
linea de gol.

21.9.2 Ningun jugador ni oficial de equipo podra situarse en las plataformas de
arbitros.

21.9.3 Las plataformas de arbitros deberan:
21.9.3.1 instalarse en ambos lados del campo de juego, junto a cada linea lateral;

21.9.3.2 tener una anchurade 1 metroy una altura de 70 cm sobre el nivel del agua;
y

21.9.3.3 tener en su superficie superior el mismo color que la corchera en cada
seccion de la linea lateral (es decir, conforme al esquema de colores del Articulo
21.7 de estas reglas, u otros colores si se modifican conforme al Articulo 21.7.3).

21.9.4 Se podra colocar una cesta con balones (distintos del balén en juego) en
cada extremo de la plataforma del arbitro, en el mismo lado que la mesa del jurado.

21.10 Mesa del jurado

21.10.1 La Mesa del jurado se situara detras de la plataforma del arbitro en el
mismo lado de la piscina que los arbitros asistentes, aunque podra, a discrecion
del Comité de Competicidn, situarse a cualquier distancia de la piscina para
facilitar la gestion eficiente del partido, evento o competicion.

21.10.2 La Mesa del jurado debera, sin interferir en la libre circulacién de los
arbitros, disponer de una vision clara del campo de juego.



21.11 Dos (2) banquillos de equipo, uno (1) para cada equipo, se situaran fuera de
la piscina en las dos (2) esquinas del lado opuesto a la mesa del jurado y, en cada
caso, detras de la linea de gol.

21.12 Tiempo de posesion
21.12.1 De conformidad con el Articulo 9.2 de estas reglas, el tiempo restante de
posesidon para un equipo sera controlado por los cronometradores mediante

cualquier dispositivo fiable de cronometraje.

21.12.2 Uno (1) o mas dispositivos que muestren el tiempo restante de posesion
deberan situarse en posiciones visibles para los oficiales de equipo y los jugadores.
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22.1 APENDICE 1-DIAGRAMA DE INSTALACIONES DE WATERPOLO

(NO APLICABLE A LOS CAMPEONATOS DEL MUNDO DE WORLD AQUATICS NI A
LOS JUEGOS OLIMPICOS)

22.1 El siguiente diagrama es indicativo de las instalaciones requeridas para el
Waterpolo, sin incluir los requisitos especificos para el Waterpolo en los
Campeonatos del Mundo de World Aquatics o en los Juegos Olimpicos. En caso de
conflicto entre este diagrama y los requisitos establecidos en estas reglas,
prevaleceran estas ultimas.
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22.2 APENDICE 2 - SENALES QUE DEBEN UTILIZAR LOS OFICIALES

TECNICOS

22.2 Las siguientes sefales son indicativas de las sefiales que deben utilizar los
arbitros durante un partido de Waterpolo. En caso de conflicto entre este Apéndice
2y los requisitos establecidos en estas reglas, prevaleceran estas ultimas.

Senales de los arbitros

A. El arbitro baja el brazo desde una posicién vertical para
sefalar:

(i) elinicio del periodo

(ii) la reanudacion después de un gol

(iii) la ejecucién de un lanzamiento de penalti

B. Sefnalar con un brazo en la direccion del ataque vy, si es
necesario, utilizar el otro brazo para indicar el lugar donde
debe ponerse el balén en partido en un tiro libre, saque de
porteria o saque de esquina.

C. Senalar un saque neutral. El arbitro sefala el lugar donde
se ha concedido el saque neutral, levanta ambos pulgares y
solicita el balén.

D. Para senalar la expulsion de un jugador, el arbitro senala al
jugadory después mueve el brazo rapidamente hacia el limite
del campo de juego. El arbitro indicara después el nimero de
gorro del jugador excluido para que sea visible para el campo
de juegoy la mesa del jurado.

E. Para senalar la expulsién simultanea de dos (2) jugadores,
el arbitro sefala con ambas manos a los dos jugadores,
sefala su expulsion conforme a la figura D y después indica
inmediatamente los numeros de gorro de los jugadores.




F. Para senalar la expulsiéon de un jugador por mala conducta,
el arbitro sefala la expulsion conforme a la figura D (o figura E
si procede) y después gira las manos, una alrededor de la otra
de forma visible tanto para el campo de juego como para la
mesa del jurado, ademas de mostrar al jugador una tarjeta
roja. El arbitro indicara después el nimero de gorro del
jugador excluido a la mesa del jurado.

-
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G. Para senalar la expulsion de un jugador con sustitucion
después de cuatro (4) minutos, el arbitro sefalara la expulsion
conformealafigura D (o figura E si procede) y después cruzara
los brazos de forma visible tanto para el campo de juego como
para la mesa del jurado, ademas de mostrar una tarjeta roja.
El arbitro indicard después el nimero de gorro del jugador
excluido a la mesa del jurado.

— N

H. Para senalar la concesidon de un lanzamiento de penalti, el
arbitro levantard un brazo con cinco dedos extendidos.
Después indicara el numero de gorro del jugador infractor a la
mesa del jurado.

i

l. Para sefalar que se ha marcado un gol, el arbitro lo indicara
con el silbato y sefialando inmediatamente hacia el centro del
campo de juego.
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J. Paraindicar la falta de expulsion por sujetar a un adversario,
el arbitro realizara un movimiento sujetando la mufeca de
una mano con la otra mano.

K. Paraindicar la falta de expulsién por hundir a un adversario,
el arbitro realizara un movimiento hacia abajo con ambas
manos desde una posicion horizontal.
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L. Para indicar la falta de expulsién por tirar hacia atras de un
adversario, el arbitro realizard un movimiento de traccién con
ambas manos extendidas verticalmente hacia su cuerpo.

M. Para indicar la falta de expulsidn por patear a un
adversario, el arbitro realizara un movimiento de patada.

| e

N. Para indicar la falta de expulsién por golpear a un
adversario, el arbitro realizara un movimiento de golpe con el
pufo cerrado desde una posicién horizontal.
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O. Para indicar la falta ordinaria por empujar o impulsarse
sobre un adversario, el arbitro realizard un movimiento de
empuje alejdndose del cuerpo desde una posicidon horizontal.
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P. Paraindicar la falta de expulsion porimpedir el movimiento
de un adversario, el arbitro realizard un movimiento cruzando
una mano horizontalmente sobre la otra.

L

Q. Para indicar la falta ordinaria por llevar el balén bajo el
agua, el arbitro realizara un movimiento hacia abajo con una
mano desde una posicidn horizontal.

- -
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R. Paraindicar la falta ordinaria por apoyarse en el fondo de la
piscina, el arbitro levantara y bajara un pie.

S. Para indicar la falta ordinaria por retraso indebido en la
ejecucion de un tiro libre, sague de porteria o saque de
esquina, el arbitro levantara una o dos veces la mano con la
palma hacia arriba.

T. Para indicar la falta ordinaria por infraccion de la regla de
los dos metros, el arbitro indicara el numero 2 levantando los
dedos indice y medio con el brazo extendido verticalmente.

U. Paraindicar la falta ordinaria por finalizacion del tiempo de
posesion, el arbitro realizard un movimiento circular con la
mano dos o tres veces.

V. Para indicar que esta permitido lanzar a porteria desde
fuera del area de 6 metros, el arbitro levantara un brazo en el
aire.




V1. Paraindicar que un equipo ha sido sancionado con tarjeta
amarilla, el arbitro levantara la tarjeta amarilla y sefalara con
un brazo paralelo a la linea lateral en la direccidon del banquillo
del equipo sancionado.

V2. Para indicar que un entrenador principal ha sido
sancionado con tarjeta amarilla, el arbitro levantara la tarjeta
amarilla y sefalarda con un brazo en la direccion del
entrenador principal.

V3. Para indicar que se ha mostrado una tarjeta roja, o como
sefial adicional cuando un jugador ha sido excluido para
indicar que queda excluido por el resto del partido, el arbitro
levantard la tarjeta rojay sefialara con un brazo en la direccién
del jugador, entrenador principal u oficial del equipo
correspondiente.

W. Para indicar un cambio de posesidn, el arbitro extendera
un brazo horizontalmente




Senales de los arbitros asistentes

X. Para senalar el inicio de un periodo, un arbitro asistente
levantara un brazo verticalmente.

Y. Para senalar una salida incorrecta, reanudacion incorrecta o
entrada incorrecta de un jugador excluido o sustituto, un arbitro
asistente levantara ambos brazos verticalmente.

Z. Para sefalar un saque de porteria 0 saque de esquina, un
arbitro asistente levantara un brazo horizontalmente.

Z. Para senalar un saque de porteria 0 saque de esquina, un
arbitro asistente levantara un brazo horizontalmente.

Senalizacion de numeros de gorro

Los arbitros podran utilizar las manos para indicar el numero de gorro de un jugador
cuando se comuniquen con los jugadores, el secretario u otros arbitros. Para
numeros de gorro entre 1y 10, el numero de dedos mostrados indicara el numero
de gorro. Un pufo cerrado indicara el numero 10. Para numeros superiores a 10,
una mano mostrara un pufo cerrado (10) y la otra mano mostrara el resto del
nuamero (por ejemplo, un puno cerrado y tres dedos indicaran el numero 13).



22.3 APENDICE 3 - TANDAS DE PENALTIS

1 Tanda de penaltis

1.1 Talcomo se establece en el articulo 4.4.2 de estas reglas, siambos equipos han
marcado el mismo numero de goles al final del cuarto periodo, se realizara una
tanda de penaltis para determinar el ganador del partido.

1.2 Preparacion para la tanda de penaltis

1.2.1 Si se produce una tanda de penaltis, inmediatamente después del final del
cuarto periodo habra un descanso de tres (3) minutos, controlado por los
cronometradores, mostrandose tres (3) minutos en el tiempo de posesién, durante
elcual:

1.2.1.1 Cinco (5) jugadores de cada equipo permaneceran en el campo de juego, y
todos los demas jugadores saldran de la piscina y se sentaran en su banquillo; y

1.2.1.2 Los cinco (5) jugadores de campo que permanezcan en el campo de juego
se colocaran:

1.2.1.2.1 en la mitad del campo de juego que su equipo defendia al final del cuarto
periodo;

1.2.1.2.2 junto a la linea lateral situada en el mismo lado que los banquillos; y

1.2.1.2.3 entre la linea de 6 metros y la linea de medio campo.




1.2.1.3 El portero de cada equipo, antes del inicio de la tanda de penaltis:

1.2.1.3.1 cambiara de lado (pasando a la mitad del campo de juego que su equipo
atacaba durante el cuarto periodo); y

1.2.1.3.2 se colocara en la porteria de esa mitad del campo de juego.

1.2.1.3.3 este articulo se refiere al derecho del equipo a sustituir al portero antes o
en cualquier momento durante la tanda de penaltis, conforme al articulo 1.6 de este
Apéndice.

1.2.1.4 Antesydurante la tanda de penaltis, los porteros sustitutos podran:
1.2.1.4.1 permanecer en el banquillo; o

1.2.1.4.2 antes del inicio de la tanda de penaltis, situarse fuera de la piscina en el
lado opuesto a los banquillos, junto a la linea lateral, entre la linea de 6 metros
defensiva de su equipo y la linea de medio campo.

1.2.1.5 Los jugadores no podran sujetarse ni apoyarse en las corcheras durante la
tanda de penaltis.

1.2.1.6 Durante el descanso de tres (3) minutos, el arbitro que dirigié el cuarto
periodo en el lado de los banquillos llamara a los capitanes de ambos equipos y
realizara un sorteo con moneda, mediante el cual:

1.2.1.6.1 el arbitro pedira a uno de los capitanes que prediga qué lado de la moneda
quedara hacia arriba;

1.2.1.6.2 el arbitro lanzara la moneda de forma que gire varias veces en el aire antes
de caer;

1.2.1.6.3 si el capitan acierta, su equipo ganara el sorteo; si no acierta, el sorteo lo
ganara el equipo contrario;

1.2.1.6.4 el capitan del equipo que gane el sorteo elegira qué equipo lanzara
primero en la tanda de penaltis.

1.2.2 Tras el descanso de tres (3) minutos, la tanda de penaltis comenzara
inmediatamente. No obstante:

1.2.2.1 Siambos equipos estan listos antes de que finalicen los tres (3) minutos, los
arbitros podran ordenar al cronometrador detener el reloj y comenzar la tanda
antes.

1.2.2.2 Si un equipo no est4 listo al finalizar los tres (3) minutos:

1.2.2.2.1 Se mostrara tarjeta amarilla al entrenador principal por retrasar el inicio
de la tanda;

1.2.2.2.2 Si el entrenador principal ya hubiera sido excluido, cualquier otro oficial
del equipo podra recibir tarjeta amarilla;



1.2.2.2.3 Si el entrenador principal ya hubiera recibido tarjeta amarilla, se le
mostrara tarjeta roja conforme al articulo 18.

1.3 Procedimiento durante la tanda de penaltis

1.3.1 Los equipos ejecutaran lanzamientos de penalti de forma alterna:

1.3.1.1 lanzando a la porteria situada en la mitad que defendian durante el cuarto
periodo, contra el portero del equipo contrario;

1.3.1.2 alternando los lanzamientos en cada extremo del campo de juego, salvo que
el arbitro considere que las condiciones en uno de los extremos favorecen o
perjudican a un equipo, en cuyo caso todos los lanzamientos podran realizarse en
el mismo extremo.

1.3.2 Orden de los lanzadores:

1.3.2.1 Cada equipo podra elegir el orden en que sus jugadores ejecutaran los
primeros cinco (5) lanzamientos;

1.3.2.2 Sila tanda continldia después de cinco lanzamientos por equipo, el orden se
repetira.

1.3.3 Cuando el arbitro considere que el jugador y el portero estan correctamente
posicionados, dara la senal para ejecutar el lanzamiento de penalti conforme al
articulo 16.

1.3.4 Ellanzamiento de penalti se considerara completado cuando:
1.3.4.1 Se marque gol;
1.3.4.2 El baldn falle o no llegue a la porteria; o

1.3.4.3 El balén rebote en el agua, los postes, el larguero o el portero y no entre en
la porteria.

1.3.5 Cuando haya varios balones disponibles, cada equipo utilizara sus propios
balones durante la tanda de penaltis.

1.4 Ganador de la tanda de penaltis

1.4.1 De acuerdo con el Articulo 1.4.2 de este Apéndice 3, cada equipo:
1.4.1.1 cada equipo ejecutara cinco (5) lanzamientos de penalti.

1.4.1.2 Si los equipos han marcado un numero igual de goles después de haber
ejecutado cinco (5) lanzamientos de penalti cada uno, continuaran lanzando
penaltis de forma alterna en un formato de “muerte subita”; es decir, en cada serie
de lanzamientos alternos (esto es, el sexto (6.°) lanzamiento de cada equipo, el
séptimo (7.9), etc.), un equipo marca goly el otro no.

1.4.2 El ganador de la tanda de penaltis y del partido sera:



1.4.2.1 Un equipo que, dentro de los primeros cinco (5) lanzamientos de penalti de
cada equipo, alcance un numero de goles que no pueda ser igualado o superado
por el otro equipo en el transcurso de los cinco (5) lanzamientos de penalti de cada
uno;

1.4.2.1.1 por ejemplo, si el primer equipo marca gol en cada uno de sus tres (3)
primeros lanzamientos de penaltiy el equipo contrario no marca en ninguno de sus
tres (3) primeros lanzamientos, el segundo equipo ya no podra igualar ni superar la
puntuacion del primero. En consecuencia, el primer equipo sera declarado
vencedor tras tres (3) lanzamientos de penalti por cada equipo, finalizando asi la
tanda de penaltis;

1.4.2.2 tras la ejecucidén de cinco (5) lanzamientos de penalti por cada equipo, el
equipo que haya marcado mas goles que el otro; o

1.4.2.3 cuando ambos equipos hayan marcado el mismo numero de goles después
de cinco (5) lanzamientos de penaltiy continden ejecutando lanzamientos alternos
de conformidad con el Articulo 1.4.1.2 de este Apéndice 3, el equipo que resulte
vencedor en el formato de “muerte subita”, segun se explica en dicho articulo.

1.5 Arbitros en la tanda de penaltis
1.5.1 Cada lanzamiento sera controlado por un arbitro.

1.5.1.1 Se situard un arbitro en cada linea lateral y en cada linea de 5 metros. No
obstante:

1.5.1.1.1 si un jugador ejecuta un lanzamiento de penalti con la mano derecha, el
arbitro debera situarse en la linea lateral, a la altura de la linea de 5 metros, en el
lado derecho del jugador segun éste mire hacia la porteria;

1.5.1.1.2 si un jugador ejecuta un lanzamiento de penalti con la mano izquierda, el
arbitro debera situarse en la linea lateral, a la altura de la linea de 5 metros, en el
lado izquierdo del jugador segln éste mire hacia la porteria; y

1.5.1.1.3 en consecuencia, el/los arbitro(s) podran verse obligados a desplazarse
entre ambas lineas de 5 metros en su lado del campo de juego durante la tanda de
penaltis, con el fin de garantizar que el lanzamiento sea controlado por un arbitro
situado en el mismo lado del jugador que la mano con la que ejecuta el
lanzamiento.

1.5.2 Los secretarios deberan:

1.5.2.1 registrar los numeros de gorro de los jugadores que ejecuten los
lanzamientos de penalti;



1.5.2.2 junto con el delegado del TWPC, antes del inicio de la tanda de penaltis,
asegurarse de que ningun jugador que tenga tres (3) faltas personales o haya sido
excluido por el resto del partido participe en la tanda de penaltis;

1.5.2.3 en caso necesario, asistir a los arbitros en la organizacién de los cinco (5)
lanzadores de cada equipo, incluyendo el orden de los lanzamientos una vez
finalizados los primeros cinco (5) lanzamientos de cada equipo, si procede;

1.5.2.4 no serd necesario redactar ni presentar una lista de lanzadores antes del
inicio de la tanda de penaltis.

1.5.3 Salvo disposicion en contrario, los jueces de mesa continuaran gestionando
y controlando el partido durante la tanda de penaltis conforme a lo establecido en
estas reglas.

1.6 Sustitucion del portero durante la tanda de penaltis

1.6.1 Un portero podra ser sustituido antes o en cualquier momento durante la
tanda de penaltis.

1.6.2 Cuando un portero sea sustituido antes del inicio de la tanda, el portero
sustituto asumira la posicidon de portero para la tanda de penaltis conforme al
Articulo 1.2.1.3 de este Apéndice 3. El portero sustituido se dirigira al banquillo de
su equipo.

1.6.3 Cuando un portero sea sustituido una vez iniciada la tanda de penaltis:

1.6.3.1 el portero sustituto debera desplazarse desde el banquillo de su equipo
hasta la linea de medio campo por el mismo lado, entrar en la piscinay nadar hasta
la porteria para ocupar la posicién de portero;

1.6.3.2 el portero sustituido debera abandonar la porteria y nadar hasta una
posicion:

1.6.3.2.1 fuera de la linea lateral (fuera del campo de juego), en el lado opuesto a
los banquillos;y

1.6.3.2.2 entre la linea de 6 metros y la linea de medio campo en su misma mitad
del campo de juego;

1.6.3.2.3 donde permanecerd hasta que vuelva a ser sustituido o hasta el final de
la tanda de penaltis (segun se muestra en el diagrama siguiente).

1.6.3.3 Si un portero que ha sido sustituido vuelve a incorporarse a la tanda de
penaltis como portero, debera intercambiar su posicién con el portero al que
sustituye (tal como se muestra en el diagrama siguiente).



i i
—— L —

1.7 Expulsion de porteros durante las tandas de penaltis

1.7.1 Si durante una tanda de penaltis un portero no adopta la posicién correcta
sobre la linea de gol en el momento de la ejecucion de un lanzamiento de penalti,
después de haber sido requerido una vez por el arbitro para hacerlo:

1.7.1.1 el portero sera excluido para ese lanzamiento de penalti y un jugador de
entre los cinco jugadores participantes en la tanda de penaltis debera ocupar la
posicién de portero, pero sin los privilegios del portero (es decir, debera actuar
como portero en ese lanzamiento de penalti sin poder, por ejemplo, utilizar dos (2)
manos o el pufio cerrado para bloquear el balén).

1.7.1.2 Después de la ejecucion del lanzamiento de penalti, el portero o un
sustituto podra volver a incorporarse a la tanda de penaltis, salvo en las
circunstancias previstas en el articulo 17.3 de este reglamento (tercera falta
personal).

1.7.2 Si, en la ejecucion de un lanzamiento de penalti, el portero avanza antes de
que el arbitro haga sonar el silbato para sefalar que el lanzamiento de penalti puede
ejecutarse, y dicho lanzamiento de penalti no termina en gol:

1.7.2.1 el portero sera excluido para ese lanzamiento de penalti y un jugador de
entre los cinco jugadores participantes en la tanda de penaltis debera ocupar la
posicion de portero, pero sin los privilegios del portero (es decir, debera actuar
como portero en ese lanzamiento de penalti sin poder, por ejemplo, utilizar dos (2)
manos o el pufio cerrado para bloquear el balon);

1.7.2.2 el lanzamiento de penalti se repetira; y



1.7.2.3 después de la ejecucion del lanzamiento de penalti, el portero o un sustituto
podra volver a incorporarse a la tanda de penaltis, salvo en las circunstancias
previstas en el articulo 17.3 de este reglamento (tercera falta personal).

1.7.3 Si un portero es excluido por el resto del partido durante una tanda de penaltis
por cualquier motivo, incluida una tercera falta personal de conformidad con el
articulo 17.3 de este reglamento:

1.7.3.1 un jugador de entre los cinco (5) jugadores participantes en la tanda de
penaltis podrd, para el siguiente lanzamiento de penalti, ocupar la posicion de
portero, pero sin los privilegios del portero (es decir, sin poder utilizar dos (2) manos
o el puno cerrado para bloquear el balén); y

1.7.3.2 después de la ejecucioén de ese lanzamiento de penalti, el portero excluido
podra ser sustituido y reemplazado por un portero sustituto u otro jugador.

1.7.4 Si un jugador de campo es excluido por el resto del partido durante una tanda
de penaltis:

1.7.4.1 ese jugador serd eliminado de la secuencia de los cinco jugadores
participantes en la tanda de penaltis de su equipo; y

1.7.4.2 otro jugador sera sustituido en su lugar y situado al final de la secuencia de
lanzadores de penalti.



22.4 APENDICE 4 - PROTOCOLO DEL VAR

1 Protocolo del VAR (Video Assistant referee)

1.1 El propdsito de este protocolo del VAR es promover la precision, integridad y
transparencia en la toma de decisiones en Waterpolo, mediante la asistencia de la
tecnologia moderna. Este Apéndice 4 se aplica cuando la tecnologia de revisién por
VAR esta disponible durante un partido.

1.2 Las decisiones de los arbitros en los partidos de Waterpolo siguen siendo
finales y autoritarias, incluso en los casos en que se realice una revision VAR
conforme a este reglamento. El arbitro podra tomar cualquier decisidon apropiada
conforme a este reglamento tras una revision VAR, incluso respecto a cualquiera de
los equipos o cualquier jugador, independientemente del motivo de la revision VAR.

1.3 Decision del arbitro de realizar una revision VAR

1.3.1 Una revision VAR es cuando el arbitro revisa imagenes del partido
proporcionadas por el arbitro asistente de video con el fin de tomar o reconsiderar
una decision.

1.3.2 Las Revisiones VAR:

1.3.2.1 solo pueden realizarse por decision del arbitro;

1.3.2.2 solo pueden realizarse en las circunstancias establecidas en el articulo 1.6
de este Apéndice 4;

1.3.2.3 deben realizarse como maximo al finalizar la primera fase de ataque
posterior al incidente o accién objeto de revision.

1.3.3 El arbitro puede decidir realizar una revisiéon VAR a su discrecion:
1.3.3.1 antes de tomar una decision;

1.3.3.2 después de haber tomado una decision, en cuyo caso el arbitro podra, si
procede, cambiar esa decision tras revisar las imagenes durante la revision VAR;

1.3.3.3 tras una solicitud del entrenador (peticién de revision de VAR) realizada
conforme al Apéndice 5 de este reglamento.

1.3.4 El arbitro y el arbitro asistente de video podran comunicarse en cualquier
momento durante el partido. Esto incluye comunicaciones antes de una posible
revision VAR, durante o después de una revision VAR y/o sobre si debe realizarse
una revision VAR.

1.4 Procedimiento para las revisiones VAR



1.4.1 Antes de una revision VAR

1.4.1.1 El arbitro puede, pero no esta obligado a, indicar al arbitro asistente de video
que revise imagenes de video de un determinado incidente o accion ocurridos en el
partido. Si se le da esta instruccion, el arbitro asistente de video revisara dichas
imagenes y comunicara al arbitro si debe realizarse una revision VAR.

1.4.1.2 Un arbitro asistente de video, el delegado TWPC u otro oficial técnico
podran, cuando lo consideren oportuno, alertar al arbitro para sugerir que se realice
una revision VAR.

1.4.1.3 La decisién de realizar o no una revision VAR corresponde exclusivamente
a los arbitros.

1.4.2 Si un arbitro considera necesario realizar una revision VAR, ya sea tras
comunicacioén o consulta con otros jueces de mesa o por cualquier otro motivo,
detendra el partido:

1.4.2.1 en el siguiente momento oportuno tras la accién que desea revisar.

1.4.2.2 Un momento oportuno podra ser, aunque no necesariamente:

1.4.2.2.1 cuando ninguno de los equipos tenga la posesion;

1.4.2.2.2 cuando un equipo tenga la posesidn pero no obtenga una ventaja o
desventaja clara por la interrupcion del partido; o

1.4.2.2.3 cuando eljuego ya esté detenido por cualquier motivo (por ejemplo, como
consecuencia de la senalizaciéon de una falta, un sague de esquina o un tiempo
muerto).

1.4.2.3 En cualquier caso, de conformidad con el Articulo 1.3.2.3 de este Apéndice
4, un arbitro podra realizar una revision VAR como maximo hasta la finalizacién de
la primera fase de ataque tras la accidn que desea revisar. No podra realizarse
ninguna revision VAR después de ese momento.

1.4.3 Durante una revision VAR, un arbitro:

1.4.3.1 Revisara cualquier imagen disponible del incidente o acciéon relevante,
utilizando la tecnologia de revision asistida por video.

1.4.3.2 Podré revisar:
1.4.3.2.1 la tecnologia del arbitro asistente de video;

1.4.3.2.2 cualquier repeticion disponible mostrada en los monitores del delegado
del TWPC, clips de retransmision; y/o



1.4.3.2.3 cualquier otra evidencia visual o de video fiable.

1.4.3.3 Debera, siempre que sea posible, permanecer visible desde el campo de
juego.

1.4.3.4 Daré prioridad a la exactitud de su decisién. No existe limite de tiempo para
una revision VAR ni obligacion de realizarla con rapidez.

1.4.3.5 Podra consultar con el otro arbitro u otros jueces de mesa, en la medida que
lo considere oportuno.

1.4.4 Durante unarevision VAR:

1.4.4.1 Los jugadores en el campo de juego deberdn permanecer en sus
respectivas mitades del campo de juego.

1.4.4.2 Los jugadores y oficiales de equipo que no estén en el campo de juego
deberan permanecer en sus posiciones alinicio de la revisidon VAR, salvo indicacidn
contraria del arbitro.

1.4.4.3 Durante cualquier revision VAR, se permitirdn sustituciones desde
cualquiera de las areas de reentrada antes de que el arbitro comunique su

decision.

1.4.4.4 Los jugadores deberan prepararse para la reanudacién del juego conforme
a lo establecido en estas reglas.

1.4.5 El arbitro que no esté realizando la revision VAR supervisara y dirigira a los
jugadores de ambos equipos para que adopten las posiciones correctas en la
reanudacion del juego.

1.4.6 Salvo disposicién en contrario en este Apéndice 4, una vez tomada una
decision tras una revision VAR, el arbitro ordenara las consecuencias
correspondientes y reanudard el partido conforme a las reglas de estas reglas.
1.4.7 Antes de reanudar el partido, el arbitro:

1.4.7.1 determinara la decisidon correspondiente; y

1.4.7.2 ordenara y sefialara las consecuencias derivadas de dicha decision.

1.5 El resultado de un partido no sera invalidado (ni afectado de otro modo) por
ninguno de los siguientes supuestos, los cuales no constituiran motivo de protesta
o apelacioén:

1.5.1 cualquier fallo del sistema VAR;

1.5.2 cualquier decisidon considerada incorrecta en relaciéon con una revision VAR;



1.5.3 cualquier decisién de realizar o no realizar una revisién VAR; o
1.5.4 cualquier incidente no revisable conforme a este Apéndice 4.

1.6 Las revisiones VAR solo podran realizarse para revisar uno o mas de los
siguientes supuestos:

1.6.1 si debe concederse un gol (“situacion gol/no gol”), conforme al Articulo 1.8,
incluyendo, entre otros:

1.6.1.1 si el gol se ha marcado validamente; o

1.6.1.2 si el gol se ha marcado antes de la finalizacion del tiempo de posesion, del
periodo o de otra interrupcion relevante.

1.6.2 errores o incertidumbres derivados de:
1.6.2.1 decisiones de los jueces de mesa; o

1.6.2.2 fallo de sistemas electrénicos (incluidos dispositivos de tiempo muerto o
de posesion).

1.6.3 si un equipo tiene a un jugador excluido como resultado de una falta o
circunstancia previa, si se produjo un cambio en el equipo en posesion antes de la
finalizacion del periodo, a fin de determinar si el siguiente periodo se reanudara con
dicho jugador aun excluido o no;

1.6.4 Si debe concederse un saque de esquina o un saque de porteria.
1.6.5 Si se ha cometido alguna de las siguientes faltas:

1.6.5.1 accidn violenta;

1.6.5.2 conducta antideportiva;

1.6.5.3 interferencia en la ejecucion de un penalti; y/o

1.6.5.4 entrada indebida.

1.6.6 Si ha habido interferencia en la ejecucién de un penalti.

1.7 Cuando el arbitro lo considere necesario, cualquier circunstancia susceptible
de revisién VAR podra ser revisada tras la finalizacion de un periodo.

1.8 Revisiones VAR en situaciones de gol/no gol

1.8.1 Cuando un arbitro tenga dudas sobre si debe concederse un gol, el arbitro
llevara a cabo una revision VAR para determinar si debe concederse el gol.



1.8.2 Cuando un arbitro realice una revision VAR sobre un gol que haya sido
concedido, debera hacerlo inmediatamente después de la concesion del gol.

1.8.3 Cuando un arbitro realice una revisidon VAR sobre un posible gol que no haya
sido concedido, debera detener el partido para llevar a cabo la revision VAR en el
siguiente momento oportuno, de conformidad con el Articulo 1.4.2 de este

Apéndice 4.

1.8.4 Cuando un arbitro decida realizar una revision VAR en una situaciéon de gol/no
gol, debera:

1.8.4.1 senalar que se realizara una revision VAR;

1.8.4.2 solicitar el baldn, que el arbitro mantendra fuera del agua hasta que se
complete la revision VAR; y

1.8.4.3 el arbitro mas cercano al monitor VAR revisara la situacion y adoptara la
decision de conceder o no conceder el gol. Para ello, podra consultar con el otro
arbitro y/o con cualquier otro juez de mesa.

1.8.5 Si un gol concedido es objeto de una revision VAR:

1.8.5.1 si la concesidén del gol es confirmada tras la revisidon VAR, el partido se
reanudara de la forma habitual tras un gol, conforme al Articulo 6.7 de estas reglas;

1.8.5.2 si la concesion del gol es anulada tras la revision VAR:

1.8.5.2.1 el partido se reanudara con un lanzamiento libre ejecutado por el portero
del equipo que habria encajado el gol de haberse concedido;

1.8.5.2.2 dicho lanzamiento se efectuard desde la linea de 2 metros defensiva de
ese portero;y

1.8.5.2.3 los jugadores de campo podran ocupar cualquier posicion dentro de sus
respectivas mitades defensivas del campo de juego.

1.8.6 Si un posible gol no concedido es objeto de una revisién VAR:
1.8.6.1 si tras la revision VAR se concede el gol:

1.8.6.1.1 el partido se reanudara de la forma habitual tras un gol, conforme al
Articulo 6.7 de estas reglas;

1.8.6.1.2 el tiempo restante del partido se restablecera al momento en que se
marco el gol;

1.8.6.1.3 todos los goles, tiempos muertos y faltas personales ocurridos entre el
(ahora concedido) goly el momento de la revision VAR seran anulados, pero todas



las tarjetas amarillas y tarjetas rojas, asi como las acciones violentas o conductas
antideportivas, permaneceran en el acta del partido (y sus consecuencias se
mantendran, sin verse afectadas por la concesion del gol).

1.8.6.2 si tras la revision VAR no se concede el gol:
1.8.6.2.1 el partido se reanudara con un lanzamiento libre a favor del equipo que
tenia o tuvo por ultima vez la posesidon en el momento en que se detuvo el partido

para la revision VAR;

1.8.6.2.2 el lanzamiento libre se ejecutara desde la posicion del balén en el
momento de la interrupcion del partido;

1.8.6.2.3 los jugadores ocuparan posiciones en cualquier lugar dentro de sus
respectivas mitades del campo de juego; y

1.8.6.2.4ni el tiempo restante del partido ni el tiempo de posesidon seran
reajustados.

1.9 Si hay una revisién VAR para revisar un posible gol marcado en el momento de
la finalizacién del tiempo de posesién o del periodo:

1.9.1 La revisidon VAR se llevara a cabo:
1.9.1.1 si el gol fue concedido, inmediatamente después de su concesion;

1.9.1.2 si el gol no fue concedido, en el siguiente momento oportuno conforme al
Articulo 1.4.2 de este Apéndice 4.

1.9.2 Durante larevision VAR, el arbitro evaluara si debe concederse el gol, ala vista
de la evidencia disponible, incluyendo, entre otros:

1.9.2.1 si existe duda sobre si el gol se marcd antes de la finalizacidon del tiempo de
posesion o del periodo, si el baldon salié de la mano del jugador lanzador a tiempo,
conforme al Articulo 9.7 de estas reglas;

1.9.2.2 cuando el gol derive de un rebote de un lanzamiento previo del equipo
atacante realizado cerca del final del tiempo de posesién, si dicho lanzamiento
previo salié de la mano del jugador antes de que finalizara el tiempo de posesion,
conforme al Articulo 9.7 de estas reglas.

1.9.3 El periodo correspondiente o el partido no finalizara hasta que la revisiéon VAR
haya concluido y se haya sefalado.

1.10 Si hay una revision VAR para revisar una posible accion violenta:

1.10.1 El arbitro podra adoptar cualquier decision apropiada, incluyendo, entre
otras:



1.10.1.1 que se ha producido una accién violenta;

1.10.1.2 que se ha cometido una falta, conducta antideportiva, simulacién u otro
tipo de falta; o

1.10.1.3 que no se ha cometido ninguna falta.

1.10.2 Al adoptar su decision, el arbitro podra (como en cualquier revision VAR)
confirmar o modificar cualquier decisién inicial tomada antes de la revisién VAR.

1.10.3 Sj, tras la revision VAR, el arbitro determina que se ha cometido una Falta
(incluyendo accion violenta, conducta antideportiva o simulacion):

1.10.3.1 se aplicaran las sanciones correspondientes;

1.10.3.2 el partido continuara desde el momento de la falta, reajustando el tiempo
de posesiony el tiempo restante del periodo segun corresponda;

1.10.3.3 el partido se reanudara conforme al procedimiento habitual para dicha
Falta segun estas reglas.

1.10.4 Sj, tras la revision VAR, el arbitro determina que no se ha cometido ninguna
falta:

1.10.4.1 si no se habia sefialado ninguna falta antes de la revision VAR, el partido
se reanudara con un lanzamiento libre a favor del equipo en posesion en el
momento de la interrupcion o de la forma habitual conforme a estas reglas;

1.10.4.2 si se habia sefialado una falta antes de la revision VAR y esta queda
anulada:

1.10.4.2.1 el partido se reanudara de la forma habitual correspondiente a dicha
Falta conforme a estas reglas;

1.10.4.2.2 todos los goles, tiempos muertos y faltas personales ocurridos entre el
(ahora concedido) gol y el momento de la revision VAR seran anulados. Todas las
tarjetas amarillas y tarjetas rojas, asi como las acciones violentas o conductas
antideportivas, permaneceran en el acta del partido (y sus consecuencias se
mantendran, sin verse afectadas por la concesion del gol).



Camaras

1.

Cuatro camaras en las lineas de gol, dos para cada porteria.
La ubicacién de las camaras deberia ser en el borde de la piscina o debajo
de la pasarela de los arbitros, aproximadamente a 1 metro por encima del
nivel del agua.

Dos camaras deben fijarse en el mismo lado de la mesa de jurado.
Cada camara deberia grabar una mitad del campo de juego.
La ubicacion de las camaras debe ser la que proporcione la mejor calidad
de grabacién de video.

Una camara debe situarse en el lado de la piscina opuesto a los banquillos.
Esta camara debe grabar todo el campo de juego, incluidos ambos
banquillos.

Esta camara debe ser capaz de grabar con el mayor angulo posible
(actualmente el maximo es de 160 grados) con una resolucion minima de 2K
pixeles.



WP - 22.5 APENDICE 5 - PROTOCOLO DE COACH CHALLENGE

1.1 Este Apéndice 5 se aplica cuando la tecnologia de VAR esté disponible durante
un partido. En tal caso, cada equipo tendra derecho a impugnar una (1) decision
adoptada por un arbitro en ese partido (peticiéon de revision de VAR), de
conformidad con las disposiciones de este Apéndice 5.

1.2 Una coach challenge solo podra realizarse respecto de:
1.2.1 una decisién arbitral de sefialar o no sefialar una falta de penalti;

1.2.2 una decisién arbitral de que se ha producido una accién violenta, o la
supuesta omision del arbitro de considerar que se ha producido una accioén
violenta;

1.2.3 la supuesta omisidon del arbitro de realizar una revision VAR respecto de
cualquier circunstancia susceptible de revision VAR conforme al Apéndice 4.

1.3 Peticiones de VAR no permitidas

1.3.1 Una coach challenge no podra realizarse salvo que se refiera a una de las
decisiones especificadas en el Articulo 1.2 de este Apéndice 5.

1.3.2 No obstante lo dispuesto en el Articulo 1.2 de este Apéndice 5, una coach
challenge no podra realizarse:

1.3.2.1 si tiene por objeto impugnar una decision que ya ha sido adoptada o
revisada mediante una revision VAR;

1.3.2.2 por un equipo que ya haya intentado realizar una coach challenge respecto
de la misma decisién o circunstancia, incluso si dicha coach challenge no fue
aceptado o no tuvo éxito;

1.3.2.3 sielotro equipo ya harealizadoy se ha aceptado una coach challenge sobre
la misma decision o circunstancia (con independencia de que haya tenido éxito o
no)j; o

1.3.2.4 si no se realiza dentro de los plazos permitidos conforme al Articulo 1.5 de
este Apéndice 5.

1.3.3Si se solicita una coach challenge cuando no esta permitido conforme al
Articulo 1.3 de este Apéndice 5, dicha coach challenge sera invalida,, sera
rechazadoy:

1.3.3.1 el entrenador principal sera sancionado con tarjeta amarilla (con las
consecuencias aplicables, incluida la tarjeta roja si ya hubiera sido amonestado
previamente);



1.3.3.2 si otro oficial de equipo solicita la coach challenge (cuando el entrenador
principal ya haya sido sancionado con tarjeta roja), dicho oficial sera sancionado
con tarjetaroja;

1.3.3.3 el equipo que haya realizado la coach challenge invalida habra consumido
igualmente su derecho a realizar una (1) coach challenge (si aun disponia de ella),
y por tanto no podra realizar ninguna otro durante el resto del partido.

1.4 Procedimiento para una coach challenge de revision de VAR

1.4.1 Para sefialar una coach challenge, el entrenador principal (o cualquier otro
oficial de equipo que actiue como tal conforme a estas reglas) debera lanzar una
bandera verde al campo de juego y realizar el gesto manual de VAR en forma de
cuadrado (dibujar un cuadrado con los dedos indice).

1.4.2 Cuando se realiza una coach challenge:

1.4.2.1 los arbitros detendran el juego en un momento oportuno para realizar una
revision VAR, conforme al Articulo 1.3.2 del Apéndice 4;

1.4.2.2 un arbitro y cualquier delegado del TWPC presente llevaran a cabo una
revision VAR, conforme al Apéndice 4, de la decisién o circunstancia impugnada.
Los arbitros podran solicitar aclaraciones sobre la naturaleza de la coach challenge
al entrenador u oficial de equipo correspondiente;

1.4.2.3 una vez finalizada la revisién VAR, el arbitro se situara junto a la linea de
medio campo y anunciara y/o senalara su decision.

1.5 Tiempos

1.5.1 Una coach challenge solo sera valida y aceptada si se sefiala dentro de los
plazos establecidos en este Articulo 1.5.

1.5.2 Si la coach challenge se refiere a una posible accién violenta no sancionada,
debera realizarse sin demora tras la accion correspondiente y, en todo caso, no
mas tarde del final de la siguiente posesion del equipo que realiza la impugnacion.

1.5.2.1 A efectos aclaratorios, “siguiente posesion del equipo que realiza la
impugnacioén” significa:

1.5.2.1.1 si el equipo que impugna estd en posesidon en el momento de la accidn, la
peticién debera realizarse durante esa misma posesion, durante la siguiente
posesion del equipo contrario o durante la siguiente posesion posterior del equipo
que impugna; o

1.5.2.1.2 si el equipo que impugna no estd en posesidn en ese momento, la peticién
debera realizarse durante la posesion actual del equipo contrario o durante la
siguiente posesién del equipo que impugna.



1.5.3Si la coach challenge se refiere a una falta de penalti senalada, debera
realizarse sin demora antes de la ejecucion del penalti.

1.5.4 Si se realiza una coach challenge respecto de una posible falta de penalti no
sefialada, de la supuesta omision de los arbitros de realizar una revisién VAR para
decidir la concesidon o no concesidn de un gol o de un saque de esquina, 0 en
cualquier otro supuesto que pueda ser objeto de impugnacion pero que no esté
especificado en este Articulo 1.5, la coach challenge debera realizarse sin demora
tras la accién (no sancionada) correspondiente y, en todo caso, no mas tarde del
momento en que ocurra por primera vez cualquiera de los siguientes supuestos:

1.5.4.1la finalizacién de la siguiente posesion del equipo que realiza la
impugnacion (segun se describe en el Articulo 1.5.2.1 de este Apéndice 5);

1.5.4.2 si se solicita un tiempo muerto sin demora tras el incidente o accion
impugnada, antes de la finalizacion de dicho tiempo muerto;

1.5.4.3 antes de la ejecucién de un saque de esquina o de un lanzamiento de
penalti, cuando uno de ellos haya sido concedido tras el incidente o accion
impugnada;

1.5.4.4 antes de la reanudacion del juego cuando se haya concedido un gol tras el
incidente o accién impugnada; o

1.5.4.5 antes de la reanudacion del juego, cuando los arbitros hayan detenido el
partido y retenido el baldn tras el incidente o accidon impugnada.

1.5.5 Si se realiza una coach challenge respecto de la supuesta omisién de un
arbitro de realizar una revisién VAR para determinar si un gol se ha marcado antes
de la finalizacién del tiempo de posesion, antes del final de un periodo o antes de
otra interrupcion relevante, la coach challenge debera realizarse sin demoray, en
todo caso, antes de la reanudacion del juego.

1.6 Una coach challenge exitosa:

1.6.1 Una coach challenge se considerara exitosa por el arbitro conforme a este
Apéndice 5 si la decisidn inicial del arbitro es revocada o modificada:

1.6.1.1 a favor del equipo que realiza la impugnacion; y

1.6.1.2 por el mismo motivo por el que se realizé la coach challenge. El arbitro
podra solicitar aclaraciones (incluidas al entrenador principal) si el motivo de la
coach challenge no esta claro.

1.6.2 Una coach challenge no se considerara exitosa si:

1.6.2.1 el arbitro no modifica su decisién original; o



1.6.2.2 el arbitro modifica su decision original por un motivo distinto al que motivé
la coach challenge (con independencia de que la nueva decision favorezca o no al
equipo que realizd la coach challenge).

1.6.3 Si una coach challenge es exitosa, el equipo que la realizé conservara su
derecho a efectuar Unicamente una (1) coach challenge adicional en ese partido.
Ningun equipo podra realizar mas de dos (2) coach challenge en un partido, incluso
si ambas resultan exitosas.

1.6.4 Si una coach challenge no es exitosa, ello supondra el uso del (1) coach
challenge del equipo y el entrenador principal no podra realizar ninguna otra coach
challenge durante el resto del partido.

1.6.5 El arbitro tendra la autoridad para determinar si una coach challenge ha sido
exitosa o no.

1.7 Si la coach challenge es exitosa:

1.7.1 el partido se reanudara de la forma habitual conforme a la decision
(modificada) del arbitro, de acuerdo con estas reglas;

1.7.2 el tiempo de posesidn y el tiempo restante del periodo se reajustaran al
momento en que se produjo la accidén que fue objeto de impugnacién, o segln
determine el arbitro; y

1.7.3 todos los goles, tiempos muertos y faltas personales que se hayan producido
en un periodo del partido que no habria tenido lugar si el arbitro hubiera adoptado
dicha decisiéon inicialmente seran anulados, mientras que todas las tarjetas
amarillas y tarjetas rojas, asi como las acciones violentas o conductas
antideportivas, permaneceran en el acta del partido (y sus consecuencias se
mantendran, sin verse afectadas por el resultado de la coach challenge), salvo que
hayan sido objeto de la decisidon que ha sido revocada.

1.8 Si la coach challenge no es exitosa, el juego se reanudara:

1.8.1 con el tiempo restante en el tiempo de posesidon y en el periodo en el
momento en que el partido fue detenido para la coach challenge;

1.8.2 por el equipo que tenia la posesidén en el momento de la interrupcion. Si
ningun equipo tenia la posesién en ese momento, el juego se reanudara con un
saque neutral;

1.8.3de acuerdo con la decisiéon adoptada por el arbitro y conforme al
procedimiento habitual establecido en estas reglas.

1.9 Aparte de la pérdida de su Unica (1) coach challenge en ese partido, no habra
consecuencias para ninguno de los equipos como resultado de una coach
challenge permitida pero no exitosa.



1.10 Si la coach challenge se refiere a una posible accion violenta no sancionadayy,
tras la revision VAR, el arbitro determina que no hubo accién violenta y que, en su
lugar, un jugador del equipo que realizd6 la coach challenge ha cometido
simulacion:

1.10.1 el arbitro sancionard la simulacion y se aplicaran las consecuencias
correspondientes conforme a esta Parte Sexta;

1.10.2 el partido se reanudara con un tiro libre a favor del equipo contrario (el
equipo que no cometié la simulacion);

1.10.3 el tiempo restante del periodo se mantendra como en el momento en que el
partido fue detenido para la coach challenge, y el tiempo de posesién se aplicara
conforme a lo establecido en el Articulo 9 de estas reglas.

1.11 Durante la revisién VAR derivada de una coach challenge, ambos equipos
podran realizar sustituciones conforme a lo establecido en estas reglas antes de
que se comunique el resultado de la coach challenge.

1.12 En caso de fallo electréonico o cualquier mal funcionamiento del sistema VAR
que impida que una coach challenge dé lugar a una revision VAR, la coach
challenge quedara sin efecto y el mismo equipo conservara el derecho a realizar
una nueva coach challenge.



WP - 22.6 APENDICE 6 - REGLAS DE CATEGORIAS DE EDAD Y
ELEGIBILIDAD

2. Normas de grupos de edad y elegibilidad

2.1 Los grupos de edad junior para chicos y chicas en Waterpolo en competiciones
internacionales son los siguientes:

2.1.1 15y 16 afnosomenos (u16).
2.1.2 17y 18 afios o menos (u18).
2.1.3 19y 20 afnos o menos (u20).

2.2 Para ser elegible para competir en un grupo de edad junior (como se indica
arriba), un jugador no debe ser mayor que la edad maxima especificada para ese
grupo en el articulo 1.1 de este reglamento a fecha de 31 de diciembre del ano de
inicio de la competicion. Por ejemplo:

2.2.1 La categoria u16 es para jugadores que tengan 16 aios o menos a 31 de
diciembre del afio de la competicion.

2.2.2 Porejemplo, unjugador sera elegible para competir en el grupo de edad u16
si no cumple 17 afnos antes o en el 31 de diciembre del afno de la
competicion.

2.3 Las Federaciones miembro y los Comités de Competicidon podran adoptar las
mismas y/o normas alternativas de elegibilidad por grupos de edad para
competiciones dentro de su jurisdiccion.



WP -22.7 APENDICE 7 - INSCRIPCION Y ENTRADAS DEPORTIVAS

1 Inscripcion y entradas deportivas en las competiciones de
waterpolo

1.1 Para cada competiciéon de Waterpolo organizada por World Aquatics, World
Aquatics publicara con antelacion:

1.1.1 las normas aplicables a la inscripcidn, registro y clasificaciéon para cada
competicién;y

1.1.2 el sorteo y el calendario de cada competicion.
1.2 Normas generales sobre inscripcion y entradas deportivas

1.2.1 La Parte Uno de World Aquatics (incluido el articulo 5 de la Parte Uno relativo
a inscripciones y entradas deportivas) se aplica al Waterpolo. Si existe cualquier
conflicto entre esos articulos de la Parte Uno y este Apéndice 7, o cuando exista
una disposicion especifica en este Apéndice 7, prevalecera este Apéndice 7.

1.2.2 En cada caso en que un equipo se clasifique para una competicién organizada
por World Aquatics, el equipo correspondiente recibird una invitacion de World
Aquatics. Posteriormente, conforme al articulo 5.1.1 de la Parte Uno, la federacion
miembro elegible debera confirmar su intencidon de participar completando y
enviando su inscripcién en el sistema GMS (u otro medio especificado por World
Aquatics) dentro de los plazos establecidos por World Aquatics.

1.3 Salvo que World Aquatics disponga lo contrario, cada federaciéon miembro
podra inscribir un maximo de un equipo para competir en los Juegos Olimpicos o

en cualquier evento de World Aquatics para el que esté clasificada o seleccionada.

1.4 Las inscripciones de equipo de las federaciones miembro, y por tanto las listas
de inicio de esos equipos, estaran compuestas por un maximo de:

1.4.1 trece (13) jugadores para cada competicion en los Juegos Olimpicos;

1.4.2 quince (15) jugadores para cada competiciéon en los Campeonatos del Mundo
de World Aquatics (catorce (14) jugadores en la plantilla de partido y un (1) reserva);

1.4.3 catorce (14) jugadores para otros eventos de Waterpolo en otros eventos de
World Aquatics (salvo que World Aquatics indique lo contrario).



WP - 22.8 APENDICE 8 - PUNTOS Y DESEMPATES

1 Puntos y desempates en partidos en las competiciones de
waterpolo

1.1 Cada partido debe tener un ganador al finalizar, siendo:
1.1.1 el equipo con mas goles al final del cuarto periodo; o

1.1.2 siambos equipos tienen el mismo nimero de goles alfinal del cuarto periodo,
el partido se decidird mediante una tanda de penaltis conforme al Apéndice 3 de
estas reglas.

1.2 Puntos otorgados por partidos

1.2.1 Cuando se otorguen puntos por el resultado de un partido (por ejemplo, en la
fase de grupos), los puntos seran los siguientes, salvo que se especifique lo
contrario:

1.2.1.1 Partido ganado al final del cuarto periodo = 3 puntos

1.2.1.2 Partido ganado tras tanda de penaltis = 2 puntos

1.2.1.3 Partido perdido tras tanda de penaltis = 1 punto

1.2.1.4 Partido perdido al final del cuarto periodo = 0 puntos

1.2.2 En cualquier fase de grupos u otra fase en la que los equipos se clasifiquen
segun resultados:

1.2.2.1 la clasificacion se determinara por el total de puntos obtenidos;

1.2.2.2 si uno 0 mas equipos tienen el mismo numero de puntos, las posiciones se
determinaran conforme a las reglas de desempate de este Apéndice 8.

1.3 Desempate

1.3.1 Se considerara que existe un “empate” cuando dos (2) 0 mas equipos tengan
el mismo numero de puntos al finalizar una fase de grupo u otra fase en la que los
equipos se clasifiquen.

1.3.2Si existe mas de un empate, se determinara en primer lugar el empate
correspondiente a la posicién mas alta (y asi sucesivamente en orden descendente

hasta que todos los empates hayan sido resueltos).

1.3.3 Si dos (2) equipos estan empatados:



1.3.3.1 en primer lugar, sus posiciones se determinaran por los puntos obtenidos
Unicamente en los partidos disputados entre esos dos (2) equipos;

1.3.3.2 en segundo lugar, si persiste el empate, sus posiciones se determinaran por
la diferencia de goles de cada equipo Unicamente en los partidos disputados entre
esos dos (2) equipos; y

1.3.3.3 entercer lugar, si persiste el empate, sus posiciones se decidiran mediante
sorteo.

1.3.4 Si tres (3) o mas equipos estan empatados, sus posiciones se determinaran
de la siguiente manera:

1.3.4.1 en primer lugar, por los puntos obtenidos por cada equipo empatado
Unicamente en los partidos disputados entre dichos equipos empatados;

1.3.4.2 en segundo lugar, si aun persiste el empate entre dos (2) o méas equipos, las
posiciones de los equipos que continlen empatados se determinaran por la
diferencia de goles de cada equipo en todos los partidos;

1.3.4.3 en tercer lugar, si aun persiste el empate entre dos (2) o mas equipos, las
posiciones de los equipos que continlen empatados se determinaran por el
numero de goles marcados por cada equipo en todos los partidos;

1.3.4.4 en cuarto lugar, si aun persiste el empate entre dos (2) o mas equipos, las
posiciones de los equipos que continlen empatados se determinaran teniendo en
cuenta los partidos disputados contra el equipo mejor clasificado que formaba
parte originalmente del empate, de la siguiente manera:

1.3.4.4.1 en primer lugar, por los puntos obtenidos en los partidos contra dicho
equipo mejor clasificado;

1.3.4.4.2 en segundo lugar, si persiste el empate, considerando la diferencia de
goles de cada equipo en los partidos contra dicho equipo mejor clasificado;

1.3.4.4.3 en tercer lugar, si persiste el empate, considerando el numero de goles
marcados por cada equipo contra dicho equipo mejor clasificado;

1.3.4.4.4 en cuarto lugar, si persiste el empate, por los puntos obtenidos contra el
segundo equipo mejor clasificado que formaba parte originalmente del empate. En
caso necesario, los empates restantes se determinaran por los puntos obtenidos
contra el siguiente equipo mejor clasificado (tercero, cuarto, etc., en orden
descendente hasta resolver todos los empates); y

1.3.4.4.5 si aun persiste algin empate y no existe unaforma practica de determinar
la clasificacién, las posiciones de los equipos restantes se decidirdn mediante
sorteo.



1.4 A efectos aclaratorios, al considerar puntos, diferencia de goles y goles en este
Apéndice 8:

1.4.1 cuanto mayor sea el niumero de puntos, goles o diferencia de goles, mejor
sera la posicién del equipo;

1.4.2 los goles marcados en cualquier tanda de penaltis no se tendran en cuenta
en el total de goles;

1.4.3 la diferencia de goles se define en el Apéndice 10 y, en consecuencia, en
todos los casos excluye los goles marcados en tandas de penaltis; y

1.4.4 \as referencias a partidos en los procedimientos de desempate del Articulo
1.3 de este Apéndice 8 se refieren a los partidos disputados en el grupo o fase
correspondiente en la que se produjo el empate.



WP - 22.9 APENDICE 9 - WATERPOLO 4S

2 Disposiciones generales

2.1 Este Apéndice 9 establece las reglas del Waterpolo 4s (anteriormente
denominado “Beach Waterpolo”). Aunque existen muchas similitudes entre ambos
deportes, el Waterpolo 4s es un deporte distinto del Waterpolo y, por lo tanto:

2.1.1 las reglas establecidas en este Apéndice 9 son, salvo que se indique lo
contrario, distintas de las reglas del Waterpolo (establecidas en los articulos 1 a 21
de este reglamento);

2.1.2 en caso de cualquier conflicto entre este Apéndice 9y otras disposiciones de
este reglamento, este Apéndice 9 se aplicara al Waterpolo 4s;

2.1.3 no obstante lo anterior, en la medida en que este Apéndice 9 no regule alguna
materia, se aplicaran las disposiciones de este reglamento al Waterpolo 4s,
interpretadas y aplicadas por World Aquatics y/o los arbitros segun corresponda al
Waterpolo 4s.

2.2 Con sujecion a este Apéndice 9, los siguientes Apéndices de estas reglas se
aplican al Waterpolo 4s:

2.2.1 Apéndice 2: Sefales a utilizar por los arbitros;

2.2.2 Apéndice 3: Tandas de penaltis, con sujecién al articulo 17 de este Apéndice
9;

2.2.3 Apéndice 4: Protocolo VAR (cuando se utilice tecnologia de revision VAR,
conforme al articulo 25.5 de este reglamento);

2.2.4 Apéndice 5: Protocolo de coach challenge;

2.2.5 Apéndice 7: Inscripcidony entradas deportivas;

2.2.6 Apéndice 8: Puntos y desempates;

2.3.7 Apéndice 10: Definiciones.

2.3 Para evitar dudas, los siguientes apéndices no se aplican al Waterpolo 4s:
Apéndice 1 (Diagrama de instalaciones de Waterpolo); Apéndice 6 (Reglas de
categorias de edady elegibilidad).

2.4 World Aquatics es el organismo internacional que rige el Waterpolo 4s, y las

reglas de este Apéndice 9 se aplican al Waterpolo 4s en los eventos de World
Aquatics. World Aquatics publicara con antelacion las reglas de clasificacion, el



sorteoy el calendario del Waterpolo 4s para los correspondientes eventos de World
Aquatics.

3 Equipos y jugadores en Waterpolo 4S

3.1 Cada equipo en Waterpolo 4s estara compuesto por entre cuatro (4) y siete
(7) jugadores:

3.1.1 cuatro (4) jugadores en el campo de juego en todo momento:
3.1.1.1 uno (1) de los cuales sera el portero; y
3.1.1.2 tres (3) de los cuales seran jugadores de campo;y

3.1.2no0 mas de tres (3) jugadores adicionales, que podran utilizarse como
sustitutos. Los sustitutos permaneceran en su banquillo, salvo cuando se
desplacen para entrar al campo de juego. No es obligatorio tener sustitutos.

3.2 Si durante un partido un equipo no tiene cuatro (4) jugadores en el campo de
juego, por ejemplo, debido a lesidon o expulsién (o ambas), el equipo debera
continuar el partido con los jugadores disponibles en el campo de juego. ELnimero
minimo de jugadores de un equipo durante un partido es dos (2).
Si durante un partido un equipo tiene menos de dos (2) jugadores disponibles, ese
equipo perdera el partido por incomparecencia, el partido finalizard y las
consecuencias seran determinadas por el Comité Disciplinario.

3.3 Los porteros pueden tocar el baldén con dos (2) manos o jugar el balén con el
pufio cerrado mientras estén dentro del area defensiva de 5 metros de su equipo.

Los jugadores de campo no tienen derecho a hacer ninguna de estas acciones en
ninguna parte del campo de juego.

3.4 Banquillos de equipo

3.4.1 Se ubicaran dos (2) banquillos de equipo detras de la linea lateral situada en
el lado opuesto del campo de juego respecto a los arbitrosy jueces, uno hacia cada
esquina de ese lado. Los banquillos no necesitan estar directamente detras de la
linea lateral ni completamente en la esquina.

3.4.2 Los banquillos en Waterpolo 4s pueden situarse en una plataforma flotante u
otra superficie o estructura adecuada cerca del campo de juego. Cuando sea
apropiado (segun determine World Aquatics), también podra existir una zona
designada en el agua, fuera del campo de juego, para los sustitutos.

3.5 Oficiales de equipo



3.5.1 Cada equipo podra tener hasta dos (2) oficiales de equipo, que deberan estar
situados en el banquillo del equipo durante el partido. Si un equipo tiene oficiales
de equipo, uno (1) debera ser designado como entrenador principal.

3.5.2 Cada equipo podra tener ademas hasta dos (2) miembros del personal
médico, situados en una zona separada del banquillo y del campo de juego, salvo
cuando estén atendiendo a un jugador u otras necesidades médicas.

3.6 Cada equipo tendra un jugador designado como capitan. Los capitanes de
equipo, junto con el entrenador principal, deben promover la buena conductay la
disciplina del equipo.

3.7 Antes del partido, el arbitro debera asegurarse de que los jugadores solo
puedan entrar en el campo de juego si:

3.7.1tienen las ufias cortadas de forma que reduzca el riesgo de lesiones;

3.7.2 han retirado cualquier objeto o elemento de su cuerpo o vestimenta que
pueda causar lesiones.

3.8 Los jugadores no deben tener grasa, aceite ni ninguna sustancia similar o
extrana en el cuerpo o en las manos. Si el arbitro detecta que no se cumple esta
norma:

3.8.1antes de que comience el partido el arbitro ordenard que se retire
inmediatamente y el jugador solo podra entrar al campo de juego cuando se haya
retirado;

3.8.2 después de que haya comenzado el partido el jugador infractor sera excluido

por el resto del partido y podra ser sustituido inmediatamente por un sustituto
conforme al articulo 3.2.1 0 3.2.2 de este Apéndice 9.

4 Sustituciones en Waterpolo 4S

4.1 De acuerdo con el articulo 2.1.1.2 de este Apéndice 9, cada equipo puede tener
hasta tres (3) sustitutos.

4.2 Un sustituto puede en cualquier momento, salvo que se indique lo contrario
en este Apéndice 9, reemplazar a un jugador en el campo de juego mediante:

4.2.1 Sustitucion en la esquina por toque (esquina de toque) Una sustitucion en la
esquina de toque se podra realizar cuando:

4.2.1.1 el jugador que abandona el campo de juego haya salido visiblemente a la
superficie del agua detrds de la linea de gol en la esquina de toque; y



4.2.1.2 el jugador que sale y el que entra al campo de juego se toquen las manos
por encima de la superficie del agua.

4.2.2 Un sustituto podra entrar al campo de juego desde el drea de sustitucion
lateral tan pronto como:

4.2.2.1 el sustituto haya entrado en el area de sustitucion lateral desde detras de la
linea de gol;

4.2.2.2 el jugador que abandona el campo de juego haya salido visiblemente a la
superficie del agua en el area de sustitucion lateral; y

4.2.2.3 el jugador que sale y el sustituto se toquen las manos por encima de la
superficie del agua en el area de sustitucion lateral.

4.3 Los jugadores que salen y los sustitutos que entran deben estar preparados
parahacerlo sin causar retrasos indebidos en el partido, incluyendo la reanudacion
del partido después de cualquier interrupcion.

4.4 Aunque un equipo quiera realizar una sustitucion, si un jugador implicado en la
sustitucion no esta preparado o no abandona o entra al campo de juego sin retraso
indebido, el arbitro podrd, a su discrecion, continuar o reanudar el partido sin
permitir la entrada del sustituto. El sustituto podra entrar posteriormente desde la
zona correspondiente conforme al articulo 3.2 de este Apéndice 9.

4.5 Sujeto a la obligacién de los jugadores de estar preparados para las
sustituciones sin retrasar el partido, cuando haya una interrupciéon el arbitro
permitira que se completen las sustituciones antes de reanudar el partido.

4.6 Un portero puede ser sustituido por un sustituto durante el partido conforme a
los procedimientos de este articulo, excepto que:

4.6.1 Durante una tanda de penaltis, el portero solo podra ser sustituido cuando
haya sido excluido para el resto del partido (incluyendo por mala conducta, accion
violenta o tarjeta roja) o por lesién o enfermedad.

4.6.2 Si el portero es excluido:

4.6.2.1 el sustituto que lo reemplaza podra entrar inmediatamente al campo de
juego desde cualquier lugar del campo de juego;

4.6.2.2 si el portero es excluido inmediatamente antes del lanzamiento de un
penalti (durante un periodo o durante una tanda de penaltis), el sustituto podra
colocarse en la porteria como portero para ese penalti, pero hasta después del
lanzamiento no tendra los privilegios del portero (por ejemplo, no podra usar dos
manos ni el pufo cerrado para bloquear el baldn).



4.7 Un portero que haya sido sustituido (pero no excluido definitivamente) podra
volver a entrar al campo de juego en cualquier momento para jugar en cualquier
posicion.

4.8 Después de que se marque un gol, no se podran realizar sustituciones hasta
que el portero haya puesto el balén en partido visiblemente.

4.8.1 Cuando se cometa una falta de penalti, no se podran realizar sustituciones
hasta después de que se ejecute el penalti, excepto para sustituir a un portero
excluido segun este Apéndice.

4.9 Cualquier jugador que sea sustituido debera dirigirse al banquillo de su equipo
una vez sustituido, salvo cuando se esté preparando para volver a entrar al campo
de juego conforme a este articulo.

5Jueces de mesa en Waterpolo 4S

5.1 Cada partido de Waterpolo 4s en un evento de World Aquatics debera ser
dirigido por:

5.1.1 un (1) arbitro;
5.1.2 dos (2) secretarios;
5.1.3 dos (2) Cronometradores.

5.2 Los arbitros seran designados por World Aquatics o por quien esta designe.
World Aquatics podra, ademas de los arbitros requeridos por este Apéndice,
designar otros arbitros que considere necesarios para dirigir un partido o un evento.
Si se designa un juez de mesa no incluido en este Apéndice, las normas aplicables
a ese juez seran las establecidas en este reglamento (incluido el articulo 5 de este
reglamento).

5.3 El arbitro

5.3.1 El arbitro tiene la responsabilidad y autoridad general para dirigir un partido y
tiene plena autoridad para dirigir a jugadores, oficiales de equipo, arbitros,
espectadores y otras personas en el recinto con el fin de hacer cumplir este
reglamento de competicion durante un partido o evento.

5.3.2 Todas las decisiones del arbitro son definitivas y autoritarias, salvo que se
indique lo contrario en este Apéndice. Cuando el reglamento indique que el arbitro
puede o debe tomar una decision, el arbitro tendra plena discrecidon sobre como
hacerlo para aplicar este Reglamento.



5.3.3 Elarbitro no hara suposiciones sobre los hechos de ninguna situacion durante
el partido, sino que interpretara lo que observe segun su mejor criterio, teniendo en
cuenta la informacién proporcionada por otros arbitros cuando corresponda.

5.3.4 jugadores, oficiales de equipo, arbitros que no sean arbitros y todos los
asistentes deben seguir las decisiones e instrucciones del arbitro durante el
partido.

5.3.5 El arbitro podra cambiar su decisidon antes de que el partido se reanude o
antes de que un jugador ponga el balén en partido visiblemente.

5.3.6 Con caracter general, ademas de las facultades y funciones especificas
establecidas en este Apéndice 9, el arbitro:

5.3.6.1 Senalar o no cualquier falta ordinaria, falta de expulsion o falta de penalti.

5.3.6.2 No sefnalar una falta si hacerlo eliminaria la ventaja del equipo que ha
recibido la falta o beneficiaria al equipo infractor.

5.3.6.3 Ordenar la retirada del campo de juego o del area de competiciéon de
cualquier jugador, oficial de equipo, espectador, oficial técnico u otro asistente a
un partido cuyo comportamiento impida el desarrollo adecuado del partido o
impida al arbitro u otros oficiales técnicos desempenar sus funciones de manera
adecuada e imparcial, o cuando resulte necesario para hacer cumplir estas
regulaciones de competiciény este apéndice 9.

5.3.6.4 Suspender o interrumpir un partido en cualquier momento si el
comportamiento de los jugadores, oficiales de equipo, espectadores u otras
personas, o cualquier otra circunstancia:

5.3.6.4.1 impide el desarrollo adecuado del partido o impide que el partido pueda
finalizar correctamente; o

5.3.6.4.2si resulta necesario para garantizar la seguridad de las personas
presentes en el partido (incluidos jugadores, oficiales de equipo, oficiales técnicos
y/o espectadores). En tal caso, el partido finalizara y el comité de direccidon (o su
representante) determinara el resultado del partido y/o el desenlace o las medidas
a adoptar.

5.3.6.5 Suspender definitivamente un partido si un jugador se niega a abandonar el
campo de juego cuando se le ordene hacerlo. En tal caso, el partido finalizara y el
resultado sera una victoria para el equipo contrario al del jugador que se negé a
abandonar el campo de juego, con un marcador de cinco (5) goles a cero (0).

5.3.7 El arbitro hara sonar el silbato para:

5.3.7.1 indicar elinicio o la reanudacion del juego;



5.3.7.2 sefnalar cualquier falta;
5.3.7.3 conceder un gol;

5.3.7.4 conceder cualquier lanzamiento libre, saque de porteria o lanzamiento de
penalti;

5.3.7.5 indicar que se ha solicitado un tiempo muerto de conformidad con el
articulo 6.4 de este apéndice 9; y/o

5.3.7.6 indicar cualquier otra interrupcion, infraccion o decisién conforme a este
apéndice 9 de la parte sexta, o cualquier otra interrupcién o decision, segun sea
necesario.

5.3.8 El arbitro se situara de forma que tenga una vision clara del campo de juego
durante el desarrollo del juego:

5.3.8.1 el arbitro podra situarse sobre una plataforma flotante, en un vehiculo, en
tierra junto al campo de juego o sobre cualquier otra superficie adecuada;

5.3.8.2 durante el juego, el arbitro se situara en el lado opuesto del campo de juego
respecto a los banquillos de los equipos. El arbitro podra desplazarse sin
restriccion a lo largo de ese lado del campo de juego con el fin de adoptar la
posicion que considere mas adecuada para observar y dirigir el partido segun su
criterio; y

5.3.8.3 durante cualquier interrupcién y en los intervalos entre periodos, el arbitro
podra desplazarse libremente por cualquier parte del campo de juego o del area de

competicion.

5.3.9 El arbitro utilizara las sefales establecidas en el apéndice 2 de esta parte
sexta, segun corresponda al Waterpolo 4S.

5.3.10 Durante un partido:
5.3.10.1 el arbitro podra, aunque no estara obligado a ello, utilizar un sistema de
comunicacion por audio para comunicarse con la mesa de oficiales y/o con otros

oficiales técnicos;

5.3.10.2 un delegado del TWPC, si esta presente, podra, aunque no estara obligado
a ello, utilizar un sistema de comunicacién por audio para:

5.3.10.2.1 recibir informacion de la mesa de oficiales; y/o

5.3.10.2.2 asistir a los arbitros cuando se le solicite o conforme a lo establecido en
estas regulaciones de competicion.



5.3.11 El arbitro garantizara que haya un suministro adecuado de balones
disponible durante cada partido. Cuando un baldn salga del campo de juego, el
arbitro, tan pronto como sea razonablemente posible, lanzara un balén al campo
de juego para que el partido pueda reanudarse.

5.4 Cronometradores

5.4.1 Los cronometradores registraran los tiempos de:

5.4.1.1 el tiempo de juego efectivo dentro de cada periodo;

5.4.1.2 los tiempos muertos;

5.4.1.3 los intervalos entre periodos;

5.4.1.4 la posesidn continua del balén por cada equipo; y

5.4.1.5 los periodos de exclusidon de los jugadores, junto con los momentos de
reentrada de los jugadores excluidos y/o de los sustitutos que los reemplacen.

5.4.2 Los cronometradores estaran ubicados con vision del campo de juego v,
cuando sea posible, en el mismo lado del campo de juego que el arbitro.

5.4.3 Los cronometradores anunciaran de forma audible elinicio del ultimo minuto
del partido y senalaran mediante silbato (o, si fuera necesario, mediante cualquier
otro medio audible y distintivo):

5.4.3.1 cuando hayan transcurrido cuarenta y cinco (45) segundos de un tiempo
muerto;

5.4.3.2 el final de cada tiempo muerto;

5.4.3.3 el final de cada periodo, que surtird efecto inmediato para finalizar el
periodo, excepto:

5.4.3.3.1 en el caso de la concesidon simultanea por parte de un arbitro de un
lanzamiento de penalti, en cuyo caso el lanzamiento de penalti se ejecutara de
conformidad con este apéndice 9; o

5.4.3.3.2 si resulta de aplicacion el articulo 8.6 de este apéndice 9.

5.5 Secretarios:

5.5.1 Los secretarios mantendran el acta del partido;

5.5.2 Los secretarios registraran las faltas personales y las faltas cometidas por
cada equipo, incluido el numero de faltas personales cometidas a efectos de la



exclusion de jugadores y a efectos de los lanzamientos de penalti por bonus de
conformidad con el articulo 18.3 de este apéndice 9.

5.5.3 Los secretarios supervisaran el sistema de posesion alterna registrando vy,
cuando sea necesario, informando al arbitro de qué equipo tendra derecho al
siguiente lanzamiento libre en virtud del sistema de posesioén alterna.

5.5.4 Los secretarios registraran el momento y los numeros de gorro cuando se
sustituyan los porteros.

5.5.5 Los secretarios sefialaran para indicar:

5.5.5.1 el transcurso de tres (3) minutos en un periodo de exclusién por accién
violenta, indicando que un sustituto puede reemplazar al jugador excluido,
mediante la elevacién de una bandera amarilla junto con una bandera blanca o azul
(para el primer o segundo equipo en el orden del partido, segun corresponda);

5.5.5.2 |la entrada indebida de un jugador o sustituto, mediante una bandera roja.
Cuando esto ocurra, el arbitro detendra el juego tan pronto como sea
razonablemente posible, en un momento adecuado que no suponga una ventaja
para el equipo no infractor;

5.5.5.3 la concesion de un lanzamiento de penalti por bonus, mediante una sefal
audible adecuada (por ejemplo, silbato o sefal electronica); y

5.5.5.4 los secretarios dispondran de banderas separadas de color blanco, azul,
rojo y amarillo, cada una con unas dimensiones minimas de 0,35 metros x 0,20
metros, para realizar las sefales;

5.5.5.5 sin demora, cuando un jugador cometa su quinta falta personal:

5.5.5.5.1 con la bandera roja, o mediante otro método de sefalizacién aprobado,
si la quinta falta personal es una falta de expulsion;

5.5.5.5.2 con la bandera roja y un silbato, o mediante otro método de sefalizacién
aprobado, si la quinta falta personal es una falta de penalti; y/o

5.5.5.6 cuando un equipo deba ser beneficiado con un lanzamiento de penalti por
bonus conforme al articulo 18.3 de este apéndice 9.

5.5.6 Aefectos aclaratorios, lafuncion de los secretarios es registrar y/o senalar los
eventos del partido y las decisiones adoptadas por el arbitro y/o otros oficiales
técnicos, y no tomar dichas decisiones.

5.5.7 Los secretarios se situaran con vision del campo de juego y, cuando sea
posible, en el mismo lado del campo de juego que el arbitro.



5.6 EL Comité de Competicién podra optar por utilizar la tecnologia de revisién
asistida por video cuando esté disponible y lo considere apropiado. Cuando dicha
tecnologia esté en uso, las revisiones VAR seran realizadas por el arbitro conforme
a lo establecido en el apéndice 4 (modificado seglin sea necesario para adaptarse
a las reglas y al numero de oficiales técnicos previsto en este apéndice 9,
incluyendo que puede no haber arbitro asistente de video).

5.7 Ademas de los demas oficiales técnicos requeridos (conforme a este apéndice
9 y a esta parte sexta), World Aquatics podra designar uno (1) o mas de los
siguientes oficiales técnicos para asistir en el desarrollo de cualquier partido o
evento de Waterpolo 4S:

5.7.1 delegados del TWPC;

5.7.2 evaluadores del TWPC de World Aquatics;

5.7.3 arbitros asistentes de video; y/o

5.7.4 oficiales de tiempo muerto.

6 Duracion y resultado de un partido de Waterpolo 4S

6.1 Cada partido de Waterpolo 4S constara de cuatro (4) periodos, cada uno de
cinco (5) minutos de tiempo de juego efectivo.

6.2 Los cronometradores seran responsables de controlar el tiempo de juego
efectivo. El tiempo de juego efectivo:

6.2.1 comienza al inicio de cada periodo cuando un jugador toca por primera vez el
baldn;

6.2.2se detiene al final de cada periodo, segun Lo indicado por los
cronometradores;

6.2.3 durante el juego en cada periodo, se detiene en cualquier interrupcidén, por
ejemplo, como consecuencia de una falta; y

6.2.4 una vez detenido, permanece detenido hasta que el balén se pone de nuevo
enjuego al salirde la mano del jugador que ejecuta el lanzamiento correspondiente
o realiza la reanudacion.

6.3 Habra un intervalo entre cada periodo de:

6.3.1 dos (2) minutos entre el primer y segundo periodo, y entre el tercer y cuarto
periodo;y



6.3.2 tres (3) minutos entre el segundoy tercer periodo (es decir, en el descanso del
partido).

6.4 Cada equipo ocupara, durante todo el partido, el banquillo situado en el mismo
lado del campo de juego que la porteria que esté defendiendo en ese periodo.

6.5 Cada partido tendra un ganadory un perdedor al finalizar el mismo:

6.5.1 el ganador sera el equipo que haya marcado mas goles al final del cuarto
periodo;

6.5.2 si ambos equipos han marcado el mismo numero de goles, el ganador se
determinara mediante una tanda de penaltis conforme al apéndice 3.

6.6 Se aplicara la regla de diferencia maxima (Mercy Rule). Si en cualquier
momento tras el final del segundo periodo un equipo gana por diez (10) o mas goles,
el arbitro dara por finalizado el partido y dicho equipo sera declarado vencedor. El
marcador se mantendra tal como estaba en el momento de la finalizacion.

6.7 Si un partido (o parte de él) debe repetirse por cualquier motivo, todos los goles,
faltas personales y tiempos muertos ocurridos durante la parte a repetir seran
eliminados del acta, junto con sus consecuencias. No obstante, las exclusiones
por accién violenta, conducta antideportiva y/o tarjetas rojas permaneceran en el
acta, incluso si se produjeron en la parte repetida, y sus consecuencias seguiran
siendo aplicables.

6.8 El arbitro tendra la facultad de ordenar la repeticidn de un partido o de una parte

del mismo cuando sea necesario para cumplir estas regulaciones. Ningun partido
podra repetirse por errores detectados tras su finalizacién.

7 Tiempos muertos en Waterpolo 4S

7.1 Cada equipo podra solicitar hasta dos (2) tiempos muertos en un partido.
7.2 La duracion de un tiempo muerto sera de un (1) minuto.

7.3 Un tiempo muerto podra solicitarse:

7.3.1 durante el juego, Unicamente por el equipo en posesion del baldn; o

7.3.2 durante cualquier interrupcion por el equipo que deba tener la posesidon en la
reanudacion (por ejemplo, tras un gol o un penalti), excepto entre periodos.

7.4 Un tiempo muerto podra ser solicitado por:

7.4.1 el entrenador principal (o quien actie como tal);



7.4.2 cualquier miembro del equipo mediante dispositivo autorizado;y

7.4.3 en cualquier caso, anunciandolo verbalmente y sefialandolo con las manos
en forma de “T”.

8 Inicio y reanudacion del partido de Waterpolo 4S

8.1 Al inicio de cada periodo, incluido el inicio del partido, los jugadores en el
campo de juego de cada equipo deberan situarse sobre la linea de gol de la porteria
que defienden en ese periodo, cada uno con al menos una parte de la cabeza en
linea con su linea de gol defensiva.

8.2 El equipo que figure en primer lugar en el programa oficial o calendario de la
competicioén iniciara el partido a la derecha del arbitro (segun mira el arbitro al
campo de juego). El otro equipo iniciara el partido a la derecha del arbitro (segun
mira el arbitro al campo de juego).

8.3 Los equipos, incluidos los jugadores y los oficiales de equipo, cambiaran de
lado antes delinicio del tercer periodo.

8.4 Cada equipo ocupara, durante el partido, el banquillo situado en el mismo lado
del campo de juego que el equipo defiende en ese periodo. Los equipos cambiaran
de banquillo al cambiar de lado del campo de juego.

8.5 Alinicio de cada periodo (incluido el inicio del partido):

8.5.1 Cuando el arbitro esté satisfecho de que los equipos estan preparadosy en
posicién, hara sonarelsilbato, tras lo cual soltara o lanzara el balén al partido sobre
la linea de medio campo (procurando soltarlo lo mas cerca posible de la linea de
medio campo);

8.5.2 Una vez que el arbitro haya hecho sonar el silbato para sefalar el inicio del
periodo, los jugadores podran abandonar la linea de gol, incluso para nadar e
intentar obtener la posesién del balén;

8.5.3 Si, tras la suelta del baldn al inicio de un periodo, el arbitro considera que el
baléon ha caido en una posicién que supone una ventaja clara para uno de los
equipos, detendra el partido y repetira el inicio.

8.6 Después de un gol:

8.6.1 El portero del equipo que lo haya encajado pondra visiblemente el balén en
juego desde cualquier punto de la linea de 2 metros.

8.6.2 Losdemasjugadores en el campo de juego podran situarse en cualquier lugar
del campo de juego.



8.7 Cualquier inicio o reanudacion del partido que no se lleve a cabo de
conformidad con este Apéndice 9 de este reglamento podra, a discrecion del
arbitro, repetirse.

8.8 Después de un tiempo muerto, sin perjuicio de las reglas relativas a la ejecucién
de lanzamientos de penalti o de cualquier otra circunstancia aplicable en este
Apéndice 9:

8.8.1 Los jugadores podran ocupar cualquier posicidon en el campo de juego.

8.8.2 El partido se reanudar3 al silbato del arbitro, de conformidad con el articulo
6.6 de este Apéndice 9.

9 Forma de marcar un gol en Waterpolo 4S

9.1 Se marcara un gol cuando el balén entre en la porteria, lo que significa que el
balén ha:

9.1.1 Sobrepasado el borde frontal de los postes de la porteria (concretamente, la
linea de gol), de modo que ninguna parte del baldon sea visible por delante de la linea
de gol cuando se observe la porteria desde la linea lateraly en linea con la porteria;

9.1.3 Entre los postes de la porteria; y
9.1.3 Por debajo del larguero, tal como se muestra con los balones marcados con

“D”y “E” en la imagen inmediatamente inferior, con el borde frontal de la linea de
gol marcado en rojo.

"
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9.2 Cuando se marque un gol, se anotara a favor del equipo que esté atacando esa

porteria, con independencia del jugador que haya tocado el balén en ultimo lugar o
que haya causado de otro modo que se marcase el gol.

9.3 En consecuencia, podra marcarse un gol, salvo que se disponga otra cosa en
este Apéndice 9:



9.3.1 Tanto intencionadamente como no intencionadamente;

9.3.2 Por un jugador en la porteria contraria o en la propia porteria de su equipo (lo
que habitualmente se denomina “autogol”), incluso al ejecutar, por ejemplo, un tiro
libre;

9.3.3 Desde cualquier lugar del campo de juego;y

9.3.4 Con cualquier parte del cuerpo del jugador, salvo que un jugador atacante no
podra marcar un gol con el pufo cerrado (a efectos aclaratorios, un jugador
defensor si podra marcar un gol para el equipo contrario —un “autogol”— con el
pufo cerrado).

9.4 Salvo en las circunstancias establecidas en el articulo 8.5 de este Apéndice 9,
un gol solo podra marcarse, tras el inicio o la reanudaciéon mas reciente del partido
después de una interrupcion o del inicio de un periodo, después de que al menos
dos (2) jugadores de cualquiera de los equipos (lo que puede incluir al jugador que
marca el gol) jueguen o toquen intencionadamente el balén.

9.5 Podra marcarse un gol sin que dos (2) jugadores hayan jugado o tocado
intencionadamente el balon mediante un lanzamiento directo, o después de que el
balon sea puesto visiblemente en juego, pero sin necesidad de que ningln otro
jugador toque el balén, desde:

9.5.1.1 Un lanzamiento de penalti;

9.5.1.2 Un saque de porteria; o

9.5.1.3 Untiro libre concedidoy ejecutado fuera de la linea ofensiva de 5 metros (se
considerara que un tiro libre se ejecuta “por detras” de la linea ofensiva de 5 metros
si, en el momento del lanzamiento, tanto la cabeza del jugador que ejecuta el tiro

libre como el balén estén por detras de dicha linea).

9.6 Solo podran marcarse goles durante el partido. Se concedera un gol si, al
expirar el tiempo de posesion o al expirar el tiempo al final de un periodo:

9.6.1 El balén ha salido de la mano del jugador que lanza o que lo lanzé por dltima
vez;y

9.6.2 Posteriormente entra en la porteria, incluso después de rebotar en el agua, en
los postes de la porteria, en el larguero, en el portero o en cualquier otro jugador (o
en cualquier combinacién de ellos);

9.6.3 Salvo que:

9.6.3.1 Sea jugado o tocado intencionadamente por otro jugador atacante; o



9.6.3.2 Cualquier jugador (de cualquiera de los equipos) obtenga la posesion, en
cuyo caso no se concedera el gol y el periodo finalizara y/o el tiempo de posesion
se reiniciara conforme a lo dispuesto en este Apéndice 9.

9.7 Si el balén estad envuelo al final de un periodoy no se marca gol de conformidad
con el articulo 8.6 de este Apéndice 9, el periodo finalizara.

10 Faltas ordinarias en Waterpolo 4S

10.1 Si se comete una falta ordinaria, se concedera un tiro libre al equipo contrario,
salvo que se disponga otra cosa en este Apéndice 9.

10.2 Se comete una falta ordinaria si un jugador:

10.2.1 Esta en cualquier momento situado en su propia area de gol ofensiva, tanto
si esta en posesién como si no;

10.2.2 Comete una salida falsa;

10.2.3 Recibe cualquier ayuda fisica de cualquier miembro de su equipo durante el
partido;

10.2.4 Se agarra o se impulsa en los postes de la porteria o sus sujeciones, en los
lados o extremos del campo de juego durante el partido o alinicio de un periodo;

10.2.5 Altera deliberadamente la alineacion de la porteria antes del inicio de un
periodo;

10.2.6 Lleva o mantiene todo el baldén bajo la superficie del agua cuando es atacado
con laintencidon de ocultarlo o protegerlo del equipo contrario, o de impedir de otro
modo que el equipo contrario pueda atacarle o intentar obtener la posesion del
baldn;

10.2.7 Empuja o se impulsa sobre un adversario que:

10.2.7.1 Esta conduciendo el balén; o

10.2.7.2 No esta sujetando, levantando ni moviendo el balén;

10.2.8 Renuncia intencionadamente a la posesion;

10.2.9 Comete simulacion;

10.2.10 Ejecuta un tiro libre, un saque de porteria o un lanzamiento de penalti de
forma distinta a la prescrita, excepto un saque de porteria ejecutado desde una



posicién incorrecta (que podra repetirse de conformidad con el articulo 14.4 de
este Apéndice 9);

10.2.11 Toca el fondo durante el partido;

10.2.12 Nada o mueve de otro modo todo su cuerpo bajo la superficie del agua para
obtener una ventaja posicional; o

10.2.13 Salvo un portero dentro de su area defensiva de 5 metros, un jugador:
10.2.13.1 golpea o intenta golpear el balén con el pufio cerrado; o

10.2.13.2 Toca el balén (intencionadamente o no) con dos (2) manos al mismo
tiempo, salvo el portero dentro del area de 5 metros (en cuyo caso se concedera
una falta de penalti).

10.3 También se comete una falta ordinaria si un equipo mantiene la posesion al
expirar el Tiempo de posesién, tal como se establece en el articulo 10 de este
Apéndice 9.

10.4 El arbitro podra, a su discrecién, sefalar o no senalar faltas ordinarias para
permitir que el equipo no infractor mantenga una Ventaja.

11 Posesion del equipo en Waterpolo 4S

11.1 Un equipo podra mantener la posesion sin lanzar a la porteria del equipo
contrario durante no mas de 20 segundos de tiempo efectivo de juego.

11.2 Si un equipo mantiene la posesiéon durante mas de 20 segundos de tiempo
efectivo de juego, o de cualquier otro modo durante mas tiempo del especificado
en este articulo 10 del Apéndice 9, sin lanzar a la porteria del equipo contrario, se
cometera una falta ordinaria de conformidad con el articulo 9.3 de este Apéndice
9.

11.3 El tiempo restante para un equipo en posesidén sera controlado por los
cronometradores, utilizando cualquier dispositivo fiable de cronometraje, y sera
mostrado en un tiempo de posesion visible para los arbitrosy los jugadores.

11.4 El periodo de posesidon de un equipo comienza cuando un jugador de ese
equipo obtiene la posesidn, incluyendo al inicio o reanudacién del tiempo efectivo
de juego.

11.5 El periodo de posesiéon continua de un equipo finaliza, y el tiempo de
posesion se reiniciara, cuando:

11.5.1 Unjugador del equipo contrario obtenga la posesion del balén, momento en
el que el tiempo de posesidn se reiniciard y comenzara la posesion del equipo
contrario; o



11.5.2 Un jugador de ese equipo lance el balén a la porteria del equipo contrario.

11.6 A efectos aclaratorios, se considerara que el periodo de posesién de un equipo
continua:

11.6.1 Mientras el balén esté siendo pasado o transferido entre jugadores de ese
equipo, incluyendo por desviacion en la superficie del agua o en otro jugador
(intencionadamente o no), sin que el otro equipo obtenga la posesion;y

11.6.2 Una vez que el tiempo efectivo de juego se reanude tras la concesion de una
falta por parte del arbitro o después de cualquier otra interrupcion del partido
(excepto al final de un periodo), salvo que dicha interrupcion dé lugar a un cambio
en el equipo en posesién o salvo que se disponga otra cosa en este Apéndice 9.

11.7 Se considerara que un jugador ha lanzado el balén a la porteria del equipo
contrario una vez que el balén haya salido de la mano de dicho jugador con la
intencion de lanzar y marcar en la porteria contraria, independientemente de que
el lanzamiento sea preciso o no (es decir, independientemente de que el balén se
dirija realmente hacia la porteria).

11.8 Después de un lanzamiento:

11.8.1 Si se marca un gol, el partido se reanudara de la manera habitual después
de un gol, tal como se establece en el articulo 7.6 de este Apéndice 9, y el tiempo
de posesion se reiniciara a 20 segundos.

11.8.2 Si el baldn rebota o se desvia hacia el campo de juego después de golpear
los postes de la porteria o el larguero, o a cualquier otro jugador o jugadores
(incluido un portero y/o incluido un jugador del mismo equipo), o cualquier
combinacidn de ellos, sin que ningun otro jugador obtenga la posesion del balén:

11.8.2.1 Eltiempo de posesion se reiniciaray no volvera a ponerse en marcha hasta
que el balén entre en la posesién de un jugador;

11.8.2.2 El tiempo de posesion se reiniciara a 20 segundos de tiempo efectivo de
juego, independientemente de qué equipo obtenga la posesion.

11.8.3 Si el baldn sale por la linea lateral del campo de juego (incluyendo después
de una desviacidn, pero sin que otro jugador obtenga la posesion del balén):

11.8.3.1 El partido se reanudara con un tiro libre, ejecutado de conformidad con el
articulo 13 de este Apéndice 9;y

11.8.3.2 El tiempo de posesidon se reiniciara a 20 segundos, salvo en las
circunstancias establecidas en el articulo 10.10.2 de este Apéndice 9.

11.9 Si el partido se reanuda tras la concesién de una falta de expulsion, el tiempo
de posesidn se reiniciara a 20 segundos.



11.10 En las siguientes circunstancias, un equipo podra mantener la posesién sin
lanzar a la porteria del contrario durante un maximo de 20 segundos,
independientemente del tiempo que quedara previamente en el tiempo de
posesion:

11.10.1 Después de la ejecucion de un lanzamiento de penalti que no dé lugar a un
cambio de posesion; o

11.10.2 Cuando el balén salga del campo de juego por las lineas laterales sin que
ello dé lugar a un cambio en el equipo en posesién.

11.11 Cuando un partido se reanude con un cambio de posesidn tras la concesién
de un lanzamiento de penalti, un saque de porteria o un tiro libre conforme al

sistema de posesion alterna, un equipo podra entonces mantener la posesion sin
lanzar durante 20 segundos de tiempo efectivo de juego.

12 Faltas de expulsion en Waterpolo 4S
12.1 Se comete una falta de expulsion si un jugador:

12.1.1 Interfiere en la ejecucion de un tiro libore o de un saque de porteria,
incluyendo, entre otras acciones:

12.1.1.1 Tocar intencionadamente al adversario o empujarlo, o no soltar el balén;
o

12.1.1.2 Intentarjugar el baldn antes de que haya salido de la mano del ejecutante;
12.1.2 Salpica intencionadamente agua a la cara de un adversario, si:
12.1.2.1 Ese adversario esta por detras de su linea ofensiva de 5 metros; o

12.1.2.2 Ese adversario esta dentro de su area ofensiva de 5 metros, pero no en
accion de lanzar ni preparandose para lanzar a porteria;

12.1.3 Impide o de cualquier otro modo obstaculiza el libre movimiento de un
adversario que:

12.1.3.1 Estad conduciendo el balén; o
12.1.3.2 No esta sujetando, levantando ni moviendo el baldn.

12.1.3.3 A los efectos de este articulo 11.1.3 del Apéndice 9, “impedir” a un
adversario incluye, entre otras acciones:



12.1.3.3.1 Nadar o subirse sobre los hombros, la espalda o las piernas del
adversario;

12.1.3.3.2 Un jugador defensor que nade o mueva de cualquier otro modo todo su
cuerpo bajo la superficie del agua para obtener una ventaja posicional;

12.1.3.3.3 Sujetar, hundir o tirar hacia atras de un adversario; o

12.1.3.3.4 Utilizar dos (2) manos para sujetar a un adversario que no esta sujetando
el baldn;

12.1.4 Comete una falta (cualquier falta ordinaria o falta de expulsién) de forma
tactica, es decir, una falta cometida con el Unico o principal propdsito de impedir o
detener el desarrollo del ataque del equipo contrario. A efectos aclaratorios, no se
considerara que una falta ha sido cometida tacticamente si un jugador pretende
atacar legitimamente, bloquear o defender validamente el ataque, pero al hacerlo
impide o detiene el desarrollo del ataque del equipo contrario;

12.1.5 Realiza cualquier movimiento desproporcionado, es decir, cualquier
movimiento con intencién de patear o golpear a otro jugador, independientemente
de que se produzca o no dicho contacto con otro jugador, incluyendo patear y
golpear.

12.1.6 Interfiere en la ejecucién de un lanzamiento de penalti después del silbato
del arbitro, en cuyo caso:

12.1.6.1 El lanzamiento de penalti seguira siendo ejecutado por el equipo contrario
(no se concedera un tiro libre); y

12.1.6.2 Ese jugador sera excluido por el resto del partido de conformidad con el
articulo 11.6 de este Apéndice 9;

12.1.7 No adopta la posicion correcta en la ejecucion de un lanzamiento de penalti
después de haber sido requerido una vez por el arbitro para hacerlo;

12.1.8 Si el portero defensor avanza fuera de la linea de gol antes de que el arbitro
haga sonar el silbato y el jugador procede a ejecutar el lanzamiento de penaltiy:

12.1.8.1 Se marca gol, el gol contara, no sera necesaria expulsién alguna y el
partido se reanudara de la manera habitual después de un lanzamiento de penalti;

12.1.8.2 No se marca gol, el portero sera excluido en virtud de este articulo 11.1.8
del Apéndice 9y el lanzamiento de penalti se repetira;

12.1.9 Si el portero defensor es excluido entre la concesién y la ejecucion de un
lanzamiento de penalti (incluyendo, entre otros, conforme a los articulos 11.1.7 o
11.1.8 de este Apéndice 9):



12.1.9.1 Otro jugador defensor podra ocupar la posicidon del portero, pero sin los
privilegios del portero para ese lanzamiento de penalti (es decir, podra actuar como
portero, pero para ese lanzamiento de penalti no podra, por ejemplo, utilizar dos (2)
manos o el pufio cerrado para bloquear el balén).

12.1.9.2 El portero excluido o un sustituto que lo reemplace solo podra reentrar o
entrar en el campo de juego después de que el lanzamiento de penalti haya sido
ejecutado;y

12.1.10 Comete una entrada incorrecta conforme a lo establecido en el articulo
12.2.3 de este Apéndice 9.

12.2 También se cometera una falta de expulsion si un jugador:

12.2.1 Incurre en accidn violenta; o

12.2.2 Incurre en mala conducta), entendiendo por ello:

12.2.2.1 El uso de lenguaje inaceptable;

12.2.2.2 juego agresivo;

12.2.2.3 Negarse a seguir las instrucciones del arbitro;

12.2.2.4 Mostrar falta de respeto hacia un arbitro u otro oficial técnico;

12.2.2.5 Abandonar el campo de juego (incluyendo sentarse o permanecer de pie
en el lateral del campo de juego, en las escaleras o en otra salida del campo de
juego), salvo:

12.2.2.5.1 En caso de sustitucion o expulsion de conformidad con este Apéndice 9;
12.2.2.5.2 En caso de accidente, lesion o enfermedad; o

12.2.2.5.3 Con autorizacién del arbitro;

12.2.2.6 O comportarse de cualquier otro modo de forma contraria al espiritu del
juego o susceptible de desacreditar al partido, al evento o a la competicién.

12.3 Salvo que se disponga otra cosa en este articulo 11 o en cualquier otro
lugar de este Apéndice 9, si se comete una falta de expulsion, el arbitro:

12.3.1 Ordenara la expulsion del jugador que haya cometido la falta de expulsion;

12.3.2 Si la falta de expulsién se produjo durante el partido, el arbitro concedera un
tiro libre al equipo contrario;



12.3.3 Si la falta de expulsion se produjo durante cualquier interrupcion
(incluyendo entre periodos, durante un tiempo muerto o después de que se
conceda un gol):

12.3.3.1 El partido se reanudara de la manera normal (la forma en que el partido se
habria reanudado con independencia de la falta; no se concederd lanzamiento
alguno);y

12.3.3.2 Se permitira que un sustituto que reemplace al jugador excluido entre en
el campo de juego antes de la reanudacion del partido, salvo en el caso de una falta
de expulsidon por accidn violenta, en cuyo caso el sustituto no podra entrar en el
campo de juego hasta que hayan transcurrido tres (3) minutos de tiempo efectivo
de juego desde la concesidn de la falta de expulsion.

12.4 Si un jugador es excluido, salvo por mala conducta), accién violenta,
interferencia o entrada incorrecta, dicho jugador debera dirigirse
inmediatamente a la esquina de toque y tocarla, tras lo cual podra:

12.4.1 Reincorporarse inmediatamente al partido; o

12.4.2 Ser sustituido desde la esquina de toque de conformidad con el articulo
3.2.1 de este Apéndice 9.

12.5 Si se concede una falta de expulsion por mala conducta):

12.5.1 Aljugador excluido se le mostrara tarjeta roja y quedara excluido por el resto
del partido con efecto inmediato.

12.5.2 El jugador excluido debera abandonar inmediatamente el campo de juego
por la esquina de toque.

12.5.3 Eljugador excluido podra ser sustituido por un sustituto:
12.5.3.1 Si la falta de expulsién fue concedida durante el partido:
12.5.3.1.1 El arbitro concedera un tiro libre al equipo contrario;y

12.5.3.1.2 Un sustituto podra reemplazar al jugador excluido en el primer momento
en que el equipo del jugador excluido obtenga la posesiéon o se marque un gol.

12.5.3.2 Si la falta de expulsién por mala conducta) fue concedida durante una
interrupcion (incluyendo entre periodos, durante un tiempo muerto o después de
que se haya concedido un gol):

12.5.3.2.1 El partido se reanudara de la forma normal (la forma en que el partido se
habria reanudado con independencia de la falta; no se concederd lanzamiento
alguno); y



12.5.3.2.2 Se permitird que un sustituto que reemplace al jugador excluido entre
inmediatamente antes de la reanudacion del partido.

12.5.3.3 Si el jugador excluido es un portero:

12.5.3.3.1 Unjugador de campo podra ocupar la posicién de portero, o un sustituto
podra reemplazar inmediatamente a un jugador de campo de conformidad con el
articulo 3.2 de este Apéndice 9y actuar como portero;y

12.5.3.3.2 En cualquiera de los dos casos, una vez transcurridos tres (3) minutos
de tiempo efectivo de juego, un sustituto podra entrar en el campo de juego por la

esquinadetoque pararestablecer el niUmero completo de jugadores de ese equipo.

12.6 Si se concede una falta de expulsién por interferencia en la ejecucion de
un lanzamiento de penalti:

12.6.1 Aljugador excluido se le mostrara tarjeta roja y quedara excluido por el resto
del partido.

12.6.2 El jugador excluido debera abandonar inmediatamente el campo de juego
por la esquina de toque.

12.6.3 El lanzamiento de penalti se mantendra (incluyendo que, si ya hubiera sido
ejecutado y convertido, el gol contara) o se repetira si el arbitro lo considera
apropiado.

12.6.4 Un sustituto podra reemplazar al jugador excluido en el primer momento en
que, tras la reanudacion del partido después del lanzamiento de penalti, se
produzca un cambio de equipo en posesidon o se marque un gol.

12.7 Si se concede una falta de expulsion por accion violenta:

12.7.1 El jugador excluido quedara excluido por el resto del partido y debera
abandonar inmediatamente el campo de juego por la esquina de toque.

12.7.2 Si la falta de expulsién por accidn violenta se concede durante el partido:
12.7.2.1 Se concedera un lanzamiento de penalti al equipo contrario.

12.7.2.2 El partido se reanudara con la ejecucion del lanzamiento de penalti, de
conformidad con el articulo 16 de este Apéndice 9.

12.7.2.3 Un sustituto podra reemplazar al jugador excluido cuando hayan
transcurrido tres (3) minutos de tiempo efectivo de juego desde la concesion de la

falta de expulsion.

12.7.2.4 Si el jugador excluido es un portero:



12.7.2.4.1 Unjugador de campo podra ocupar la posicién de portero, o un sustituto
podra reemplazar inmediatamente a un jugador de campo de conformidad con el
articulo 3.2 de este Apéndice 9y actuar como portero;y

12.7.2.4.2 En cualquiera de los dos casos, una vez transcurridos tres (3) minutos
de tiempo efectivo de juego, un sustituto podraincorporarse al campo de juego por
la esquina de toque para restablecer el numero completo de jugadores de ese
equipo.

12.7.3 Si la falta de expulsion por accioén violenta se concede durante cualquier
interrupcion (incluyendo un tiempo muerto, después de que se haya concedido un
gol o entre periodos):

12.7.3.1 El partido se reanudara de la forma normal (la forma en que el partido se
habria reanudado con independencia de la falta; no se concedera lanzamiento
alguno).

12.7.3.2 Un sustituto podra reemplazar al jugador excluido cuando hayan
transcurrido tres (3) minutos de tiempo efectivo de juego desde la concesion de la
falta de expulsion.

12.8 Si uno (1) o mas jugadores de cada equipo cometen simultaneamente
faltas de expulsion:

12.8.1 Ambos jugadores seran excluidos y deberan regresar a la esquina de toque
situada en sus respectivas lineas de gol defensivas.

12.8.2 Una vez que ambos jugadores estén en las esquina de toque, el partido se
reanudara con un tiro libre ejecutado por el equipo que tenia la posesion en el
momento de las faltas de expulsion. Si ningun equipo tenia la posesion, el partido
se reanudara conforme al sistema de posesion alterna.

12.8.3 Los jugadores excluidos, o los sustitutos que los reemplacen, podran volver
al campo de juego en el primer momento en que se produzca:

12.8.3.1 Un cambio de equipo en posesion;
12.8.3.2 Un gol.

12.9 Si un jugador ha sido excluido por cualquier motivo, no debera participar ni
interferir intencionadamente en el partido (incluyendo tocar el balén o a otros
jugadores) hasta que se le permita volver a entrar en el campo de juego de
conformidad con este articulo 11 del Apéndice 9. Si un jugador contraviene este
articulo 11.9 del Apéndice 9, se concedera un lanzamiento de penalti tal como se
establece en el articulo 12 de este Apéndice 9.



13 Faltas de penalti en Waterpolo 4S

13.1 Si se comete una falta de penalti, se concedera un lanzamiento de penalti al
equipo contrario.

13.2 Se comete una falta de penalti si:
13.2.1 Cualquier jugador dentro de su area defensiva de 5 metros:

13.2.1.1 Comete cualquier falta (incluyendo cualquier falta ordinaria, falta de
expulsiéon o falta de penalti enumerada en este Apéndice 9) si, sin esa accion, a
juicio del arbitro, probablemente se habria producido un gol;

13.2.1.2 Lleva el balén bajo el agua cuando es atacado, si probablemente se habria
producido un gol de no haberlo hecho;

13.2.1.3 Derriba, baja o desplaza de cualquier otro modo, o altera la alineacién de,
la porteria que esta defendiendo, durante el partido;

13.2.1.4 Salpica agua a la cara de un adversario que esta dentro del area ofensiva
de 5 metros, si dicho adversario esta en la accién de lanzar o preparandose para
lanzar a porteria;

13.2.1.5 Comete accidn violenta, o Patea o golpea a un adversario. A efectos
aclaratorios, ademas de concederse un lanzamiento de penalti, un jugador que
cometa accion violenta también sera excluido por accioén violenta conforme al
articulo 11.7 de este Apéndice 9;

13.2.1.6 Impide a un jugador atacante por detras, cuando ese jugador atacante esta
dentro de su area ofensiva de 5 metros, esta orientado hacia la porteria que ataca
y esta realizando una acciéon de lanzamiento. No obstante, en virtud de este articulo
12.2.1.6 del Apéndice 9:

13.2.1.6.1 Un jugador defensor no estara impidiendo a un jugador atacante si solo
entra en contacto con el balén y no con el jugador; y

13.2.1.6.2 El arbitro retrasara la concesion de la falta de penalti hasta después de
que se haya intentado cualquier lanzamiento, a fin de determinar si el equipo
atacante obtiene una Ventaja sin necesidad de conceder la falta de penalti. Si el
lanzamiento termina en gol, no se concedera falta de penalti. Si el lanzamiento no
termina en gol, se concedera la falta de penalti (y el consiguiente lanzamiento de
penalti);

13.2.1.7 Toca el baldn (intencionadamente o no) con dos (2) manos al mismo
tiempo, salvo el portero;



13.2.2 Un jugador excluido o un sustituto interfiere intencionadamente en el
partido, incluyendo, entre otras acciones, alterar la alineacion de la porteria y/o
interferir intencionadamente con el balén o con otro jugador;

13.2.3 Un jugador entra en el campo de juego de forma no conforme con este
Apéndice 9 (Entrada Incorrecta). El lanzamiento de penalti resultante se ejecutara
después de que el jugador infractor haya sido retirado del campo de juego; o

13.2.4 Cualquier Oficial de equipo o jugador realiza cualquier accidon que no forme
parte del curso normal del partido con la Unica o principal intencién (a juicio del
arbitro) de evitar un gol probable o de retrasar el partido, incluyendo, entre otras
acciones:

13.2.4.1 Un jugador lanza deliberadamente el baldn lejos antes de que un jugador
del equipo contrario pueda ejecutar un tiro libre;

13.2.4.2 Un jugador defensor, después de un tiro libre fuera de la linea de 5 metros,
empuja deliberadamente el balén dentro de la linea de 5 metros con laintencién de
evitar un lanzamiento directo del equipo contrario;

13.2.4.3 No se registrara falta personal por esta infraccion cuando sea cometida
por el entrenador principal o cualquier juez de mesa.

13.3 Si un jugador es excluido por interferencia o por entrada incorrecta, el
jugador excluido podra volver a entrar en el campo de juego, o un sustituto
podra entrar en su lugar, del siguiente modo:

13.3.1 Sidichainterferencia o entradaincorrecta se produjo después de una accion
violenta, solo una vez que haya expirado el correspondiente periodo de expulsidon
de tres (3) minutos por dicha accidén violenta; y

13.3.2 En cualquier caso, ya sea después de la ejecuciéon del lanzamiento de
penalti o después de la expiracion de dicho periodo de tres (3) minutos o de otro
modo, en el primer momento en que el equipo del jugador excluido recupere la
posesion, incluyendo por la concesién de un tiro libre, un saque de porteria o un
lanzamiento de penalti.

13.4 El arbitro podra, a su discrecidén (y debera hacerlo en el caso de una falta de
penalti cometida conforme al articulo 12.2.1.6.1), retrasar la concesién de la falta
de penalti para esperar a comprobar si el jugador atacante marca gol en la misma
accion.

13.4.1 Si el jugador no marca gol, el arbitro concedera entonces un lanzamiento de
penalti.

13.4.2 Si el jugador marca gol, no se concedera lanzamiento de penalti y el partido
se reanudara de la forma habitual después de la concesion de un gol.



13.4.3 Mientras retrasa la concesion conforme a este articulo 12.4, el arbitro
deberia, si es posible, levantar un brazo para indicar que podria concederse un
lanzamiento de penalti (no hacerlo no afectara, no obstante, ala decisién adoptada
por el arbitro).

14 Tiros libres en Waterpolo 4S

14.1 La concesion de un tiro libre otorga la posesion al equipo al que se le concede
para reanudar el partido.

14.2 Los tiros libres se concederan:

14.2.1 Cuando todo el balén salga del campo de juego cruzando una linea lateral
(el balén seguira en partido si solamente toca los laterales del campo de juego);

14.2.2 Como consecuencia de determinadas faltas, tal como se establece en este
Apéndice 9; 0

14.2.3 De cualquier otro modo previsto en este Apéndice 9.

14.3 Si se concede un tiro libre:

14.3.1 Como consecuencia de que el baldn salga del campo de juego cruzando o
rebotando en una linea lateral, el tiro libre se concedera al equipo contrario al
ultimo equipo que haya tocado el balén, salvo que:

14.3.1.1 Si el balén sale del campo de juego por una linea lateral después de haber
sido tocado por ultima vez por un jugador de campo que bloquea un lanzamiento,
se concedera un tiro libre al equipo que bloqued dicho lanzamiento;

14.3.2 Como consecuencia de una falta u otra circunstancia, el tiro libre sera
ejecutado por el equipo que no cometid la falta o segun se disponga de otro modo
en este Apéndice 9.

14.4 Un tiro libre debera ejecutarse:

14.4.1 Sin demora indebida;

14.4.2 Por un jugador que ponga Vvsiblemente el balén en juego;

14.4.3Y por:

14.4.3.1 Eljugador que esté mas cerca o igual de cerca del balén, o que esté de otro

modo mas preparado (o tan preparado como cualquier otro jugador de ese equipo)
para ejecutar el tiro libre; o



14.4.3.2 Solo si hay un ataque o contraataque en curso (de tal forma que pueda
perjudicar al equipo atacante que el jugador mas cercano al balon ejecute el tiro
libre, por ejemplo, si ese jugador tuviera que alejarse nadando de la porteria que
esta atacando para ejecutar el tiro libre), por un jugador que esté en segunda
posicion de cercania al balén o igual de cerca en segunda posicién, siempre que el
tiro libre siga ejecutandose sin demora indebida.

14.5 El tiempo efectivo de juego se reanudara inmediatamente cuando el balén
sea puesto visiblemente en juego.

14.6

Eltiro libre se ejecutara desde la posicién del balén en el momento de la concesidon
del tiro libre, permitiendo, a discrecién del arbitro, un leve movimiento del balén,
sin ventaja para ninguno de los equipos, entre la concesion y la ejecucion del tiro
libre (por ejemplo, sobre la superficie del agua), salvo que:

14.6.1 Si una falta es cometida por un jugador dentro de su area de gol defensiva,
el tiro libre resultante se ejecutara desde la linea de 2 metros en el punto mas
préximo a la posicion del balén en el momento en que se concedié el tiro libre.

14.6.2 Si se comete una salida falsa, el tiro libre resultante se ejecutara:

14.6.2.1 Si el arbitro ya habia soltado el balén, desde la posicién del balén una vez
que el equipo que ejecuta el tiro libre haya llegado hasta él (lo que hara sin demora
indebida); o

14.6.2.2 Si el arbitro todavia no habia soltado el balén, desde cualquier punto de la
linea de medio campo.

14.7 Cuando se conceda un tiro libre, cada jugador defensor debera:
14.7.1 Situarse a mas de un (1) metro del baldn; y

14.7.2 No levantar ningun brazo para bloquear (por ejemplo, un pase o un
lanzamiento) hasta que esté al menos a un (1) metro del balén; salvo que

14.7.3 A efectos aclaratorios, no sera falta si el equipo atacante ejecuta el tiro libre
mientras un jugador defensor esta alejandose del baldn sin demora y sin levantar
un brazo para bloquear.

14.8 De conformidad con el articulo 9.2.9 de este Apéndice 9:

14.8.1 Sera una falta ordinaria si un tiro libre se ejecuta de forma no conforme con
este articulo 13 del Apéndice 9, incluyendo, entre otras cosas, un tiro libre
ejecutado con demora indebida o ejecutado por un jugador que no esté en la
posiciéon mas adecuada (o tan adecuada como otro jugador de ese equipo) para
ejecutar el tiro libre; y



14.8.2 Sera una falta de expulsién por interferencia conforme al articulo 11.1 de
este Apéndice 9 si un jugador defensor no se aleja al menos un (1) metro del balén
una vez concedido un tiro libre y/o levanta un brazo para bloquear un pase o un
lanzamiento antes de estar al menos a un (1) metro del baldn.

15 Saque de porteria en Waterpolo 4S

15.1 Se concedera un saque de porteria cuando todo el balén haya cruzado
completamente la linea de gol, saliendo del campo de juego, pero sin entrar en la
porteria, sin perjuicio del articulo 6.6.3.2 de este Apéndice 9.

15.2 El saque de porteria debera ejecutarse:

15.2.1 Por cualquier jugador del equipo que defiende la porteria situada sobre la
linea de gol correspondiente;

15.2.2 Desde cualquier punto dentro de su area defensiva de 2 metros;
15.2.3 Sin demora indebida; y

15.2.4 Por un jugador que onga visiblemente el balédn en juego o realice un
lanzamiento o un pase.

15.3 No habra saque de esquina en Waterpolo 4s.

15.4 De conformidad con el articulo 9.2.9 de este Apéndice 9, sera una falta
ordinaria si un saque de porteria se ejecuta de forma no conforme con este articulo
14 del Apéndice 9, salvo que un saque de porteria no ejecutado desde la posicion
correcta podra repetirse desde la posicion correcta (y no dara lugar a una falta
ordinaria).

16 Sistema de posesion alterna en Waterpolo 4S

16.1 En Waterpolo 4s no se realizaran lanzamientos neutrales. En su lugar, se
utilizara el sistema de posesion alterna para reanudar el partido con un tiro libre
cuando, conforme al articulo 15 de este reglamento, de otro modo se hubiera
concedido un Lanzamiento Neutral.

16.2 Por tanto, el sistema de posesion alterna se aplicara si:

16.2.1 Al inicio de un periodo, el arbitro considera que el balén ha caido en una
posicién que supone una ventaja clara para uno de los equipos;



16.2.2 Uno (1) o mas jugadores de cada equipo cometen simultaneamente faltas
ordinarias;

16.2.3 Ningun equipo tiene la posesidon y uno (1) o mas jugadores de cada equipo
cometen simultaneamente faltas de expulsién;

16.2.4 El balén golpea o queda alojado en un obstaculo situado por encima del
terreno de partido; o

16.2.5 De otro modo se habria concedido un saque neutral conforme al articulo 15
o a cualquier otra disposicion de este reglamento.

16.3 El sistema de posesién alterna se aplicara del siguiente modo:

16.3.1 Si, antes de que un equipo obtenga la posesion al inicio de un periodo, se
produce un hecho que daria lugar a un tiro libre conforme al sistema de posesidn
alterna segun el articulo 15.2 de este Apéndice 9, el periodo se reiniciara.

16.3.2 Cuando se produzca por primera vez un hecho que requiera la aplicacion del
sistema de posesidn alterna conforme a este articulo 15 del Apéndice 9, se
concedera un tiro libre al equipo que obtuvo primero la posesion al inicio del
partido.

16.3.3 A partir de entonces, el equipo al que se conceda un tiro libre conforme al
sistema de posesion alterna ird alternandose.

16.3.4 Elequipo con derecho al siguiente tiro libre conforme al sistema de posesidn
alterna se indicara mediante una flecha visible, mostrada por el secretario u otro
oficial técnico, senalando hacia la porteria que esté atacando dicho equipo (por
tanto, la direccidn de esa flecha se invertira cada vez que se ejecute un tiro libre
conforme a este articulo 15 del Apéndice 9).

16.4

Un tiro libre ejecutado conforme al sistema de posesidn alterna se ejecutara de la
manera habitual parauntiro libre, conforme al articulo 13 de este Apéndice 9. Salvo
que se disponga otra cosa, toda referencia en este Apéndice 9 a un tiro libre
incluira, segun exija el contexto, un tiro libre concedido como resultado del sistema
de posesion alterna.

17 Lanzamiento de penaltis en Waterpolo 4S

17.1 Se concedera un lanzamiento de penalti conforme a lo dispuesto en este
Apéndice 9, incluyendo, entre otros supuestos, en caso de falta de penalti.

17.2 Los lanzamientos de penalti se ejecutaran:



17.2.1 Desde cualquier punto de la linea ofensiva de 5 metros del equipo
ejecutante;

17.2.2 Por cualquier jugador del equipo al que se haya concedido;y

17.2.3 A la senal del arbitro, sin demora indebida, lanzando el balén en un Unico
movimiento ininterrumpido, con la intencion de lanzarlo directamente a porteria.

17.2.4 A efectos aclaratorios, conforme a este articulo 16.2 del Apéndice 9, un
jugador podra:

17.2.4.1 Ejecutar un lanzamiento de penalti levantando el balén del agua y
lanzandolo a continuacién en un Unico movimiento continuo; o

17.2.4.2 Ejecutar un lanzamiento de penalti comenzando con el baldn sostenido en
una mano levantada fuera del agua; y

17.2.4.3 En cualquier caso, un jugador podra llevar el balén hacia atras en su mano,
alejandolo de la direccién de la porteria, en preparaciéon para el lanzamiento,
siempre que el lanzamiento de penalti se ejecute (es decir, que salga de la mano
del jugador) sin demora indebida y en un unico movimiento ininterrumpido.

17.3 Cuando se ejecute un lanzamiento de penalti:

17.3.1 Ningun jugador, salvo el jugador que ejecuta el lanzamiento de penalti y el
portero del equipo contrario, podra estar dentro del area de 5 metros en la que se
ejecuta el lanzamiento de penalti.

17.3.2 Todos los jugadores deberan colocarse (determinandose dicha posicion por
la ubicacién de la cabeza de cada jugador) al menos a tres (3) metros del jugador
que ejecuta el lanzamiento de penalti.

17.3.3 El portero defensordebera situarse entre los postes de la porteria con alguna
parte de su cabeza no mas alla (es decir, a la altura o por detrds) de la linea de gol.

17.3.4 El jugador que ejecuta el lanzamiento de penalti debera situarse con la
cabeza no mas allé de su linea ofensiva de 5 metros.

17.3.5 Sin perjuicio del articulo 16.2 y de los articulos 16.3.1 a 16.3.4 de este
Apéndice 9, los demas jugadores (tanto atacantes como defensores) podran
colocarse sobre lalinea de 5 metros (o por detras de ella). Sivarios jugadores optan
por colocarse sobre lalinea de 5 metros, un (1) jugador del equipo defensor en cada
lado tendra derecho a su primera eleccion de posicion en dicha linea.

17.4 La senal para ejecutar un lanzamiento de penalti sera dada por el arbitro:

17.4.1 Una vez que el arbitro esté satisfecho de que todos los jugadores se
encuentran en la posicién correcta;



17.4.2 Haciendo sonar el silbato y, simultaneamente, bajando el brazo de una
posicién vertical a una horizontal.

17.5 Si algun jugador, incluido un portero, no adopta la posicion correcta
conforme a este articulo 16 del Apéndice 9, el arbitro:

17.5.1 Dara una advertencia al jugador correspondiente, indicandole que adopte la
posicién correcta;y

17.5.2 Si, tras esa advertencia, el jugador no lo hace, concedera una falta de
expulsion porinterferencia conforme al articulo 11.1 de este Apéndice 9.

17.6 Si el portero defensor avanza antes de que el arbitro haga sonar el silbato y el
jugador ejecuta el lanzamiento y no se marca gol, conforme al articulo 11.1.8 de
este Apéndice 9 el portero sera excluido y el lanzamiento de penalti se repetira.

17.7 Si se ejecuta un lanzamiento de penalti y el baldn rebota al campo de juego
tras tocar un poste, el larguero o al portero (intencionadamente o no), o cualquier
combinacidn de ellos, el tiempo efectivo de juego se reanudara inmediatamentey
no sera necesario que otro jugador distinto del que ejecutd el lanzamiento de
penalti toque el balén antes de que pueda marcarse gol.

17.8 Si el arbitro concede un lanzamiento de penalti al mismo tiempo que un
cronometrador senala el final de un periodo:

17.8.1 Todos los jugadores, salvo el jugador que ejecuta el lanzamiento de penalti
y el portero defensor, abandonaran el campo de juego antes de que se ejecute el
lanzamiento de penalti.

17.8.2 El partido cesard y el balén se considerara “muerto” una vez que se haya
ejecutado el lanzamiento de penalti.

17.8.3 Aefectos aclaratorios, se considerara que un lanzamiento de penalti ha sido
ejecutado conforme a este articulo 16.8 del Apéndice 9 cuando haya salido de la
mano del ejecutante del lanzamiento de penaltiy, ya sea directamente o tras tocar
el poste, el larguero o al portero (intencionadamente o no), o cualquier
combinacion de ellos:

17.8.3.1 Entre en la porteria, en cuyo caso se concedera un gol;

17.8.3.2 No entre en la porteria y salga del campo de juego; o

17.8.3.3 Rebote al campo de juego.

17.9 Si se concede un lanzamiento de penalti dentro del tltimo minuto de un
partido, el entrenador del equipo al que se le haya concedido el lanzamiento de

penalti podra optar por que se le conceda un tiro libre en lugar de un
lanzamiento de penalti. En este supuesto:



17.9.1 El partido se reanudara por ese equipo con un tiro libre sobre o por detras de
la linea de medio campo;

17.9.2 El tiempo de posesion se reiniciara a 20 segundos;y

17.9.3 Sera responsabilidad del entrenador principal dar una senal clara al arbitro,
sin demora, si el equipo opta por mantener la posesion del balén conforme a este
articulo 16.9 del Apéndice 9.

18 Tanda de penaltis en Waterpolo 4S

18.1 Salvo en lo dispuesto en este articulo 17 del Apéndice 9, las tandas de penaltis
en Waterpolo 4s seguiran las reglas establecidas en el Apéndice 3.

18.2 Antes del inicio de la tanda de penaltis, cada equipo debera:

18.2.1 Nombrar tres (3) jugadores para ejecutar los lanzamientos de penalti,
ninguno de los cuales debera haber sido excluido por el resto del partido; y

18.2.2 Indicar el orden en el que ejecutaran los lanzamientos de penalti (orden que
no podra modificarse posteriormente, salvo que se disponga otra cosa en este
articulo 17 del Apéndice 9).

18.3 Un portero podra ser uno de los jugadores designados para ejecutar un
lanzamiento de penalti.

18.4 Todos los jugadores que vayan a ejecutar lanzamientos de penalti
permaneceran en el agua, en el campo de juego, en la ubicaciéon mas proxima al
banquillo de su equipo, pero por detras de su linea ofensiva de 5 metros. Todos los
jugadores que no vayan a ejecutar lanzamientos de penalti deberan permanecer
sentados en su banquillo.

18.5 Si durante una tanda de penatltis:
18.5.1 Se excluye a un portero:

18.5.1.1 Un jugador de entre los tres (3) jugadores designados para ejecutar los
lanzamientos de penalti de ese equipo podra ocupar la posiciéon de portero para el
siguiente lanzamiento de penalti, pero sin los privilegios del portero (es decir, podra
actuar como portero, pero para ese lanzamiento de penalti no podra, por ejemplo,
utilizar dos (2) manos ni el pufio cerrado para bloguear el balén); y

18.5.1.2 Después de la ejecucidon de ese lanzamiento de penalti, dicho jugador
podra: (1) volver a su posicion de jugador de campo y un sustituto podra reemplazar
al portero (con los privilegios de portero) durante el resto de la tanda de penaltis; o
(2) permanecer como portero, con los privilegios de portero.



18.5.2 Si uno de los tres (3) jugadores designados para ejecutar los lanzamientos
de penalti es excluido, la posicion de ese jugador sera eliminada de la lista de los
tres (3) jugadores designados para lanzar, y un sustituto ocupara la ultima posicion
en el orden del equipo.

18.5.3 Si los equipos permanecen empatados después de completar tres (3)
lanzamientos de penalti cada uno, esos mismos tres (3) jugadores ejecutaran
entonces lanzamientos de penalti alternos en formato de “muerte subita”, hasta
que en una misma pareja de lanzamientos de penalti un equipo falle y el otro
marque (por ejemplo, en el cuarto lanzamiento de penalti de cada equipo).

19 Faltas personales y penaltis bonus en Waterpolo 4S

19.1 Se registrara una falta personal contra cualquier jugador que cometa una falta
de expulsion o una falta de penalti.

19.2 Un jugador que haya cometido cinco (5) faltas personales sera excluido por el
resto del partido.

19.3 Si un jugador es excluido como consecuencia de haber cometido cinco (5)
faltas personales, dicho jugador:

19.3.1 Deberd abandonar el campo de juego por la esquina de toque sin demora,
sin participar niinterferir en el partido (incluyendo tocar el balon u otros jugadores);

y

19.3.2 Podra ser reemplazado por un sustituto una vez haya abandonado el campo
de juego, saliendo a la superficie del agua en la esquina de toque.

19.4 Por cada cuarta falta personal senalada contra un equipo en un periodo,
se concedera un penalti bonus al equipo contrario:

19.4.1 Una vez ejecutado el penalti bonus, comenzara una nueva cuenta de cuatro
(4) faltas personales para el equipo contra el que se concedié dicho penalti bonus.

19.4.2 Cuando se conceda un penalti bonus, el jugador que cometio dicha falta se
dirigira a la esquina de toque y no podra volver a entrar en el campo de juego ni ser
sustituido por un sustituto hasta que se haya ejecutado el lanzamiento de penalti.
19.4.3 Si la cuarta falta personal dentro de un periodo es una falta de penalti:
19.4.3.1 Se ejecutara un unico (1) lanzamiento de penalti.

19.4.3.2 Después de que se haya ejecutado ese lanzamiento de penalti, el total de

faltas personales del equipo infractor a efectos de esta regla del penalti bonus se
reiniciara a cero (0).



19.5 EL nimero de faltas personales de cada equipo a efectos de la regla del penalti
bonus se reiniciara a cero (0) alinicio de cada periodo.

19.6 Si un penalti bonus termina en gol, el equipo que ejecutd dicho lanzamiento
de penalti reanudara el partido de la misma manera que después de un tiempo

muerto, de conformidad con el articulo 6.6 de este Apéndice 9. Si el lanzamiento
de penalti no termina en gol, el partido continuara de la manera habitual.

20 Tarjetas amarillas y rojas en Waterpolo 4S

20.1 El arbitro podra mostrar una tarjeta amarilla o una tarjeta roja con el fin de
hacer cumplir este reglamento, incluyendo, cuando proceda, como resultado de
actos u omisiones de oficiales de equipo o jugadores, tal como se describe en este
articulo 19 del Apéndice 9.

20.2 Tarjetas Amarillas

20.2.1 El arbitro podra mostrar una tarjeta amarilla al entrenador principal de un
equipo.

20.2.2 Una tarjeta amarilla constituye una advertencia oficial, valida durante el
resto del partido.

20.2.3 El arbitro mostrara una tarjeta amarilla al entrenador principal si este:

20.2.3.1 Se comporta de manera antideportiva (incluyendo, aunque no requiera,
actos persistentes);

20.2.3.2 Protesta las decisiones del arbitro o de otro oficial técnico, sin utilizar
lenguaje inaceptable; o

20.2.3.3 No esta situado en el banquillo de su equipo; o

20.2.3.4 Formula una revision de entrenador no permitida, conforme al articulo
1.3.3 del Apéndice 5.

20.2.4 El arbitro podra, a su discrecién, mostrar una tarjeta amarilla a un
entrenador principal si un jugador o un juez de mesa de ese equipo, incluido un

sustituto, tanto si esta en el campo de juego como si no:

20.2.4.1 Comete faltas repetidas o persistentes (distintas de accién violenta o mala
conducta)) durante un partido;

20.2.4.2 Comete simulacidn;



20.2.4.3 Se comporta de manera antideportiva (incluyendo, aunque no requiera,
actos persistentes); o

20.2.4.4 Protesta la decision del arbitro o de otro oficial técnico, sin utilizar lenguaje
inaceptable.

20.3 Tarjetas Rojas

20.3.1 El arbitro podrda mostrar una tarjeta roja a un jugador, a un entrenador
principal o a otro juez de mesa.

20.3.2 Se mostrara una tarjeta roja a un jugador:

20.3.2.1 Siese jugador es excluido por el resto del partido de conformidad con este
Apéndice 9; 0

20.3.2.2 Si previamente se ha mostrado una tarjeta amarilla a su equipo en ese
partido y, posteriormente, dicho jugador incurre en una conducta que requiera o
merezca la imposicion de una tarjeta amarilla conforme al articulo 19.2.

20.3.3 Se mostrara una tarjeta roja a un entrenador principal si:

20.3.3.1 Después de haber recibido una tarjeta amarilla conforme al articulo 19.2
de este Apéndice 9, dicho entrenador principal incurre en una conducta que, de no
haberse mostrado previamente esa tarjeta amarilla, habria dado lugar a la
imposicion de una tarjeta amarilla conforme al articulo 19.2 de este Apéndice 9,
con independencia de que dicha conducta sea igual o distinta de la que motivd la
primera tarjeta amarilla; o

20.3.3.2 El arbitro considera que la conducta en cuestidn es suficientemente grave
y/0 antideportiva como para justificar la imposiciéon de una tarjeta roja, con
independencia de que esa persona ya haya recibido o no una tarjeta amarilla en el
partido (por conducta similar o distinta). Se mostrara una tarjeta roja conforme a
este articulo 19.3.3.2 del Apéndice 9 si un entrenador principal utiliza lenguaje
inaceptable hacia un oficial técnico.

20.3.4 Podra mostrarse una tarjeta roja a un juez de mesa, distinto del entrenador
principal, que:

20.3.4.1 Se comporte de manera antideportiva (incluyendo actos persistentes),
incluido el uso de lenguaje inaceptable hacia un oficial técnico;

20.3.4.2 Proteste la decisién del arbitro o de otro oficial técnico de una forma que
el arbitro considere inaceptable;

20.3.4.3 No esté situado en el banquillo de su equipo; o



20.3.4.4 Formule una revision de entrenador no permitida, conforme al articulo 1.3
del Apéndice 5.

20.3.5 A efectos aclaratorios:

20.3.5.1 El arbitro podra mostrar una tarjeta roja a una persona en cualquier
momento sin que dicha persona haya recibido previamente una tarjeta amarilla en
el partido;

20.3.5.2 Podra mostrarse una tarjeta roja conforme a los articulos 19.3.2.2 o
19.3.3.2 de este Apéndice 9, con independencia de que la accidén o conducta en
cuestién sea la misma o distinta de la que motivo la tarjeta amarilla inicial; y

20.3.5.3 Podra mostrarse una tarjeta roja conforme al articulo 19.3.2.2 de este
Apéndice 9, con independencia de que el jugador que recibe la tarjeta roja haya
causado o contribuido a la imposicion de la tarjeta amarilla inicial.

20.3.6 Si se muestra una tarjetaroja a un entrenador principal o a otrojuez de mesa,
esa persona debera abandonar sin demora el banquillo del equipo y el area de
competicién, y no podra volver durante el resto del partido.

20.3.7 Cuando se muestre una tarjeta roja a un entrenador principal y, por tanto,
guede excluido del partido conforme a este articulo 19.3 del Apéndice 9, otro juez
de mesa podra actuar como entrenador principal de ese equipo durante el resto del
partido, asumiendo los derechos y responsabilidades atribuidos al entrenador
principal en este Apéndice 9.

20.4 Cuando, en un partido, uno (1) o mas jugadores del mismo equipo
persistan en cometer faltas repetidas, incluyendo, entre otras, protestar la
decision del arbitro o de otro oficial técnico sin utilizar lenguaje inaceptable, el
arbitro:

20.4.1 Sancionara las faltas correspondientes y ordenara las consecuencias
aplicables a cada falta individual, segun proceda;

20.4.2 Podra, enrelacidén con las faltas persistentes del equipo, mostrar una tarjeta
amarilla al equipo infractor, con efecto de advertencia paratodo el equipo;y

20.4.3 Durante el resto del partido, si cualquier jugador o jugadores de ese equipo
incurren en faltas repetidas, incluyendo, entre otras, protestar las decisiones del
arbitro o de los arbitros sin utilizar lenguaje inaceptable, el arbitro mostrara a dicho
jugador o jugadores una tarjeta roja, excluyéndolos por el resto del partido.

20.5 Al mostrar una tarjeta amarilla o una tarjeta roja, el arbitro:

20.5.1 Mostrara la tarjeta de forma visible a su destinatario; y



20.5.2 Mostrara la tarjeta de forma visible al jurado de mesa, indicando el numero
de gorro del destinatario (si es un jugador) o su identidad, lo cual sera registrado por
los secretarios.

20.6 Si un jugador o un juez de mesa ha cometido o puede haber cometido una
conducta que pudiera haber dado lugar a su expulsion por el resto del partido,
con independencia de que dicha conducta haya sido tratada o sancionada por
el arbitro durante el partido, el Comité de Competicion o la persona que este
designe podra:

20.6.1 Valorar y decidir, teniendo en cuenta la naturaleza, las circunstancias y la
gravedad de la conducta en cuestion, si el jugador o el juez de mesa debe ser
excluido de futuros partidos del evento (hasta e incluyendo todos los partidos
restantes del evento);

20.6.2 Revisar las grabaciones oficiales de video, si estuvieran disponibles, y/o
cualquier otra prueba fiable disponible para efectuar dicha valoracion;

20.6.3 Si se decide excluir a un jugador o a un juez de mesa de futuros partidos del
evento, el Comité de Competicién notificara, dentro de las 24 horas siguientes al
final del partido en el que ocurrié la conducta relevante, al jugador o aljuez de mesa
correspondiente y a su equipo dicha expulsién;

20.6.4 Cuando sea necesario o apropiado, en relacidn con las normas y
reglamentos de World Aquatics, remitir el asunto a la Aquatics Integrity Unit.

20.7 Si un juez de mesa es excluido con antelacidon de cualquier partido de un
evento conforme al articulo 19.6 de este Apéndice 9, el nUmero maximo de oficiales
de equipo permitidos a su equipo para ese partido se reducird en consecuencia,
salvo que siempre se permitira al equipo contar con al menos un (1) juez de mesa
para ese partido.

20.8 Si un jugador es excluido con antelacion de cualquier partido de un evento
conforme al articulo 19.6 de este Apéndice 9, el equipo de dicho jugador podra, no
obstante, esa expulsion, inscribir siete (7) jugadores para cada partido. En
consecuencia, el equipo podra sustituir al jugador excluido en la lista inicial por
otro jugador. El jugador sustituto podra participar con el equipo en ese evento,
siempre que todos los jugadores de la lista inicial estén libres de cualquier
suspension o expulsion que les impida participar en ese partido o evento.

21 Accidente, lesion, enfermedad y requisitos de seguridad en
Waterpolo 4S



21.1 No se permitira a un jugador abandonar el campo de juego (incluido
sentarse o permanecer de pie en escaleras o en la salida del campo de juego o
del agua) durante el partido, salvo:

21.1.1 En caso de sustitucién o reemplazo permitido en este Apéndice 9;
21.1.2 Cuando sea necesario en caso de accidente, lesidon o enfermedad; o
21.1.3 Con autorizacion del arbitro.

21.2 El arbitro podra en cualquier momento detener el partido para ordenar la
sustituciéon inmediata de cualquier jugador enfermo o lesionado, o en caso de
accidente, si lo considera apropiado.

21.3 Si un jugador esta sangrando:

21.3.1 El partido continuara sin interrupcion salvo que el arbitro considere
necesario o apropiado detenerlo.

21.3.2 El jugador que esté sangrando debera salir del agua lo antes posible. El
arbitro ordenard a cualquier jugador que observe sangrando que abandone el
campo de juego (no obstante, a efectos aclaratorios, un jugador que esté
sangrando debera abandonar el campo de juego y el agua, si es posible, tanto si los
arbitros lo observan y/o se lo ordenan como si no).

21.3.3 Se permitira a un sustituto reemplazar con efecto inmediato al jugador
sangrante que haya abandonado el campo de juego (ya sea voluntariamente o por
orden del arbitro). El sustituto podra entrar en el campo de juego desde cualquier
lugar.

21.3.4 Un jugador no podra volver a entrar en el campo de juego mientras siga
sangrando. Una vez haya dejado de sangrar, podra volver a entrar en el campo de
juego como sustituto de conformidad con este Apéndice 9.

21.4 Si el partido ha sido detenido como consecuencia de un accidente, lesion,
enfermedad o cualquier otra razdén imprevista no prevista en este reglamento, el
partido se reanudara:

21.4.1 Al silbato del arbitro;

21.4.2 Desde la posicion del balén cuando se detuvo el partido;

21.4.3 Por el equipo que tenia la posesidon en el momento de la interrupcion;

21.4.3.1 Por un jugador de ese equipo que ponga visiblemente el balén en juego; o

21.4.3.2 Si en ese momento ningun equipo tenia la posesion, de acuerdo con el
sistema de posesion alterna.



21.5 World Aquatics procura minimizar la aparicion de lesiones, entre otras cosas
mediante las disposiciones de este reglamento y de este Apéndice 9. No obstante,
el Waterpolo 4s es un deporte de contacto y, por tanto, existe un riesgo inherente
de lesiones traumaticas. La incidencia de dichas lesiones en Waterpolo (incluido
Waterpolo 4s) es la mas elevada de todos los deportes acuaticos. Por ello, el
Comité de competicién debera garantizar que en cada competiciéon haya:

21.5.1Un equipo médico formado en el reconocimiento de traumatismos y en la
extraccion de personas del agua;

21.5.2 Un Jefe Médico Oficial y un Médico Oficial de la instalacién, uno (1) de los
cuales o ambos deberan contar con un equipo médico adecuado para responder a
lesiones traumaticas, incluido material de sutura y/o adhesivo cutaneo para tratar
jugadores con hemorragias;

21.5.3 Bolsas de hielo disponibles para su uso durante los partidos;

21.5.4 Un numero adecuado de socorristas, que deberan practicar diariamente
durante la competicién la extraccion de personas del agua.

21.6 Aunque los servicios odontoldogicos no son obligatorios, el Comité de
Competicién deberia considerar la prestacion de servicios odontolégicos que

incluyan:

21.6.1 Cuando proceda, tratar y estabilizar a jugadores con lesiones orofaciales
antes de remitirlos a otro servicio;

21.6.2 Prestar tratamiento que permita a jugadores con lesiones orofaciales volver
a un partido cuando sea médicamente apropiado;y

21.6.3 EL Comité de Competicion podra considerar garantizar que haya un dentista
“de guardia” durante la competicidn, si no hubiera uno presente

22 El campo de juego en Waterpolo 4S

22.1 El Comité de Competicidon de una competicion es responsable de garantizar
que se utilicen las dimensiones y marcajes correctos del campo de juego.

22.2 Lalinea de gol en Waterpolo 4s estara alineada con el extremo del campo de
juego.

22.3 La longitud del campo de juego (la distancia entre el borde interior de cada
linea de gol) sera de 15 metros.

22.4 La anchura del campo de juego (la distancia entre el borde interior de cada
linea lateral) serd de entre 10 metrosy 12,5 metros.



22.5 La profundidad del agua en el campo de juego no podra ser inferior en
ningun punto a 2,0 metros.

22.6 Se colocaran senales distintivas en ambas lineas laterales del siguiente
modo:

22.6.1 Senales rojas en la linea de 2 metros (2 metros desde cada linea de gol).
22.6.2 Senales verdes en la linea de 5 metros (5 metros desde cada linea de gol).
22.6.3 Senales blancas en la linea de medio campo.

22.6.4 Se colocaran boyas rojas para senalar cada esquina de toque.

22.7 El area de sustitucion lateral:

22.7.1 Si esta delimitada por corcheras, debera tener entre 0,5 metrosy 1 metro de
anchura.

22.7.2 Estara situada detras de la linea lateral del mismo lado que los banquillos
de los equipos.

22.7.3 Para cada equipo, estara comprendida entre la linea de gol que ese equipo
defiendey la linea de medio campo.

22.8 La esquina de toque:

22.8.1 Es el punto sobre cada linea de gol:

22.8.1.1 Situado dos (2) metros hacia elinterior desde la linea lateral;

22.8.1.2 En el lado opuesto a la mesa del jurado;y

22.8.1.3 Senalado mediante una boya roja.

22.8.2 Segun exija el contexto, toda referencia a una esquina de toque en este
Apéndice 9 se entendera hecha a la esquina de toque situada sobre la linea de gol

que el equipo o jugador correspondiente esté defendiendo.

22.9 El area de gol en Waterpolo 4s es el area rectangular situada en cada
extremo:

22.9.1 Cuya anchura esta comprendida entre el borde exterior de cada uno de los
postes de la porteria.

22.9.2 Cuya longitud es de 2 metros (desde la linea de gol hasta la linea de 2
metros).



23 Instalaciones y equipamiento en Waterpolo 4S

23.1 El Comité de Competicidon de una competicion es responsable de garantizar
que las instalaciones y el equipamiento utilizados cumplan los requisitos de este
Apéndice 9.

23.2 El balén en Waterpolo 4s debera:

23.2.1 Ser redondo;

23.2.2 Tener una cdmara de aire con valvula autoobturante;

23.2.3 Ser impermeable, sin cordones externos ni recubrimiento de grasa o
sustancia similar;

23.2.4 Pesar entre 400 gramos y 450 gramos;
23.2.5 Tener una presioén de aire de:

23.2.5.1 En partidos masculinos, una circunferencia de entre 0,68 metros y 0,71
metros y una presién de entre 6,5y 8,5 libras por pulgada cuadrada atmosférica; y

23.2.5.2 En partidos femeninos, una circunferencia de entre 0,65 metros y 0,67
metros y una presién de entre 6,5y 7,5 libras por pulgada cuadrada atmosférica.

23.3 Porterias:

23.3.1 Se colocaran dos porterias, una en el centro de cada linea de gol (a igual
distancia de cada linea lateral).

23.3.2 Las porterias estaran compuestas por:

23.3.2.1 Dos (2) postes verticales, unidos en su parte superior por un (1) larguero
horizontal;

23.3.2.2 Los elementos necesarios para fijar la posiciéon de la porteria; y

23.3.2.3 Una red fijada de forma segura a los postes y al larguero de la porteria (y,
cuando sea necesario, a otros elementos), que encierre todo el espacio de la
porteria detrés de la linea de gol (alejado del campo de juego), formando un unico
espacio de red detras de los postes y bajo el larguero.

23.3.3 Cada poste y larguero de la porteria:

23.3.3.1 Podra ser de cualquier color que sea facilmente visible para los jugadores
y los arbitros.



23.3.3.2 Podra estar fabricado de cualquier material. Aunque es preferible utilizar
en las competiciones postes y largueros rigidos y no hinchables, podran utilizarse
postesy largueros hinchables.

23.3.3.3 Debera tener entre 75 mmy 80 mm de diametro.

23.3.3.4 Debera estar libre de cualquier obstaculo (visual o material) desde el
campo de juego.

23.3.4 Los postes de la porteria deberan:
23.3.4.1 Estar separados 2,5 metros, medidos desde el interior de cada poste.

23.3.4.2 Ser perpendiculares a la superficie del agua y al larguero, y paralelos entre
si.

23.3.4.3 Estar alineados en su borde frontal con el borde frontal de la linea de gol.
23.3.5 Los largueros deberan estar:
23.3.5.1 A 0,8 metros sobre la superficie del agua.

23.3.5.2 Paralelos a la superficie del agua y perpendiculares a los postes de la
porteria.

23.3.6 Los arbitros se situaran sobre una plataforma o pontdn con visiéon del campo
de juego. La naturaleza y ubicacion de dicha estructura seran determinadas por el
Comité de Competicion y/o por World Aquatics, teniendo en cuenta la naturaleza
del recinto.

23.3.7 Las anclas, corcheras, marcadores y/u otros elementos deberian, si es
posible, ajustarse al articulo 21 de este reglamento, adaptados a las dimensiones
y requisitos de un campo de juego de Waterpolo 4s y a la naturaleza del area de
competiciéon. El Comité de Competicion y/o World Aquatics tendran discrecion
para utilizar los elementos e instalaciones disponibles y apropiados para cada
partido o evento.

23.4 Gorros en Waterpolo 4s
23.4.1 Todo jugador que en cualquier momento del partido se encuentre en el
campo de juego, en el area de sustitucion lateral o en la esquina de toque debera

llevar gorro.

23.4.2 Los jugadores de campo de cada equipo llevaran gorros de un mismo color.
El color de los gorros de cada equipo debera:

23.4.2.1 Ser facilmente distinguible del color de los gorros del otro equipo;



23.4.2.2 Ser facilmente distinguible del color del baldn;y
23.4.2.3 Ser aprobado por el arbitro antes del inicio del partido.

23.4.3 El arbitro podra exigir que los jugadores de campo de un equipo lleven gorros
blancos o azules.

23.4.4 Los gorros se ataran por debajo de la barbilla. Los gorros llevaran
protectores de oreja maleables del mismo color que los gorros del equipo, salvo
que los porteros podran llevar protectores de oreja rojos.

23.4.5 Los gorros estaran numerados en ambos lados con niumeros de 0,10 metros
de altura. El portero llevara el gorro nimero 1, y los demas gorros estaran
numerados del 2 al 7.

23.4.6 Los porteros llevaran gorros rojos. Cada equipo dispondra de un partido de
gorros rojos numerados del uno (1) al siete (7), asi como de un gorro de cada
nuamero en el color de los jugadores de campo de ese equipo.

23.4.7 Un jugador (ya esté designado como portero o no) que sustituya a un portero
en el campo de juego llevara un gorro rojo con el mismo numero que llevaba como
jugador de campo. Un portero que sea sustituido conservara el nimero 1, pero una
vez sustituido llevara un gorro del mismo color que los jugadores de campo de su
equipo (salvo que vuelva al campo de juego como portero).

23.4.8 No se permitira a un jugador cambiar de niumero de gorro durante el partido
salvo con autorizacién del arbitro y tras notificarlo al secretario.

23.4.9 Si un jugador pierde el gorro durante el partido, el partido continuara, pero
dicho jugador debera reemplazar su gorro en la siguiente interrupcidon apropiada
del partido cuando su equipo esté en posesion.

23.4.10 En partidos internacionales, los gorros mostraran en la parte frontal el
coédigo internacional de tres letras del pais y podrdn mostrar la bandera nacional.

23.5 Tiempo de posesion

23.5.1 El tiempo restante en el tiempo de posesién de conformidad con este
Apéndice 9 serd controlado por los cronometradores mediante cualquier
dispositivo fiable de cronometraje.

23.5.2 Se colocara uno (1) o mas relojes que muestren el tiempo restante del
tiempo de posesién en un lugar o lugares del campo de juego visibles para los
arbitros y los jugadores.

23.6 Banadores



23.6.1 Elarticulo 21.5 de este reglamento se aplicara alos banadores en Waterpolo
4s, salvo que World Aquatics y/o el Comité de competicion podran introducir
ajustes razonables, a su discrecion, comunicados a los equipos antes de la
competicién correspondiente.

22.10 APENDICE 10 - TERMINOS DEFINIDOS EN LAS REGLAS DE
WATERPOLO

1 Disposiciones generales relativas a los términos definidos en
Waterpolo

1.1 Los términos en mayuscula utilizados en este reglamento tendran el significado
que se les atribuye en este Apéndice 10.

1.2 Este Apéndice 10 establece los términos que se aplican especificamente a este
reglamento (Waterpolo y/o Waterpolo 4s), ademas de los términos definidos en el

conjunto de este Reglamento de competiciéon. En consecuencia:

1.2.1 Los términos en mayuscula definidos en la Parte Nueve también se aplicaran
a este reglamento.

1.2.2 Salvo disposicion en contrario en este reglamento, las reglas de
interpretacion establecidas en la Parte Nueve también se aplicaran a este
reglamento.

1.2.3 Si existiera cualquier conflicto o discrepancia entre los términos definidos en
este Apéndice 10y los definidos en la Parte Nueve, los términos definidos en este

Apéndice 10 prevaleceran para este reglamento (Unicamente).

1.3 En todos los casos en que una linea o un area definida en este Apéndice 10 sea
mencionada en la Parte Seis:

1.3.1 “Detras de” una linea significa, segun exija el contexto, bien:

1.3.1.1 Mas lejos de la porteria que esa linea, si un equipo esta atacando;
1.3.1.2 Mas cerca de la porteria que esa linea, si un equipo esta defendiendo; o
1.3.1.3 Ellado de la linea que esta fuera o mas alejado del campo de juego.
1.3.2 “Mas alla de” una linea significa, segun exija el contexto, bien:

1.3.2.1 Mas cerca de la porteria que esa linea, si un equipo esta atacando;

1.3.2.2 Mas lejos de la porteria que esa linea, si un equipo esta defendiendo; o



1.3.2.3 El lado de la linea que esta dentro del campo de juego.

1.3.3 El “borde frontal” o “borde interior” significa el lado de esa linea cuyo interior
corresponde al campo de juego.

1.3.4 El 4rea o linea “ofensiva” o “de ataque” de un equipo es la linea o 4rea mas
proxima a la porteria que dicho equipo esta atacando, mientras que el area o linea
“defensiva” de un equipo es la linea o area mas préxima a la porteria que dicho
equipo esta defendiendo.

1.4 De igual modo, si en este reglamento (incluido este Apéndice 10) se utilizan las

palabras “de ataque” o “defensivo”, “ofensivo” o “defensivo”, u otras expresiones
sinénimas:

1.4.1 Un equipo “atacante” u “ofensivo” es el equipo que esta en posesion en ese
momento. Un jugador “atacante” u “ofensivo” es un jugador del equipo que esta en
posesidn en ese momento;

1.4.2 Un equipo “defensor” o “defensivo” es el equipo que no esta en posesion en
ese momento. Un jugador “defensor” o “defensivo” es un jugador del equipo que
no esta en posesidén en ese momento;

1.4.3 La porteria en la que un equipo intenta marcar es la porteria que esta
“atacando”. Un equipo esta “defendiendo” la porteria en la que su adversario
intenta marcar;

1.4.4 En todos los casos, segln sea necesario, los arbitros tienen plena autoridad

para interpretar cuando un equipo esta atacando o defendiendo y para aplicar las
reglas en consecuencia.

2 Términos definidos en estas reglas

2.1 Area de 2 metros significa el 4rea situada en cada extremo del campo de juego
entre la linea de 2 metrosy la linea de gol.

2.2 Linea de 2 metros significa la linea situada en cada extremo del campo de juego
a dos (2) metros en direccion a la linea de medio campo desde cada linea de gol.

2.3 Area de 5 metros significa el drea situada en cada extremo del campo de juego
entre la linea de 5 metrosy la linea de gol.

2.4 Lineade 5 metros significa la linea situada en cada extremo del campo de juego
a cinco (5) metros en direccion a la linea de medio campo desde cada linea de gol.

2.5 Area de 6 metros significa el 4rea situada en cada extremo del campo de juego
entre la linea de 6 metrosy la linea de gol.



2.6 Linea de 6 metros significa la linea situada en cada extremo del campo de juego
a seis (6) metros en direccidn a la linea de medio campo desde cada linea de gol.

2.7 Tiempo efectivo de juego significa el tiempo durante el cual el partido esta en
curso, con el balén dentro del campo de juego y no sujeto a ninguna interrupcién o
intervalo. El tiempo efectivo de juego:

2.7.1 Comienza al inicio de cada periodo cuando un jugador toca el balén, y se
detiene al final de cada periodo;

2.7.2 Se detiene en cada interrupcién indicada por el arbitro;

2.7.3 Se reanuda, tras una interrupcion indicada por el arbitro, cuando el balén es
Puesto visiblemente en juego (o se reanuda de otro modo tras una interrupcién de
conformidad con este reglamento).

2.8 Ventaja significa la oportunidad para un jugador atacante y/o para el equipo
atacante de continuar o generar una oportunidad de marcar un gol.

2.9 Sistema de posesidn alterna significa el sistema para determinar el equipo que
obtendra la posesion en un partido de Waterpolo 4s en las circunstancias
establecidas en el articulo 15 del Apéndice 9.

2.10 Juego agresivo significa una conducta o comportamiento, distinto de la
accion violenta, que podria causar lesién a adversarios o a cualquier otra persona.
Sin perjuicio del caracter general de esta definicion, el juego agresivo podra incluir:

2.10.1 Conducta o comportamiento destinado a provocar a un adversario;

2.10.2 Conducta o comportamiento que muestre hostilidad o fuerza fisica superior
al contacto deportivo aceptable;

2.10.3 Juego peligroso, exista o no intencién de lesionar a un adversario u otra
persona;y/o

2.10.4 Comportamiento imprudente o de represalia.

2.11 Lanzamiento de penalti bonus significa, en Waterpolo 4s, un lanzamiento de
penalti ejecutado como consecuencia de la cuarta falta personal del equipo
contrario en un periodo, tal como se establece en el articulo 18.3 del Apéndice 9 de
este reglamento.

2.12 Numero de gorro significa el identificador numérico situado en el gorro de
cada jugador.

2.13 Area de competicion significa todo el espacio designado para el partido,
incluyendo el campo de juego, la piscina, el banquillo del equipo, eljurado de mesa
y el drea o dreas que rodean el campo de juego.



2.14 Saque de esquina significa un lanzamiento concedido a un equipo sobre su
linea atacante de 2 metros, tal como se establece en el articulo 14 de este
reglamento.

2.15 Contraataque significa una transiciéon o movimiento mediante el cual el
equipo en posesioén progresa de forma clara hacia la porteria que esta atacando en
un intento de marcar antes de que el equipo defensor pueda frenar su progresion
y/o adoptar una posicion defensiva organizada.

2.16 Comité Disciplinario significa un panel designado por World Aquatics, con
responsabilidades que incluyen las establecidas en el articulo 2 de este
reglamento.

2.17 Lanzamiento directo significa un lanzamiento a partir del cual un equipo
puede marcar un Gol tras la reanudacion del juego o después de que el baldén haya
sido puesto Visiblemente en Juego, conforme a lo establecido en el Articulo 7.5 de
esta Parte Sexta (y, para Water Polo 4s, en el Articulo 8.5 del Apéndice 9).

2.17.1 Porejemplo: (a) un lanzamiento directo puede realizarse tras un lanzamiento
libre concedido por una falta cometida fuera de la linea de 6 metros; desde un
lanzamiento de penalti; o desde un saque de esquina; y (b) cuando se permite un
lanzamiento directo, no es necesario que dos (2) o mas jugadores jueguen o toquen
el baldon antes de que se pueda marcar un gol.

2.18 Driblar significa nadar con el balén o hacerlo progresar mientras se nada, sin
Sujetar el baldn.

2.19 Falta de expulsion significa una falta por la cual un jugador queda excluido de
participar en el partido durante un periodo de tiempo segun lo prescrito en el
articulo 10 de este reglamento (y, para Waterpolo 4s, en el articulo 11 del Apéndice
9). En consecuencia:

2.19.1 “Expulsion” se refiere al acto de un arbitro al excluir a un jugador por una
falta de expulsioén, o al periodo durante el cual un jugador esta “excluido” por haber
cometido una falta de expulsién o por cualquier otro motivo de conformidad con
este reglamento.

2.19.2 Un “jugador excluido” es un jugador que, en ese momento, esta excluido de
participar en el partido en el campo de juego.

2.20 Area de reentrada de expulsion significa el lugar desde el cual un jugador o
sustituto vuelve al campo de juego después de una expulsion, tal como se
establece en el articulo 2.5 y cuya ubicacién y dimensiones se establecen en el
articulo 20.7 de este reglamento.

2.21 Salida falsa significa que un jugador abandona la linea de gol al inicio de un
periodo antes de la sefial del arbitro para hacerlo.



2.22 Jugador de campo significa un jugador que no es portero.

2.23 Area de sustitucion lateral significa el drea desde la cual pueden realizarse
sustituciones voladoras, tal como se establece en el articulo 2.5 de este
reglamento (y, para Waterpolo 4s, en el articulo 3.2.2 del Apéndice 9), y cuya
ubicacién y dimensiones se establecen en el articulo 20.6 de este reglamento (y,
para Waterpolo 4s, en el articulo 21.7 del Apéndice 9).

2.24 Falta significa una falta ordinaria, falta de expulsién, falta de penalti y/o falta
personal.

2.25 Tiro libre significa el método de reanudar el partido tras una falta o una
interrupcion mediante que un jugador ponga visiblemente el balén en juego, de
conformidad con el articulo 12 de este reglamento (y, para Waterpolo 4s, con el
articulo 13 del Apéndice 9).

2.26 Gol significa, segun exija el contexto:

2.26.1 Cuando todo el balén cruza completamente la linea de gol entre los postes
y por debajo del larguero, tal como se establece en el articulo 7 de este reglamento
(y, para Waterpolo 4s, en el articulo 8 del Apéndice 9); o

2.26.2 La estructura compuesta por dos (2) postes de porteria, una red y un
larguero, situada en el centro de cada linea de gol.

2.27 Area de gol significa un drea rectangular en cada extremo del campo de juego
comprendida entre la linea de gol y la linea de 2 metros, cuya anchura es paralela
al borde exterior de cada poste de la porteria.

2.28 Diferencia de goles significa el numero de goles marcados por un equipo
menos el numero de goles encajados por ese equipo, excluyendo los goles
marcados en las tandas de penaltis.

2.29 Linea de gol significa la linea situada en cada extremo del campo de juego,
alineada con el borde frontal de los postes de la porteria.

2.30 Saque de porteria significa un lanzamiento concedido al equipo defensor
después de que el baldén haya cruzado la linea de gol (pero no haya entrado en la
porteria), tal como se establece en el articulo 13 de este reglamento (y, para
Waterpolo 4s, en el articulo 14 del Apéndice 9).

2.31 Portero significa un jugador cuya funcion principal es impedir que el balén
entre en la porteria.

2.31.1 Los porteros se designan como tales en la lista inicial de un equipo; no
obstante, cuando se utilice en este reglamento, el término “portero” incluira
también a cualquier portero sustituto o jugador que actue como portero de



conformidad con este reglamento, salvo indicacién expresa en contrario o salvo
que el contexto exija otra cosa.

2.32 Linea de medio campo significa la linea que divide la longitud del campo de
juego en dos (2) mitades iguales.

2.33 Entrenador principal significa un oficial de equipo con los derechos y
responsabilidades establecidos en este reglamento.

2.34 Sujetar significa levantar, llevar o tocar el baldn, pero no incluye driblar el
balén.

2.35 Entrada incorrecta significa la entrada de un jugador (incluyendo la reentrada
de un jugador excluido o de un sustituto) en el campo de juego cuando no esta
autorizado aincorporarse al mismo, o desde un lugar o de una forma no permitidos
conforme a este reglamento.

2.36 Dar patada significa un golpe, impacto o empuje fuerte con el pie contra o
hacia el cuerpo o la cara de otra persona.

2.37 Regla de Mercy significa, en Waterpolo 4s, que cuando un equipo lidera el
partido por diez (10) o mas goles en cualquier momento a partir o después del final
del segundo periodo, el partido terminaray el equipo con mas goles sera declarado
vencedor de conformidad con el articulo 5.6 del Apéndice 9.

2.38 Mala conducta significa la conducta inaceptable establecida en el articulo
10.2.2 de este reglamento (y, para Waterpolo 4s, en el articulo 11.2.2 del Apéndice
9), que dara lugar a la concesion de una falta de expulsion.

2.39 Saque neutral significa la reanudacién del partido por el arbitro introduciendo
el balén en el campo de juego, tal como se establece en el articulo 15.2 de este
reglamento.

2.40 Mesa oficial significa la mesa y el lugar desighado donde se ubican los
arbitros (incluyendo secretarios, cronometradores y delegados de la TWPC, pero
no los arbitros) durante un partido.

2.41 Falta ordinaria significa una de las faltas establecidas en el articulo 8 de este
reglamento (y, para Waterpolo 4s, en el articulo 9 del Apéndice 9), que
normalmente da lugar a un tiro libre para el equipo contrario.

2.42 Falta de penalti significa una de las faltas establecidas en el articulo 11 de
este reglamento (y, para Waterpolo 4s, en el articulo 12 del Apéndice 9), que
normalmente da lugar a la concesion de un lanzamiento de penalti al equipo
contrario.



2.43 Tanda de penaltis significa el método para determinar el resultado de un
partido mediante lanzamientos de penalti si los equipos estan empatados al final
del cuarto periodo, tal como se establece en el Apéndice 3 de este reglamento.

2.44 Lanzamiento de penalti significa un lanzamiento a porteria ejecutado desde
la linea ofensiva de 5 metros de un equipo, normalmente como consecuencia de
una falta de penalti, tal como se establece en el articulo 16 de este reglamento (y,
para Waterpolo 4s, en el articulo 16 del Apéndice 9).

2.45 Periodo significa una de las cuatro (4) partes cronometradas de un partido, tal
como se establece en el articulo 4 de este reglamento (y, para Waterpolo 4s, en el
articulo 5 del Apéndice 9).

2.46 Falta personal significa una falta de expulsion o una falta de penalti registrada
contra un jugador, tal como se establece en el articulo 17 de este reglamento (y,
para Waterpolo 4s, en el articulo 18 del Apéndice 9).

2.47 Jugador significa un atleta individual miembro de un equipo de Waterpolo,
incluyendo jugadores de campo y porteros.

2.48 Posesion significa:

2.48.1 Cuando se utiliza respecto de un jugador, que un jugador esta sujetando,
driblando o en la accién de lanzar el baldn;

2.48.2 Cuando se utiliza respecto de un equipo, se refiere al equipo deljugador que
tiene la posesién del balén y/o al periodo de tiempo durante el cual ese equipo ha
tenido la posesion, tal como se establece en el articulo 9 de este reglamento (y,
para Waterpolo 4s, en el articulo 10 del Apéndice 9).

2.49 Push-off (o pushes-Off o pushing Off) significa que un jugador utiliza su
mano, brazo, pie u otra parte del cuerpo para empujar a un adversario con el fin de
obtener una ventaja de posicion.

2.50 Acta del partido significa un registro escrito de determinados hechos
ocurridos en un partido, en particular: los jugadores en el campo de juego; los goles
marcados; los tiempos muertos solicitados; las faltas de expulsion (incluyendo
mala conducta) y accién violenta); las faltas de penalti; y las faltas personales.

2.51 Tarjeta roja significa una tarjeta mostrada por el arbitro para indicar la
expulsion de una persona por el resto del partido, tal como se establece en el
articulo 18 de esta parte sexta (y, para Water Polo 4s, en el articulo 19 del apéndice
9).

2.52 Tiempo de posesion significa, segin exija el contexto, bien:

2.52.1 Eltiempo restante para un equipo en posesion conforme al articulo 9 de este
reglamento (y, para Waterpolo 4s, al articulo 10 del Apéndice 9); o



2.52.2 El reloj visible que muestra el tiempo restante para un equipo en posesion
conforme a los articulos 9y 21.12 de este reglamento (y, para Waterpolo 4s, a los
articulos 10y 22.5 del Apéndice 9).

2.53 Linea lateral significa la linea situada a cada lado del campo de juego.

2.54 Simulacion significa que un jugador finja o actie de manera que dé la
impresién de haber sido objeto de una falta cuando no lo ha sido.

2.55 Espiritudel juego significa esforzarse por ganar un partido respetando a todos
los jugadores (ya sean compafieros de equipo o adversarios), a los oficiales de
equipo, a los arbitros y a los espectadores, asi como respetando la competicidony
el propio partido. Para ajustarse al espiritu del juego, los jugadores y demas
participantes deberan esforzarse por cumplir este reglamento de competiciéon y
jugar con integridad y honestidad.

2.56 Lista inicial significa la lista de jugadores presentada por un equipo antes del
inicio de cada partido.

2.57 Interrupcidn significa una pausa en el tiempo efectivo de juego sefialada por
el arbitro mediante silbato u otro medio, durante la cual el partido no continda
hasta que se reanuda de la forma prescrita en este reglamento o por el arbitro, por
ejemplo como resultado de una falta o por cualquier otro motivo de conformidad
con este reglamento.

2.58 Golpear significa que un jugador golpee, con su mano o brazo, el cuerpo o la
cara de otra persona (o en direccidn a ellos).

2.59 Sustituto significa un jugador que entra en el campo para reemplazar a un
jugador que estaba en el campo de juego o0 a un jugador excluido.

2.60 Tackle significa impedir o intentar recuperar la posesion a un jugador del
equipo contrario que estad sujetando el balén, incluyendo mediante: “agarrar”
(sujetar a un adversario para restringir su movimiento); “hundir” (empujar a un
adversario hacia abajo de modo que quede bajo el agua); “tirar hacia atras” a un
adversario; o “impedir” (obstruir el movimiento de otro jugador de una manera no
autorizada, por ejemplo sujetandolo o bloqueandolo). De conformidad con este
reglamento, el tackle comprende tanto actos “legales” como faltas/actos
“ilegales”.

2.61 Oficial de equipo significa un entrenador u otro miembro de un equipo que no
sea jugador.

2.62 Tiempo muerto significa una pausa de un (1) minuto en el partido, tal como se
establece en el articulo 5 de este reglamento (y, para waterpolo 4s, en el articulo 6
del apéndice 9).



2.63 Tiempo muerto oficial se refiere a un area en waterpolo 4s desde la cual se
pueden realizar sustituciones, o que los jugadores deben tocar o por la cual deben
salir en ciertos casos de exclusion, segun lo establecido en los articulos 3.2.1, 11y
18 del apéndice 9 de esta parte seis, respectivamente. La ubicacién y las
dimensiones de la esquina de toque se establecen en el articulo 21.8 del apéndice
9 de esta parte seis.

2.64 Esquina de toque significa, en waterpolo 4s, el punto situado en cada linea
de gol, a dos (2) metros hacia el interior desde la linea lateraly en el lado opuesto a
la mesa oficial, sefialado con boyas rojas.

2.65 Delegado de la TWPC significa un delegado de la TWPC de World Aquatics que
supervisa y asiste el arbitraje de un partido y/o evento de conformidad con este
reglamento, tal como se establece en el articulo 3.2 de este reglamento.

2.66 Revision de VAR significa una revision por los arbitros de las imagenes del
partido, tal como se establece en el apéndice 4 de este reglamento.

2.67 Monitor VAR significa las pantallas u otra tecnologia utilizada para revisar
imagenes durante una revision de VAR.

2.68 Accion violenta significa entrar en contacto o intentar entrar en contacto con
otra persona mediante acciones o movimientos que, a juicio del arbitro, impliquen
intencion maliciosa (es decir, la intencién de causar dano o lesién, con
independencia de que exista contacto), incluyendo, entre otros, pateary golpear o
intentar hacerlo, tal como se establece en el articulo 10.2.1 de este reglamento (y,
para waterpolo 4s, en el articulo 11.2 del apéndice 9).

2.69 Que el balén sea puesto visiblemente en juego (incluidas formulaciones de
ese término como pone visiblemente el baldn en juego o poniendo visiblemente el
baldn en juego) significa que el balén salga visiblemente de la mano de un jugador
después de una interrupcion, incluyendo cuando un jugador transfiere el baldon de
una mano a otra.

2.70 Waterpolo 4s significa la modalidad de waterpolo descrita en el apéndice 9 de
este reglamento.

2.71 Evaluador TWPC de World Aquatics sighifica un delegado de la twpc
designado para evaluar la actuacion de los arbitros durante el partido.

2.72 Tarjeta amarilla significa una tarjeta mostrada a un equipo o a un entrenador
principal, valida como advertencia oficial durante el resto del partido, tal como se
establece en el articulo 18 de este reglamento (y, para waterpolo 4s, en el articulo
19 del apéndice 9).
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